Autor: James Lim
Graczy: 2-5
Wiek: 10+

Czas: 20 min.
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3 kosci (osmioscienna, 48 kafelkow skarabeuszy
dziesigcioscienna, dwuna-  (w 4 kolorach hieroglifow
stoscienna) oznaczajacych poziom trud-
nosci)

Opis gry
Zadaniem graczy jest zdobycie legendarnych skarbow faraonéw. W trakcie gry uczestnicy wykonuja proste dziata-
nia matematyczne, wykorzystujac dwie lub trzy cyfry wyrzucone na kosciach. Pozwoli im to odkry¢ wartosciowe
kafelki skarabeuszy, a nastgpnie zdoby¢ upragniony skarb.

Z jednej strony na brzegach kafelkéw znajduja si¢ hieroglify w czterech réznych kolorach, informujace o poziomie
trudnosci (z6tty — najnizszy poziom, czarny — najwyzszy) oraz konkretna liczba. Im wyzszy poziom trudnosci, tym :
wigcej punktow mozna zdobyé. Z drugiej strony kafelka umieszczono skarabeusze, ich ilosé na kazdym kafelku
wskazuje wartos¢ danego skarbu. Osoba, ktéra na koniec gry posiada najwigksza liczbg punktéw, wygrywa. 5

Przygotowanie

1) Na srodku stotu nalezy umiescié plansz¢ do gry.

2) Kafelki skarabeuszy dzieli si¢ wedlug koloréw hierogliféw na 4 stosy. Kazdy stos trzeba doktadnie potasowaé,
a nastgpnie wszystkie umiescic¢ obok planszy, cyframi do gory.
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przéd poziom

3) W kazdym rzedzie na planszy uklada si¢ odpowiednig liczbe
kafelkéw skarabeuszy, zgodnie ze wskazanymi na niej kolora-
mi, strong z liczbg do gory.

4) Obok planszy nalezy postawi¢ klepsydre.

5) Najstarszy gracz otrzymuje 3 kosci i rozpoczyna gre.




Rozgrywka "'ﬁjﬂ

1) Na poczatku swojej tury pierwszy gracz rzuca trzema kosémi jednoczesnie.

2) Z dwéch lub trzech liczb wyrzuconych na kosciach gracz ten uktada réwnanie. Jego wynik musi by¢ réwny .#ti'-_:ﬁ
liczbie znajdujacej si¢ na jednym z kafelkéw umieszczonych na planszy. Gracze moga wykonywac nastepujace o
dziatania: dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie. Liczby wyrzuconej na kosci nie wolno wykorzystac¢ &

wigcej niz jeden raz!
Kiedy gracz utozy réwnanie, wypowiada jego wynik i zabiera kafelek z planszy z liczbg odpowiadajaca temu

wynikowi.
6 6 a (5-2)x 11 =33

Przyktad: Kosci wskazujq nastgpujgce wartosci: 2, 5 i 11. Michat wypowiada liczbe 33 i zabiera z planszy kafe-
lek skarabeusza nr 33. Rownanie, ktore wykonat, wyglgdato nastepujgco: (5-2)x11=33.

3) Gdy gracz zabierze kafelek, odwraca klepsydre odliczajaca 30 sekund. Jest to czas, w jakim pozostali uczestnicy
moga uktada¢ réwnania z wykorzystaniem liczb wyrzuconych przez gracza, ktérego tura trwa. W ciagu 30 se-
kund pozostali gracze moga wzig¢ tylko po jednej ptytce ze skarabeuszem.

4) Gdy czas minie, koriczy si¢ tura jednego gracza i kazdy, kto wziat ptytke, musi udowodnié, ze jego réwnanie e
byto poprawne.
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5) Jesli wynik si¢ zgadza, dany
gracz zatrzymuje swdj kafelek
i umieszcza go przed sobg
liczbg do géry. Pod koniec gry
osoba ta otrzyma tyle punk-
téw, ile skarabeuszy znajduje
si¢ na drugiej stronie kafelka.

6) Jesli réwnanie byto niepopraw-
ne, gracz odklada kafelek przed i
sobg liczbg do dotu i pod koniec
gry otrzymuje tyle punktéw kar-
nych, ile skarabeuszy si¢ na nim
znajduje.

sukces porazka

7) Przed rozpoczgciem tury kolejnego gracza na pustych polach
na planszy umieszcza si¢ nowe kafelki, zgodnie z kolorami
hierogliféw wskazujacych poziom trudnosci. Potem rzut
trzema kos¢mi wykonuje nastepna osoba.

Koniec gry

Rozgrywka koniczy si¢, gdy po ruchu ktéregos z graczy

nie ma w stosach wystarczajacej ilosci kafelkéw (w odpo-
wiednich kolorach hierogliféw) do uzupetnienia wszystkich
pustych pél na planszy. Gracze dodajg wéwczas swoje punkty
ze zdobytych kafelkéw skarabeuszy i odejmujg od nich punkty karne. Wy-
grywa osoba z najwigkszg liczba punktéw. Jesli kilku graczy ma takg samg liczbg punktow,

zwycieza ten, kto posiada wigcej kafelkow (tgcznie z kafelkami karnymi). Jesli wcigz jest remis, wygrywa
osoba posiadajgca kafelek z najwyzszg wartoscig. W sytuacji gdy zaréwno pierwszy gracz, jak i pozostali gracze
nie mogg znalez¢ pasujacego rownania, pierwszy gracz ponownie rzuca koscig.
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Masz jakie$ pytania? ™ .

Napisz do nas, a my chetnie Ci pomozemy! -
Wydawea i dystrybutor: ik
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