Tulipany, groszKki, irysy i roze zachwycaja dorodnymi pakami i niesamowitymi
kolorami, a mita pogoda sprzyja florystycznym zawodom. Jesli chcesz sie
przekonac, czy i Ty jestes w stanie uprawiac tak pieknie i bujnie rosnace

kwiatki, zapros bliska osobe do rozgrywki!

Sprawdzcie, ktore z Was jest w stanie wyhodowac wieksze i piekniejsze
kwiatki, ale najpierw przeczytajcie niniejsza instrukcje, z ktorej dowiecie sie
wszystkiego o sadzeniu, podlewaniu, no i oczywiscie o niesamowitych
zdolnosciach doniczek!



Cel gry

Konkurujecie ze soba w tworzeniu jak najpickniejszej wigzanki kwiatkow. Im
dtuzsze 1 bardziej r6znorodne kwiatki w wiazance, tym wiecej punktéw na ko-
niec gry!

Przygotowanie gry

3¢ Potasuj dobrze wszystkie karty kwiatkow.

»¢ Kazde z Was bierze po 3 znaczniki akcji w 1 kolorze.

¢ 4 ptytki donic utéz obok siebie w szeregu w losowej kolejnosci. Kazde z Was
powinno mie¢ do nich swobodny dostep.

»¢ Nad kazda plytka donicy potéz 1 karte kwiatka z talii. Jesli rodzaj kwiatka
si¢ powtorzy, odtéz karte na bok 1 wyt6z kolejng. Na poczatku rozgrywki nad
kazda donica musi si¢ znajdowac inny kwiatek.

»¢ Wtasuj odtozone karty do talii. Zakryta talie pot6z w zasiegu Waszych rak.

»¢ Odi6z do pudetka 1 zakryta karte (bez podgladania) — nie bedzie brac¢ udziatu
w grze.

3¢ Rozdaj sobie 1 przeciwnikowi po 2 zakryte karty kwiatkéw, to beda Wasze
startowe karty na rece.

Gre zaczyna ten gracz, ktory jako ostatni podlewat kwiatki.

of
Zawartosc:

A. 54 karty kwiatkow
(po 9 w 6 rodzajach),

B. karta punktacji,
C. 4 ptytki donic,

D. 6 znacznikéw akeji specjalnych

0 3 na gracza).
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Przebieqg rozgrywki

Gra toczy si¢ w naprzemiennych turach. W swojej turze kazde z Was moze wyko-
nywac rézne akcje az do momentu, gdy zetnie kwiatka, bedzie miato pecha albo
spasuje. Kazda ture zawsze rozpoczyna si¢ od akcji Rozrostu, kolejne akcje mozna
wykonywac¢ w dowolnej kolejnosci, mozna takze powtarzac¢ Rozrost.

Akcje
Jesli w swojey poprzednie) turze uzytes znacznika akep specjalne), teraz usur go z doniczki
1 0dtéz do pudetka.

Rozrost (ObOWideOWO rozpoczyna ture)

Ciagniesz wierzchnia karte z zakrytej talii kwiatkow 1 doktadasz nad pasujaca
donic¢ zgodnie z regutami opisanymi ponizej. Jesli udato Ci si¢ dotozy¢ karte
(zob. ilustracja), Twoja tura trwa dale;j.

¢ Jesli na stole jest donica z takim rodzajem kwiatka, to karta jest doktadana
tak, aby cze¢sciowo zastaniata juz lezaca. W ten sposéb powinien powstac ciag
kart tworzacy 1 kwiatek z dtuzsza todyga.

3¢ Jesli nie ma donicy z takim kwiatkiem, ale jaka$ donica jest pusta, to nalezy
posadzi¢ kwiatek w jednej z nich, ktadac kart¢ nad ptytka donicy.

3¢ Jesli na stole nie ma kwiatka w tym samym rodzaju 1 brakuje wolnych donic, to
masz pecha i odrzucasz dobrang karte, a Twoja tura natychmiast si¢ konczy.

Zasadzenie
Raz na tur¢ mozesz dotozy¢ 1 karte z r¢ki nad donicg z tym samym rodzajem
kwiatka. Nie mozna w ten sposob przekroczy¢ limitu 6 kart nad donicag.

Uwaga! Po zagraniu karty nie dobieramy na reke kolejney. Dodatkowe karty mozna
dobrac po zagraniu akeji specjalney.

Sciecie kwiatka

Wybierasz donice, ktéra ma co najmniej 2 karty kwiatkdw, i zabierasz znad
niej wszystkie karty. Taki zestaw ktadziesz przed soba — bedzie punktowany na
koniec gry. Kazdy zestaw jest zbierany i odktadany osobno. Nie mozna potaczyc
ze sobg zestawow sktadajacych si¢ z tych samych rodzajow kwiatkow, ale mozna
mie¢ 2 zestawy takich samych kwiatkow.

ﬁgwaga! Uzycie tej akeji natychmiast koriczy Twojq ture. :|

Pasowanie
Mozesz zakonczy¢ swoja turg, nie $cinajac kwiatka.

L} . -
Uwaga! Donica nie moze miec nad sobq

wigee) miz O kart kwiatkow. Jesl wy-
losowana karta bytaby 7. tego samego
rodzaju, to masz pecha 1 odrzucasz
znad donicy wszystkie karty sktada-
Jace sig na tego kwiatka — przekwita,

L @ Twoja tura dobiega korica.




Akcja specjalna
Raz na swoja ture, ale dopiero po wykonaniu obowiazkowej akcji Roz- Q
rostu, mozesz potozy¢ znacznik akcji specjalnej na jedna z donic, na ktorej
nie znajduje si¢ zaden znacznik. Znacznik ten musisz odrzuci¢ do pudetka na i
poczatku swojej nastepnej tury. Taka akcja ma 2 efekty. e
% Po pierwsze kwiatek nad dang donica jest chroniony przed akcja Scigcie
kwiatka, ktora mogtby wykonac przeciwnik, az do Twojej nastgpnej tury.
% Po drugie w tej turze, w dowolnym momencie mozesz wykonac¢ specjalng
akcje przypisang do danej donicy.

= Konewka
Mozesz zagra¢ 1 karte z reki i dotozy¢ do donicy z dowolnym rodzajem
kwiatkéw. Karta ta jest wstawiana na sam spod tak, aby byto wida¢ tylko
todyge. Rodzaj kwiatka w donicy si¢ nie zmienia. Nie mozna w ten sposob
przekroczy¢ limitu 6 kart kwiatkoéw w donicy.

= Plotek

“ Jednorazowo mozesz zignorowa¢ pecha w tej turze podczas uzywania ak-
¢ji Rozrostu. Karte, ktéra spowodowata pecha, odrzucasz i kontynuujesz
swoja turg zamiast ja zakonczyé.

% % Grabki

Podgladasz 3 wierzchnie karty z talii i odktadasz je z powrotem w wybra-
nej przez siebie kolejnosci.

% Sekator
Ciagniesz karte z talii i dodajesz ja do swojej reki. (Nie pokazujesz jej
przeciwnikowi).

Kowniec gry

Gdy ostatnia karta z talii zostanie dociagnigta, aktywny gracz rozgrywa swoja
ture¢ do konca. Jesli byl graczem rozpoczynajacym gre, jego przeciwnik pomija
akcje ROZI'OSt}l i moze jeszcze wyk.(.)nac a'kC_]C Zasa(.:lz?ma, Sm@c.la kwiatka i, _]C,Sh dhugod rodzsje -
pozostat mu jeszcze znacznik akcji specjalnych, uzy¢ Konewki — w ten sposob kwiatka  kwiatkéw  punktéw

oboje rozegracie t¢ sama liczbe tur.

Punktacja
Punkty zdobywacie w 2 kategoriach (zob. przyktad po prawej).
3¢ Za sume warto$ci kwiatkow w swojej wigzance.

3¢ Za rozne rodzaje kwiatkow w swojej wigzance.

Punkty sa przydzielane wedtug tabeli na karcie punktacji.

e E.i
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Dodajecie do siebie punkty zdobyte za sume¢ wartosci kwiatkow 1 za
ich rodzaje. Osoba z wigksza liczba punktow wygrywa gre. W przy-
padku remisu wygrywa gracz, ktoremu pozostato wigcej znacznikow
akeji specjalnych. Jesli nie rozstrzyga to remisu, zalecamy rozegranie
dodatkowej partii.

Dtuzsza rozgrywka (wariant)

Zaleca si¢ rozegranie 3 partii z rzedu. Druga 1 trzecig parti¢ zaczyna
ten gracz, ktory ma facznie mniej punktéow z poprzednich partii. Wy-
grywa ta osoba, ktéra ma wyzsza sum¢ punktow po 3 partiach.

Gra z dzieckiem (wariant)

Odwré6¢ doniczki na strone bez ikon narzedzi. Od tej pory doniczki
nie maja przypisanych akcji specjalnych (nie mozna ich wykonywac),
znaczniki akcji stuzg jedynie do rezerwacji kwiatkow.
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