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Liczba 
graczy 

Mieszkańcy Mafi a

6 4 0 1 1 0

7 4 0 1 2 0

8 4 1 1 2 0

9 5 1 1 2 0

10 4 2 1 2 1

11 6 1 1 2 1

12 6 2 1 2 1

13 6 2 1 3 1

14 7 2 1 3 1

15 8 2 1 3 1

16 8 3 1 2 2

Gra podstawowa

Zestawienie postaci
Poniższe tabele informują o tym, ile postaci danego 

typu powinno wziąć udział w rozgrywce w zależności 
od liczby graczy i trybu gry. Tabele dla trybu samotnika 

i trybu yakuzy znajdują się z drugiej strony arkusza. 
Gracz, który występuje w roli narratora, nie został 

uwzględniony w kolumnie z liczbą graczy.

™

Pielęgniarka Ojciec chrzestny

Prawnik może przeprowadzić śledztwo 
w sprawie gracza.

Prawnik

Szeryf może zabić gracza.

Szeryf

Sekwencja nocna
Kokietka
Złodziej
Kapuś

Pielęgniarka
Ochroniarz

Prawnik
Mafi a zabija

Yakuza zabija
Przywódca mieszkańców

Psychol
Femme fatale
Dziennikarz

Ojciec chrzestny
Hipnotyzer



2

SEKWENCJA NOCNA – SCENARIUSZ DLA NARRATORA
Podczas sekwencji nocnej narrator stosuje ten sam scenariusz wobec 
wszystkich postaci specjalnych. Najpierw każe postaci się obudzić.  
Następnie czeka, aż ta wykorzysta swoją umiejętność albo spasuje.  

Na koniec każe jej zasnąć. Dopiero gdy gracz zamknie oczy, narrator 
może przejść do kolejnej postaci specjalnej wymienionej na karcie  
sekwencji nocnej. Gracze nie powinni otwierać ani zamykać oczu,  

dopóki narrator nie wyda odpowiedniej komendy. 

Przykład. Narrator mówi: „Budzi się detektyw”. Gracz, który otrzymał 
kartę postaci detektywa, otwiera oczy. Detektyw może zabić jednego 
z graczy albo przeprowadzić w jego sprawie śledztwo. Tym razem  

decyduje się na drugie rozwiązanie i wskazuje palcem wybranego gracza.  
Narrator pokazuje mu kartę wskazanej postaci. Następnie oznajmia:  
„Detektyw zasypia”. Na to hasło detektyw zamyka oczy, a narrator  

przechodzi do kolejnej postaci z karty sekwencji nocnej.
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