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» 18 kart strategii (10 USA oraz 8 ZSRR)
« 1 karta startowa

« 1 karta punktowania

» 24 czerwone kostki wptywu

» 24 niebieskie kostki wptywu

» 1 26ty znacznik punktowania



PRZYGOTOWRNIE DO GRY

« Gracze decyduja, kto zagra jako USA, a kto jako ZSRR.
USA otrzymuje 24 niebieskie kostki wptywu, a ZSRR -
24 czerwone kostki wptywu.

» Karte startowa nalezy umiescic na Srodku stotu
(awersem ku gdrze) i potozy¢ na niej 2 kostki wptywu:

1 niebieska i 1 czerwona.

« Karte punktowania nalezy potozy¢ z boku, a nastepnie
na srodkowym polu toru ideologii umiesci¢ zétty znacznik
punktowania.

» Tasujecie 18 kart strategii. Obaj gracze otrzymuja po
5 zakrytych kart. Pozostate 8 zakrytych kart nalezy odtozy¢
na bok - przydadza sie p6zniej.

+ ZSRR wybiera gracza, ktéry rozpocznie rozgrywke.

Na poczatku 2. rundy pierwego gracza wybiera ten,
kto przegrywa na torze ideologii (nalezy przy tym
pamietac, ze remis rozstrzyga sie na korzys¢ ZSRR).
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Gra toczy sie przez 2 rundy. W kazdej rundzie gracze
rozgrywaja po 4 tury. W 1. rundzie otrzymuija po 5 kart
strategii, a w 2. rundzie — po 4 karty.

Podczas swojej tury gracz musi zagrac 1 karte strategii
sposrod wszystkich kart, ktére ma w reku. Po rozpatrzeniu
tej karty rozpoczyna sie tura drugiego gracza - i tak na
zmiane, az obaj gracze zagrajq po 4 karty. Na koniec

1. rundy obu graczom zostanie w reku ostatnia, 5. karta.
Karty te nalezy odtozyc zakryte obok karty punktowania —
zostana rozpatrzone w fazie nastepstw (podczas
punktowania koricowego).

Na poczatku 2. rundy obaj gracze otrzymuja po 4 sposrod

8 kart, ktore zostaty odtozone podczas przygotowan go gry.
Gracze ponownie rozgrywaja swoje tury naprzemiennie.
Gdy rozpatrzone zostana juz wszystkie karty, nalezy przejs¢
do punktowania koricowego: nastepstw i punktowania
wszystkich regionow.

Gra konczy sie w momencie, gdy znacznik punktowania
dotrze do skrajnego pola (moze sie to wydarzy¢

w dowolnym momencie gry; rowniez w trakcie
punktowania koncowego). Zwyciezca zostaje gracz,
ktorego flaga bedzie widoczna na tym polu.
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TURA GRACZA

W swojej turze gracz zagrywa z reki doktadnie 1 karte
strategii, a nastepnie rozpatruje ja, zachowujac ponizszg
kolejnos¢ dziatan:

1) Umieszczenie karty strategii

2) Rozpatrzenie punktowania

3) Rozpatrzenie wydarzenia albo umieszczenie kostek

wplywu.

1) Umieszczenie karty strategii (awersem ku gorze)
obok wiasciwego regionu

W tym kroku mozna zignorowac wszystkie aspekty karty —
oprocz regionu, do ktérego ta karta nalezy. Kazdy region
oznaczono innym kolorem (np. Europa jest niebieska).

Karte strategii nalezy umiesci¢ na stole tak, aby sasiadowata
zinng, wczesniej wylozong karta danego regionu (przyktad
A). Uznaje sig, ze karty sasiaduja ze soba, jezeli stykaja sie
catymi bokami; nie wtedy, gdy lezg po skosie.

Przyktad A: Karte
Wietnamu mozna
zagrac tylko

w miejscu A lub B.




Jedli karty z jakiegos powodu nie mozna dotozy¢ do karty
tego samego regionu, nalezy dotozyc¢ ja sasiadujaco do
dowolnej innej karty. Taka sytuacja moze zaistnie¢, jezeli
widoczne karty danego regionu sa zablokowane przez inne
karty albo jezeli wykfadana karta jest pierwszg karta danego
regionu.

2) Rozpatrzenie punktowania

Jezeli umieszczona karta strategii

jest ostatnia karta danego regionu,
przechodzicie do punktowania tego regionu.

Punktowanie regionu sktada sie zdwdch ponizszych
etapow.

Punktowanie podstawowe - za dominacje

Celem graczy jest zdominowanie wytozonych kart. Karte
uznaje sie za zdominowang, gdy gracz posiada na niej

co najmniej o 1 kostke wptywu wiecej niz jego przeciwnik.
W przypadku remisu zaden gracz nie dominuje karty.
Kazda zdominowana karta zapewnia 1 punkt.

Punktowanie bonusowe - za przewage w regionie
Gracz, ktéry zdominowat wiecej kart w danym regionie,
zdobywa punkty bonusowe wskazane na kartach tego
regionu. W przypadku remisu zaden gracz nie otrzymuje
bonusu.

Cate punktowanie jest rozpatrywane jednoczesnie —

tzn. wszystkie zdobyte punkty sumuje sie, a znacznik
punktowania jest przesuwany (jednym ruchem) o tyle pdl,
ile wynosi réznica w punktach pomiedzy poszczegdlnymi
frakcjami (przykfad B).



Przyktad B: Zagrano karte
Wietnamu. To trzecia,
ostatnia karta regionu

Azji — gracze przechodza
wiec do punktowania. USA
dominuja w Pakistanie;

w Japonii zas doszto do
remisu. USA zdobywaja

w tej sytuaciji: 1 punkt za
Pakistan oraz 2 punkty
bonusowe za przewage

w Azji. tacznie znacznik
punktowania przesunie si¢
o 3 pola w strone USA.
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3) Wydarzenie albo umieszczenie kostek wptywu

W tym kroku gracze rozstawiaja kostki wptywu na kartach.
Zagrana karte — w zaleznosci od tego, do ktorej frakcji
nalezy - rozpatruje sie nastepujaco:

Karta nalezy do frakcji aktywnego gracza

Gracz wybiera, czy chce rozpatrzy¢ wydarzenie,
czy umiescic kostki wptywu.

Karta nalezy do frakgji przeciwnika

Przeciwnik, jesli chce, rozpatruje wydarzenie.
Nastepnie aktywny gracz umieszcza kostki wptywu.




Umieszczenie kostek wplywu

Umieszczenie kostek wptywu to najczesciej wystepujaca
akcja w grze. Gracz moze umiescic tyle kostek, ile wskazuje
zagrana karta. Jezeli graczowi skoncza sie kostki, moze
dobrac je zinnych, wczesniej wytozonych kart.

Podczas tej akgji gracz:

v moze umieszczac kostki: tylko na kartach, ktére juz
zawieraja jego wplywy, lub na kartach sasiadujacych
z kartami, na ktérych ma wptywy,

v moze rozdzieli¢ umieszczane kostki pomiedzy kilka kart,

X nie moze umiescic kostki na karcie, na ktérej nie miat
wplywdw i ktdra na poczatku fazy umieszczania kostek
nie sgsiadowata z karta zawierajacqg wptywy gracza.

Kontrolowanie karty

Jezeli jeden z graczy ma na karcie co najmniej o 2 kostki
wptywu wiecej niz jego przeciwnik, to wéwczas kontroluje
karte. Dopoki ta przewaga sie utrzymuje, przeciwnik
bedzie musiat odrzuci¢ dodatkowa kostke z puli kostek
do umieszczenia - za kazdym razem, gdy zechce umiesci¢
kostke na takiej karcie (przyktad C).

Przyktad C: ZSRR moze w tej turze
umiescié kostki wptywu na wszystkich
kartach oprécz karty C. Z kolei USA
moga umiescic kostki na wszystkich
kartach, w tym réwniez na karcie C.
USA na karcie RPA posiadaja o

2 kostki wiecej niz ZSRR, a to oznacza,
Ze kontroluja te karte. Aby ZSRR
mogto potozy¢ na niej swoja kostke,
musi wykorzystac¢ 2 kostki: jedna
zwrocic¢ do swoich zasobdw, a druga
potozy¢ na karcie. To zniesie kontrole
USA; dotozenie kolejnej kostki na tej
karcie nie bedzie juz kosztowa¢ ZSRR
dodatkowej kostki.
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Przewage sprawdza sie przy doktadaniu kazdej kostki; moze
sie zdarzy¢, ze podczas jednej akcji umieszczenia kostek
gracz bedzie musiat odrzucic ich wiecej, by zniwelowac
przewage, a hastepnie umieszcza kostki juz normalnie.

Wydarzenie

Wydarzenia wptywaja na gre w specyficzny sposéb —
zazwyczaj ich skutki sa potezniejsze od akcji umieszczania
kostek wptywu, jednak aby z nich skorzystac, czesto nalezy
spetni¢ warunki charakterystyczne dla danej karty. Kazde
wydarzenie jest inne; czasem tamie zasady gry, ale jesli
jest w nim mowa o umieszczeniu kostek wptywu, nalezy
stosowac sie do wczesniej opisanych zasad umieszczania
kostek.

Infiltracja

Infiltracja czesto pojawia sie jako cze$¢ wydarzenia. Pozwala
dotozy¢ kostki wptywu w liczbie i miejscu, ktére wskazano
w tekscie wydarzenia, ignorujac przy tym ograniczenia
wynikajace z kontroli lub braku sasiedztwa, ktére
wystepuja przy zwyklym umieszczaniu kostek (przyktad D).

Przykiad D: ZSRR
zagrywa karte NRD
i decyduje sie rozpatrzy¢
wydarzenie.ZSRR -
zgodnie z opisem —
najpierw zyskuje 1 punkt ideologii,
a nastepnie moze zinfiltrowaé dwie kostki
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wplywu. ZSRR infiltruje jedna kostke

na karte Potudniowej Afryki i nie ptaci
dodatkowej kostki, mimo ze karta jest
kontrolowana przez USA. ZSRR infiltruje
druga kostke na karte Zairu, chociaz na
poczatku fazy ani na tej, ani na sasiedniej
karcie nie byto kostek wptywu ZSRR.
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PUNKTOWANIE KONCOWE

Po rozpatrzeniu ostatniej zagranej karty w 2. rundzie,

gdy zaden z graczy nie ma juz kart w reku, nalezy przejs¢
do punktowania koricowego.

Punktowanie koricowe sktada sie z dwéch faz, ktére nalezy
rozpatrzy¢ w podanej nizej kolejnosci.

Nastepstwa

Nalezy odstonic obie karty strategii, ktére zostaty zagrane
na koncu 1. rundy, a nastepnie poréwnac na obu kartach:
frakcje oraz liczbe kostek wptywu do umieszczenia.

Gracz, ktérego frakcja ma wiecej kostek, otrzymuije tyle
punktéw ideologii, ile wynosita réznica pomiedzy frakcjami
(przyktad E), z zastrzezeniem ze:

W fazie nastepstw gracz moze zdoby¢
maksymalnie 3 punkty ideologii.

1ZRAEL 4 Przyktad E: Pod koniec
1. rundy gracze odtozyli
zakryte karty: Izraela
oraz Kuby. W trakcie fazy
nastepstw, po odstonieciu
. i poréwnaniu obu kart,
USA zdobywaja 1 punkt
. ideologii — czyli roznice
UsAmogazinfiltrowaé 3 kostki : ] ¢ g Pomiedzy: 3 kostkami
wplywy,jezeli ZSRR prowadzi wptywow na karcie frakcji
B ok USA a 2 kostkami wptywéw
na karcie frakcji ZSRR.




Punktowanie regionéw
Po rozpatrzeniu nastepstw nastepuje punktowanie
regionow.

Podczas punktowania koricowego regiony rozpatruije sie
zawsze w tej samej — podanej na karcie punktowania —
kolejnosci:

» Europa,

« Bliski Wschod,

* Azja,

« Afryka,

- Ameryka Srodkowa,

+ Ameryka Potudniowa.

W czasie gry warto pamieta¢, ze wiekszos¢ regionow

bedzie punktowana dwukrotnie — pierwszy raz w czasie gry,
a drugi raz podczas punktowania koncowego.

Jezeli gra nie zakonczyta sie wczesniej, wygrywa gracz

z wigksza liczba punktéw ideologii. W przypadku remisu
wygrywaja USA.

CZESTO ZAPOMINANE ZASHDY

» Na poczatku gry ZSRR wybiera gracza, ktory rozpocznie
rozgrywke.

« Karta Iranu po przeniesieniu musi, o ile to mozliwe,
sasiadowac z druga karta Bliskiego Wschodu.

« Umieszczenie kostki na karcie nie gwarantuje,
Ze w tej samej turze gracz bedzie mégt umiescic¢ kostke
na sasiadujacej karcie (str. 8).

» Gra konczy sie natychmiast, gdy gracz osiagnie
8 punktéw przewagi.
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