Gra planszowa dia 2-4 graczy
w wieku powyzej 5 lat

Zawartosé pudetka: plansza, |6 pionkéw, kostka
INSTRUKCJA DO GRY

Przygotowanie gry
® Kazdy z graczy wybiera sobie 4 pionki w jednym kolorze.
® Wszystkie pionki ustawia w ,,schowku”,
tzn. na kwadratowym polu tego samego koloru co pionki.
® Ustalamy kolejno$¢ graczy.
® Gdy gracz wyrzuci ,,6”, moze rozpoczac gre, stawiajac
swaj pionek na polu startowym.
Przebieg gry
® Gracze rzucajg kostka i przesuwaja sie do przodu,
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, o tyle pdl,
ile wskaze kostka.
® Jezeli gracz wyrzuci ,,6”, ma prawo do jeszcze jednego
rzutu lub moze ze ,,schowka” wyciagnaé swoj kolejny
pionek i postawi¢ go na polu startowym, ale tylko wtedy,
gdy jest ono puste.
® Jezeli podczas wedrowki pionek trafi na pole zajete
przez inny pionek, to ten, ktéry byt na polu pierwszy,
zostaje zbity i musi wroci¢ do swojego schowka.
® Na polach oznaczonych jasnymi kétkami moze sta¢
kilka pionkéw réwnoczesnie, nikt nikogo nie zbija.
Koniec gry
® Zwyciezy ten, kto pierwszy wprowadzi wszystkie swoje
pionki do wtasnego ,,domu”, czyli na cztery pola posrodku

planszy.
GRANNA®




