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1 PLANSZA WYDARZEN

Dwustronna:
2-3 graczy, 4-5 graczy

1 PLANSZA GRY

Dwustronna. Podzielona na:

Pigé rdznych rodzajow Regionéw (3
rodzaje po 5 Regiondw — w sumie 15
Regiondw), 5 kraterdw na krawgdziach,
Miasto w centrum

ey
1 MINIATURA 16 PIERWOTNYCH
KOLOSA ODtAMKOW KOLOSA

5 0 wartosci ”1”, 6 0 wartosci
27, 5 0 wartosci "3”

15 MINIATUR
HARWESTEROW
3 x 5 kolordw

15 MINIATUR
WYGRZEBYWACZY
3 x 5 kolordw
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5 PLANSZ
DYWIZJI

5 PLYTEK ZASILANIA
AWARYINEGO

Dwustronne:
Natadowane, Rozfadowane

25 MINIATUR 7 MINIATUR
PASOZYTOW POSZUKIWAGZY
Po 5 7 kazdej z 5 pdz

15 MINIATUR
RAFINEROW

3 x 5 kolordw

5 KOLOROWYCH
PIERSCIENI NA PODSTAWY

15 PEYTEK
APARATURY

Dwustronne: Stronna
Dzienna i Strona Nocna

150 KRYSZTALOW
Q0AM
30 x 5 kolordw

5 MARKEROW
REPUTAC)I
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stotu obok siebie. Odwrd¢ Planszg Wydarzen na strong

1 Umies¢ Planszg Gry i Plansze Wydarzen na $rodku
odpowiadajacq liczbie graczy.

Zhierz wszystkie krysztaty Qoam i Pasozyty do wspalnej puli i
umies$¢ w poblizu Planszy Wydarzen.

Umiesé 1 Pasozyta w kazdym Regionie sasiadujacym

2 Umiesc Kolosa na losowym kraterze na Planszy Gry.
7 kraterem Kolosa.

2-3 graczy - Dopasowujgc kolory zaréwno krysztatdw, jak i Regiondw,
umiesc 1 Qoam w kazdym z dziesigciu zewnetrznych Regiondw i 2 Qoam w
kazdym z pigciu wewngtrznych Regiondw (sasiadujgcych z Miastem).

4-5 graczy - Dopasowujac kolory zardwno Krysztatdw, jak i Regiondw,
umiesc¢ 2 Qoam na kazdym Regionie planszy. Nastepnie umiesc 1 Pasozyta
na kazdym z pigciu Wewngtrznych Regiondw.

Wymieszaj Pierwotne Odtamki Kolosa, nie podgladajac
ich wartosci.

Potasuj pigé Kart Regiondw i potoz je zakryte w
odpowiednim miejscu na Planszy Wydarzen.

Losowo umiesé trzy odkryte Karty Kolosa na polach |
Roku, Il Roku i [l Roku na Planszy Wydarzen.

Wez wszystkie 15 Ptytek Aparatury. Posortuj je wedtug
5 koloru na 5 stosow, po trzy ptytki na kaidy stos.

Zdecyduj, czy chcesz graé ze stosami po ich Stronie
Dziennej, Stronie Nocnej lub potaczeniem obu.

Stos moze zawierac tylko Ptytki pokazujace te samg strone.
Ptytki z rzymska cyfrg ,III” nalezy umiesci¢ na spodzie
kazdego stosu, a ,,|” na wierzchu. Nastgpnie umies¢ stosy na
kazdym polu Miasta. Wszystkie powinny pokazywaé rzymska
cyfre ,I”.
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Dywizji, Znacznik Reputacji, kolorowy pierscien na
podstawg i 9 Maszyn (3 Harwestery, 3 Wygrzebywacze,
3 Rafinery).

Potoz Planszg Dywizji przed sobg i utéz Maszyny jak pokazano
na rysunku:

6 Kazdy gracz wybiera kolor i bierze swoja Planszg

Harwestery 4R, Wygrzebywacze @, Rafinery 30z
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2 graczy - Kaidy gracz umieszcza po kolei 1 Maszyne trzeciego koloru,
nie nalezacego do Zadnego z graczy, w dowolnym Regionie na planszy do
momentu, az wszystkie 3 Maszyny z kazdego typu zostang ustawione.

3 graczy - Kaidy gracz umieszcza po kolei 1 Maszyne czwartego koloru,
nie nalezacego do Zadnego z graczy, w dowolnym Regionie na planszy do
momentu, az 2 Maszyny z kazdego typu zostang umieszczone

4 graczy - Kazdy gracz umieszcza po kolei 1 Maszyng pigtego koloru,
nie nalezacego do Zadnego z graczy, w dowolnym Regionie na planszy do
momentu, az 1 Maszyna z kazdego typu zostanie umieszczona.

Karte Ekwipunku Specjalistycznego. Kazdy gracz bierze
odpowiednig miniature i dotacza kolorowy pierscien do
podstawy.

7 Losowo rozdaj kazdemu graczowi Karte Poszukiwacza i

Karty postaci umiesc obok swojej Planszy Dywizji.




Liczba ikon na twojej Karcie Poszukiwacza i Ekwipunku
Specjalistycznego okresla limity kart i zasobow.

B - Limit Kart w rece.

= Maksymalna liczba Kart Kuriozéw Usprawniajgych @
ktore mozesz mie¢ aktywnych w tym samym czasie.

8 = Liczba poczatkowych krysztatdw Qoam.

‘ Wez z zasobow tyle Krysztatow Qoam, ile pokazano

na twojej Karcie Postaci. Umiesc te zasoby na jednym

<> z poczatkowo dostepnych pol Klatek Pustki (nie
zastonigtych Maszynami).
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PRZYKtAD: Czerwony Gracz dostat Lone Survivor i Hyper Boots. Daje
mu to catkiem niezty limit 5 Kart Kuriozéw. Gracz ten moze mie¢ do 3
aktywnych Kart Kuriozéw Usprawniajgych i zaczyna gre z 2 Szarymi Qoam
i 1 Brazowym Qoam.

liczbie graczy, zgodnie z cyframi rzymskimi od | do V.

8 Wez liczhe ptytek Zasilania Awaryjnego rowng
Losowo rozdaj po jednej kazdemu graczowi.

Awaryjnego potdz na swojej Planszy Gracza, odwrdcong na
strong ,,Natadowang”.

Piytki Zasilania Awaryjnego okreslaja kolejnos¢ gry. Plytke
Zasilania Awaryjnego potéz na swojej Planszy Gracza,
odwrdcong na strong “natadowang”. Pierwszym graczem jest
ten, kto posiada ptytke ,I”; pozostali gracze podazajg zgodnie
7 numeracja.

OPCJA POBORU POSTACI
Podczas przygotowania pomirt krok 7.

Po kroku 10 potasuj oddzielnie Karty Poszukiwaczy i Karty Ekwipunku Specjalistycznego.

Kaidy gracz umieszcza swoj Znacznik Reputacji na
Sciezce punktacji, na polu oznaczonym ,,0”.

Potasuj wszystkie Karty Kuriozéw, a nastepnie
umies¢ zakrytg tali¢ na Planszy Wydarzen.

Rozdaj kazdemu graczowi trzy karty z Talii Kuriozow. Karty te
sg trzymane ukryte przed innymi graczami.

do pierwszego), kazdy gracz wybiera jeden z pigciu

weztdw zewnetrznych pokazanych ponizej, na
ktérym umieszczajg miniature swojego Poszukiwacza. Gracze
nie mogq wybrac wezta zajetego przez przeciwnika.

1 1 W odwrotnej kolejnosci gry (od gracza ostatniego

/ kazdej talii odkryj liczbe kart rdwng liczbie graczy, odtdz pozostate karty z powrotem do pudetka.

Zaczynajac od ostatniego gracza i wracajac do pierwszego, kazdy gracz moze wybrac Karte Odkrywey lub Karte Ekwipunku Specjalistycznego sposrdd dostepnych kart. Po tym,
Jak wszyscy gracze wybiorg swojg pierwszg kartg, kontynuuj drugg runde poboru od ostatniego gracza do pierwszego, w kidrej kazdy gracz moze wybrac drugg i ostatnig karte.
Po zakoriczeniu drugiej rundy poboru wszyscy gracze powinni miec jedng Karte Poszukiwacza i jedng Karte Ekwipunku Specjalistycznego - co 0znacza, Ze wszystkie odkryte karty

zostaty wybrane. Na koniec kontynuuj przygotowanie od kroku 11.
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GDY WSZYSTKIE ELEMENTY GRY SA JUZ PRZYGOTOWANE, GRA ZACZYNA SIE 0D ROKU I.
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. \ GRZEICAION GRAGZE KONKURUJA ZE SOBA PRZEZ TRZY LATA.
. KAZDY K RJE7$~T PODZIEI.b\NY NA TRZY FAZY.

FAZA 1: POCZATEK ROKU >

oraczy dodaj 3 Pierwotne Odtamki do podstawy

) Rarte s KRRl HIBEAUCEORTORISSUOR Tali
| arzof astopie potasiy talig i potoz ja zakiyty a poczatku Roku I1. 7
i 152 ._E:'-“;” S & A ‘;\\ esligraczy jest4,dodaj 2 Pierwotne Odtamki, natomiast
3 ¢ w Lala 5 graczy dodaj 1 Pierwotny odramek
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Na poczatku Roku Il i Roku Il nie usuwaj -ani-nie wymieniaj
 wezesniej dodanyeh Kart Kolosa. - ——

Tryb eksperta: Zostaw pierwsza kartg Talii Wydarzen zawsze odkrytg.

ANS ’
ylosuj Iieib‘g Pierwotnych Odim

2 graczy i podfacz je do podstawy‘“n?miatury Kolosa

(na 2 graczy podtacz maksymalnie 3 Pierwotne
Odtamki). Nie patrz>na wartosci Pierwotnych Odtamkdw
podczas tego kroku. R

)
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3 Kolejnosc gry: Gracz z Zasilaniem Awaryjnym numer

I rozpoczyna rozgrywke. Kolejni gracze rozgrywaja
swoje kolejki zgodnie z numeracja.
7.

Na poczatku Roku Il i Roku Il wszystkie Ptytki Zasilania Awaryjnego

s3 fadowane (odwrdc kafelki strong Natadowang do gdry). Nastepnie

sprawdz Sciezke wynikdw Reputacji: ostatni gracz otrzymuje ptytke ,I”,
i przedostatni gracz otrzymuje ptytke ,II” i tak dalej. W przypadku remisu,
h wygrywa gracz, ktdry grat jako ostatni w poprzednim Roku.

FAZA 2: W TRAKCIE ROKU N

Podczas tej fazy gracze rozgrywajg swoje kolejki zgodnie z kolejnoscia gry.
Seria tur, po jednej dla kazdego gracza w kolejnosci gry, nazywa sig runda.

racze kontynuuja gre do momentu rozpoczgcia nastgpnej fazy — Korca Roku.

ga poczatku kazdej
gracz odkrywa jedng
Wydarzen.

Karty Wydarzen s umies
Torze Planszy Wydarzen od
prawej; po zakonczeniu pierwszego
rzedu przejdz do drugiego.

Miejsca na Torze Wydarzen
zawierajg  kilka  przydatnych
instrukcji dotyczacych kontynuacji
rozgrywki.

Ujawniony typ karty réwniez ma
wptyw na to, co ma sig wydarzyé.




JESLI UJAWNIONA KARTA TO KARTA REGIONU:
Umiescé tyle Qoam, ile wskazuje przestrzer na Torze Wydarzen

w kaidym Regionie tego samego typu co ujawniona karta. 'UWAGA! llosé Qoam w Jest

L —

« 3 graczy: do 6 Qoam na Region

« 4 graczy: do / Qoam na Region
¢ 9 graczy: do 8 Joam na Region
Jesll Region Jest nasycony, czyll 0siggnat maksymaing
JUJEITHIUSL Joam, nie mozna na nmim umiescic wIGLG)

JUAIT 40 orentu pojawictlid SIg NowWyuGl| [THE)S(

Jesli miejsce karty na Torze Wydarzen ma ikone
}*\ Pasozyta, umiesc Pasozyta na kazdym z trzech Regiondw
wraz z Qoam — tak jak w poprzednim kroku.

2-3 graczy: Nie umieszczaj Pasoiyta w wewngtrznym Regionie (w
sgsiedztwie Miasta). Umies¢ tylko jednego Pasozyta na kazdym z
zewnetrznych Regiondw.

JESLI UJAWNIONA KARTA TO KARTA KOLOSA: Kolos sie przemieszczal W przestrzeni Toru
f@\ Wydarzen poszukaj ikony odpowiadajacej tej
} na odstonietej karcie. Przenie$ Kolosa migdzy
kraterami, zgodnie z ruchem wskazowek zegara,

tyle razy, ile jest strzatek otaczajacych ikong.

ORORORO),

’ R Umiesé jednego Pasoiyta w kazdym Regionie
W\ sgsiadujacym z kraterem Kolosa.

Rozpatrz wszystkie efekty wymienione na karcie, od lewej \
do prawej. Wszystkie karty Kolosa s3 opisane szczegétowo w
dalszej czgsci instrukji.

{@} Kolos rani wszystkich Poszukiwaczy w weztach
Regiondw przylegajacych do krateru

~ -, Kolos rani wszystkich Poszukiwaczy w weztach
{(9)} Regionéw przylegajacych do kraterw przez ktdre
sig porusza.

Kazdego Roku, na poczatku piatej rundy rozgrywki, Zasilanie Awaryjne wszystkich graczy jest tadowane.



TURA GRACZA

Podczas swojej tury najpierw musisz zdecydowac sig¢ na
Ruch lub Rozhicie Obozu (bez ruchu).

Nastgpnie mozesz wykona¢ JEDNA Akcje Standardowa,
JEDNA Akcje Specjalng lub jedng i druga. Jesli zdecydujesz
sig na oba rodzaje akcji, mozesz wykonac je w dowolnej
kolejnosci.

Po zainicjowaniu akeji wykonaj wszystkie jej kroki przed
rozpoczgciem kolejnej.

Oto wszystkie dostepne Akcje Standardowe:
» Wydobycie
 Wystanie Maszyny
« Likwidacja Pasozytéw

Badanie Kolosa

Odzyskanie Aparatury

Instalacja Aparatury

Oto wszystkie dostepne Akcje Specjalne:

« Zagranie Karty Kuriozum
« Uiycie Zasilania Awaryjnego

Po zakonczeniu wykonywania wybranych czynnosci lub
w przypadku, kiedy nie chcesz wykonac¢ zadnej z akcji,
przekaz kolejke nastepnemu graczowi.
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Jesli chcesz podrdzowaé do innego wezta lub po prostu
nie masz Niebieskiego Qoam, aby Rozbi¢ Obdz musisz sig
przenie$¢. Twéj Poszukiwacz moze zawsze przemiescic sig
do dwdch weztdw za darmo — ta mozliwos$é jest zilustrowana
przez dwie ikony Ruchu widoczne od samego poczatku gry
na Planszy Dywizji.

Nie mozesz zakonczy¢ swojego ruchu na wezle, z ktérego
zaczate$ wedrdwke. Jesli chcesz przejsé dalej niz dwa
wezty, musisz wydac¢ Niebieskie Qoam. Najpierw jednak
musisz odblokowaé powigzang zdolno$¢ przez Wystanie
Harwestera z drugiego rzedu.

Za kazde wydane Niebieskie Qoam mozesz przemiescic sig o
jeden dodatkowy wezet.

Jesli odblokowate$ takie ostatnig ikong Ruchu w drugim
rzedzie mozesz przemiesci¢ sig o maksymalnie dwa
dodatkowe wezly za kazde wydane Niebieskie Qoam.

PRZYKEAD: Czerwony Gracz moze przesungc sie na odlegtos¢ dwdch
weztéw bez wydawania Qoam. Moze wydac 1 Niebieskie Qoam na Rozbicie
Obozu albo na przemieszczenie sig 0 dwa dodatkowe wezty. Moze rdwniez
zdecydowac sig wydac wigcej niz jedno Niebieskie Qoam i przemiescic sie
do dwdch dodatkowych weztdw za kazdy wydany w ten sposdb niebieski
krysztat.




AKCJE STANDARDOWE

Po wykonaniu Ruchu lub Rozbiciu Obozu, mozesz wykonac
jedng Akcje Standardowa.

<> WYDOBYCIE

Wez 1 Qoam z kazdego Regionu s3siadujgcego z twoim
weztem, na ktérym znajdujg sig jakiekolwiek krysztaty.

Na poczatku gry gracze majg tylko dwie wolne Klatki na
Planszach Dywizji.

AKTYWACJA MASZYN

llekroé¢ wykonujesz akcje Wydobycia, mozesz réwniez aktywowac
wszystkie swoje Maszyny rozmieszczone w Regionach
sgsiadujacych z twoim weztem.

Ty decydujesz o kolejnosci aktywacji. Otrzymany bonus jest
dopasowany do kazdego rodzaju Maszyny, zgodnie z ikonami na
Planszy Wydarzen.

HARWESTER

Mozesz wzigé 1 dodatkowe Qoam
z Regionu, w ktdrym znajduje sig
twoj Harwester.

Mozesz dobraé Kartg
Kuriozum. Nie mozesz
wyciggnaé dodatkowych Kart,

jesli osiagnates limit kart w rece.

RAFINER

Jesli podczas akcji Wydobycia
wzigtes krysztat Qoam
7 Regionuy, w  ktdrym
majduje  sig twdj Rafiner,
mozesz go aktywowac, aby zdoby¢ 2 Punkty Reputacii.

PASOZYTY BLOKUJACE MASZYNY

W Regionie, w ktdrym jest wiecej Pasoiytw niz Maszyn,
Maszyny nie zapewniajg swoich bonusdw podczas wykonywania
akcji Wydobycia.

PRZYKLAD: Czerwony Gracz decyduje sig na Wydobycie. W Regionie Pola
Krysztatdw nie ma zasobdw, jednak Czerwony Gracz nadal moze skorzystac
7 Wyrzebywacza, ktdrego tam wystat i losuje Karte Kuriozum. W Regionie
Rzeki znajduja sie 3 Niebieskie Qoam wigc bierze jedno. Nastepnie
jego Czerwony Harwester zostaje aktywowany i zyskuje 1 dodatkowe
Niebieskie Qoam. W Regionie Lasu do zebrania jest tylko 1 zielone Qoam.
Zebranie tego zasobu pozwala aktywowac Czerwony Rafiner: w ten sposdb
Czerwony Gracz natychmiast zdobywa 2 Punkty Reputacji.
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Q WYSLANIE MASZYNY

Wystanie Maszyny polega na przesunigciu jej z Planszy Dywizji
do Regionu na Planszy Gry.

ZASADY WYSYLANIA:

« Wystana Maszyna musi by¢ pierwszg Maszyng z lewej
strony z danego rzgdu. Na poczatku gry moina wystac
tylko Harwestera. Nastgpng dostgpng Maszyng jest
Wygrzebywacz z tego samego rzedu, itd.

+ Maszyny moga zosta¢ wystane tylko do Regiondw
przylegtych do twojego Poszukiwacza. Nie moina
wysytaé Maszyn do Miasta ani do kraterdw.

 Kazdy Region moze zawiera¢ do trzech Maszyn.
Kazda z nich musi by¢ innego rodzaju oraz koloru.

 Koszt wystania Maszyny uzaleiniony jest od liczhy
Maszyn obecnych w danym Regionie.

Wystanie pierwszej Maszyny kosztuje 1 Qoam tego
samego koloru co Region. Wystanie drugiej Maszyny
do tego Regionu kosztuje 2 Qoam, a trzeciej 3 Qoam.
Rodzaj Maszyny nie ma wptywu na koszt jej wystania.
Wysytajac Maszyng mozna zaptaci¢ tei Brazowym
Qoam zamiast Qoam innych koloréw bez wzgledu na
kolor Regionu.

PRZYKEAD: Wysytasz Wygrzebywacza do Regionu Rzeki, na ktdrym
najduje sie Rafiner innego gracza. W tym przypadku musisz zaptacic
2 Niebieskie Qoam, lub 1 Niebieskie i 1 Brazowe Qoam, albo 2 Brazowe
Qoam. Wybdr zaptaty nalezy do ciebie.

la kaidym razem, gdy wysytasz Harwestera badz
Wygrzebywacza z Planszy Dywizji odblokowujesz bonus,
ktdry od tego momentu jest dostgpny przez reszte gry.
L pierwszego rzedu podnosisz Site, z drugiego podnosisz
ruch, a z trzeciego odblokowujesz dodatkowe Klatki Pustki
do przechowywania Qoam.

Wystanie Refinera odblokowuje premig jednorazowa.
Najpierw Nataduj swoje Zasilanie Awaryjne “3 .

Nastepnie pozyskaj premig okreslong ponizej:

Refiner pierwszego rzedu: Natychmiast zyskaj
5 Punktow Reputacii

Refiner drugiego rzedu: Wybierz Qoam
dowolnego koloru i wez 2 krysztaty tego koloru
7 puli zasohow.

g 1L
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Refiner trzeciego rzedu: Natychmiast dobierz
jedng lub dwie Karty Kuriozow.

Ia kaidym razem, gdy Wysytasz Maszyne, zyskujesz X
Punktéw Reputacji, gdzie X jest réwne kosztowi podjetej
akeji (1/2/3) pomnozonemu przez liczhg Maszyn tego samego
rodzaju w sasiednich Regionach; Maszyny innych graczy s3
wliczane do punktacji. Jesli w sgsiednich Regionach nie ma
Maszyn tego samego rodzaju, uzyskane Punkty s3 réwne
kosztowi podjecia akcii.
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PRZYKLAD: Czerwony Gracz chce Wystac Maszyne.

- Nie moze wystac Rafinera, poniewaz jedyne Maszyny po lewej stronie to
dwa Harwestery i jeden Wygrzebywacz

- Nie moze wystac Harvestera, poniewaz Regiony Sasiednie zawieraja
Harwestery dwdch innych graczy i jednego Harwestera, ktdrego wystat
wezesniej

+ Nie moze wystac Wygrzebywacza do Regionu Lasu ani na Pola Krysztatowe.

W tej sytuacii jedyng opeja jest wystanie Wygrzebywacza do Regionu Rzeki.

Poniewaz jest to trzecia Maszyna wystana do tego Regionu, akcja ta kosztuje

3 Niebieskie Qoam.

Czerwony Gracz ptaci 2 Brazowe Qoam i 1 Niebieskie Qoam, po czym

wysyta swojego  Wygrzebywacza. Natychmiast zyskuje 3 Punkty

Reputacji za kazdego Wygrzebywacza w sasiednich Regionach (wliczajac

Maszyny pozostatych graczy) co daje w sumie 9 Punktéw Reputacji

(3 PR x 3 Maszyny).
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Mozesz zaptaci¢ 1 Szare Qoam, aby usungé Pasoiyty z
Regiondw przylegajacych do wezta, na ktdrym znajduje
sig twoj Poszukiwacz. Za kaide wydane Szare Qoam,
mozesz usung¢ liczbe Pasozytow rdwng liczbie ikon Sity
odblokowanych na twojej Planszy Dywizji.

Na poczatku gry Plansze Dywizji majag 1 widoczng
ikong Sity. Wysytajac Maszyny mozesz odblokowaé
dodatkowe ikony Sity. W kazdej turze mozesz wydac
dowolng liczbe Szarego Qoam, aby wykona¢ akcje
Likwidacji Pasozytow.
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PRZYKLAD: Wystates pierwsze dwie Maszyny z pierwszego rzedu i teraz
masz dostepne wszystkie trzy ikony Sity. Placgc 1 Szare Qoam, mozesz
usunac z sasiednich Regiondw maksymalnie trzy Pasozyty. Jesli checesz,
mozesz zaptacic 2 Szare Qoam, aby usungc do szesciu Pasozytdw z
sgsiednich Regiondw itd.

Kiedy wykonujesz akcje Likwidacji Pasozytow, odtdz
usunigte Pasoiyty przed swojg Planszg Dywizji. Nie ma
limitu liczby Pasozytow, ktore mozesz zebrac. Pod koniec
Roku gracze otrzymaja Punkty Reputacji w zaleznosci od
liczby Pasozytow, ktdre zebrali w ciagu Roku.

@

Jesli twoj Poszukiwacz znajduje sie na krawedzi krateru,
w ktorym obecny jest Kolos, mozesz przeprowadzi¢ akcje
Badanie Kolosa.

UWAGA: Kazdy krater ma trzy wezty na swojej krawgdzi.

Wez Pierwotny Odtamek z miniatury i ujawnij jego wartos¢
(migdzy 1 a 3). Mozesz wyda¢ dowolng liczbg Rézowego
Qoam, az do wartosci Pierwotnego Odtamka. Natychmiast
zdobywasz 1 Punkt Reputacji za kazde Rozowe Qoam wydane
w ten sposab.

Jesli wydasz liczbg Rdzowego Qoam réwng wartosci
Pierwotnego Odtamka, zabierz ten odtamek i potoz go na
wyznaczonym miejscu na Planszy Dywizji.

P 7

-

Jesli liczba wydanego Rozowego Qoam jest mniejsza niz
wartos¢ Pierwotnego Odtamka, lub jesli juz masz pigé
Pierwotnych Odtamkow na Planszy Dywizji, nadal zyskujesz
Punkty Reputacji. Wydobyty Pierwotny Odtamek zostaje
usuniety z gry — odtdz go z powrotem do pudetka.

'

Jesli twoj Poszukiwacz znajduje sig w jednym z pigciu
weztdw Miasta, mozesz wybraé jedng Ptytke Aparatury ze
szezytu stoséw dostgpnych w danym Roku (1, 11 lub [11).

Umies¢ wybrang Piytkg Aparatury na Polu Powrotu na
Planszy Dywizji.

&)
)

<
<

_/{,,
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Lapamigtaj:

* Mozesz Odzyskaé Aparaturg tylko raz w Roku i tylko jesli
odpowiada biezagcemu Rokowi.

* Mozesz Odzyskac Aparature tylko wtedy, gdy Pole
Powrotu na twojej Planszy Dywizji jest puste.

» Mozesz Odzyskac¢ tylko Aparatury innego rodzaju niz
te, ktdre juz Zainstalowate$ (patrz nastgpny akapit).
Innymi stowy, wybierz nowg Aparaturg z innego stosu niz
poprzednim razem.

Za kazdym razem, gdy Odzyskujesz Aparature natychmiast
zdobywasz liczbe Punktéw Reputacji zaleing od jej
wtasciwosci (petna lista znajduje sig w sekcji Odniesien na
koricu instrukeji).
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® INSTALACJA APARATURY

Jesli twoj Poszukiwacz znajduje sig na jednym z trzech weztéw
na krawedzi krateru, ktéry odpowiada kolorowi Aparatury
na twoim Polu Powrotu, mozesz wykonaé akcjg Instalacji
Aparatury.

Kazdy rodzaj Aparatury moie by¢ zainstalowany tylko w
kraterze, ktory odpowiada jego kolorowi.

Przesun Aparature z Pola Powrotu na miejsce na spodzie
Planszy Dywizji przypisane do tego samego Roku, z ktdrego
pochodzi Aparatura. Zainstalowane Aparatury nagradzajg
Punkty Reputacii naliczane po zakoriczeniu gry.

T 1ANE
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PRZYKLAD: W trakcie Roku | nie udato Ci sig odzyskac Aparatury. Udato
Ci sig to zrobic w trakcie Roku Il i po dotarciu do niebieskiego krateru,
zdecydowates sig na Instalacje Aparatury. W zwigzku z tym, przesuwasz ja
na drugie z wycigé przeznaczonych na zainstalowang Aparature.

AKCJE SPECJALNE

o IAGRANIE KARTY KURIOZOW

Lagraj Karte Kuriozow przez zaptacenie jej ceny w Zielonym
Qoam, wyznaczonej na gornej czesci karty. Efekt karty
wchodzi w dziatanie po zaptaceniu jej ceny.

Sekcja Odniesieri na koncu instrukeji zawiera petng liste
efektow na kartach.

Ia wyjatkiem Kart Kuriozow Usprawniajaych (), ktdre
zostajg w grze przy Planszy Dywizji, zagrane karty naleiy
odrzucié po rozwigzaniu ich efektu.

Liczba aktywnych Kart Kuriozéw Usprawniajgych jest
ograniczona. Jesli zagrana karta przekroczytaby ten limit,
nalezy odrzu¢ jedng z aktywnych kart lub ta ktdrg wtasnie
zagrano.

o UZYCIE ZASILANIA AWARYINEGO

Zasilanie Awaryjne moize by¢ uiyte tylko jesli jest
Natadowane.

By wykonac tg akcjg odwrdé Ptytke Zasilania Awaryjnego na

strong Roztadowang i wybierz jedng z trzech opcji opisanych

ponizej.

: /_. Przetadowanie Maszyn Wez 1 Qoam
e ~ dowolnego koloru z puli zasobdw.

Nastepnie, za kaidy typ Regionu, w ktérym znajdujq
sig twoje Maszyny, wez z puli zasobdw 1 Qoam koloru
odpowiadajacego Regionowi.

PRZYKEAD: Masz jedng Maszyne w Regionie Lasu, jedng w Regionie
Gdr i po jednej w dwdch Regionach Rzeki. Nie masz zadnych Maszyn w
pozostatych Regionach. Decydujesz sie Przetadowac Maszynerie i bierzesz
trzy Qoam z puli zasobdw: 1 Zielone, 1 Brazowe i 1 Niebieskie. Nastgpnie
bierzesz 1 (Qoam dowolnego koloru.

Dobranie jednej lub dwoch Kart
Kuriozow (pamigtaj, Ze nie moiesz
przekroczyé limitu kart w rece).

T

L= =

$\‘ Podwdjna Zmiana Po zakonczeniu
4 Akcji Standardowej musisz ponownie
si¢ Ruszy¢ lub Rozbié Obdz, zeby mdc podjac kolejng Akcjg
Standardowq. W tej turze nie mozesz podja¢ kolejnej Akcji
Specjalnej.



FAZA 3: KONIEC ROKU

B podfczenlunktacjl ﬁézystkle Pasoiyty wracaj 0 puli

X |
Iytl}z\paratury ztych stosow, k}rych

tur odpowiada wtasnie zakoﬁc emu._
3 nczemu Roku I, na wierz 7dego

2-3 graczy: Gracz z najwigksza liczbg wyeliminowanych Pasozytdw = \

dostaje 9 Punktdw. Drugi gracz dostaje 4 Punkty, a trzeci 1 Punkt. Po zakoiiczeniu Roku I i Roku Il zaczyna sig kolejny Rok. Zacznij

3 & 4 graczy: Gracz z najwigksza liczba wyeliminowanych PasoZytdw dostaje ponawnie od Fazy 1.
l 10 Punktow. Drugi gracz dostaje 6 Punktdw, trzeci 2 Punkty, a czwarty
| 1 Punkt. ‘ Po_zakoriczeniu_Roku Il gra dobiega korica. Sprawdz ponizszy 4» N

| rozdziat w celu okreslenia zwycigzcy.

[ 4

= KOMIECGRY =

V. o
Po zakonczeniu Roku Il wszyscy gracze zdobywaja Kazdy Odtamek Pierwotny moze zosta¢ potaczony tylko z
dodatkowe Punkty Reputacji opisane ponizej: jedng Aparaturg i kazda Aparatura moze mie¢ punktacje

podwojong tylko jednorazowo. Odtamki potaczone 1

* 1 punkt za kazde Qoam pozostate w Klatkach Pustki Aparaturg sg liczone z resztg odzyskanych Odtamkéw.

+ Dodatkowe Punkty Reputacji uzaleznione od zebranych
Odtamkow Pierwotnych

Kazdy gracz, ktdry nie odzyskat przynajmniej jednego
Odtamka przez catg gre, traci 15 Punktow. Oidgr @

ODLAMKI 0! 1 213415 557 g ‘
PIERWOTNE B8 ~ﬁ) .J
ronr 15[ 0 | 5 [0 20]30 S ¢ = /auv

X
‘

Py
3

PRZYKLAD: W trakcie gry odzyskates 4 Odiamki. Zystkujesz w ten 4
sposdb 20 Punktdw Reputacyi.

« Poprzednio zainstalowana Aparatura zapewnia Punkty

Reputacji PRIYKLAD: Po zakoriczeniu gry liczone sg Punkty za obydwie zainstalowane
: Aparatury. Jedyny odzyskany Odfamek moze byc potaczony z jedng z tych
+ Mozna podwoi¢ punktacje z Aparatury przez potaczenie jej z Aparatur w celu podwojenia jej punktacji

Odtamkiem Pierwotnym.

GRACZ Z NAJWIEKSZA LICZBA PUNKTOW REPUTACJI WYGRYWA GRE.

W PRZYPADKU REMISU, WYGRYWA GRACZ, KTORY BYt OSTANI
W KOLEJCE ROZGRYWKI.

1



NIEBIESKIE QOAM BRAZOWE QOAM ZIELONE QOAM SIARE QOAM ROZOWE QOAM

Rozbicie Obozu Wystanie Maszyn ignorujac Zagranie Karty Likwidacja Badanie
lub Ruch kolor Regionu (surowiec Kuriozow Pasozytiw Kolosa
(dodatkowe wezty) uniwersalny)

18
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4 KARTY SPRZETU SPECJALISTYCZNEGO
ol
HYPER BOOTS \;g " PRIMAL ARMOR
Podczas akcji Ruchu mozesz ::— & b Na Koncu Gry dostajesz 3 dodatkowe
przemiescic si¢ od jeden “ﬁ_;}\\ Punkty Reputacji za kazdy
dodatkowy wezet. 3‘35& % zebrany Pierwotny Odtamek.
> e O 2
; /[ '

MULTIFUNCTIONAL BELT v > EXPLORATION CASE

Kazdego Roku na poczatku twojej
pierwszej tury mozesz dobrac dwie
Karty Kuriozow.

I/l /g >T X

=

PARASITE SWORD

Laczynasz gre z dodatkowg ikong
Sity. W kazdej turze, po udanym
zakonczeniu akcji Likwidacji
Pasozytow, natychmiast dostajesz 2
dodatkowe Punkty Reputacii.

& >
VERTEBRA CROWN

Podczas kaidej fazy Korica Roku,
dostajesz 5 Punktdw Reputacii, jesli
zakonczytes swoj ostatnig runde na

wezle krawedzi krateru.

/N

MECHANIC GLOVES

Mozesz wykonac akcje Wystania Maszyn
jako Akcje Specjalng. Pozwala ci to
wykonac tg akcje dwukrotnie: raz jako
Akcja Standardowa i raz

jako Akcja Specjalna.

/’Q\
& 4

Kazdego Roku na poczatku twojej
pierwszej tury mozesz wybra¢ Qoam
dowolnego koloru i zabraé 3 krysztaty
tego koloru z puli zasobow.

‘Iz/ Iz /1llz - ¢4

ENERGY HARNESS

Na Koricu Gry, kazdy krysztat Qoam
w twoich Klatkach Pustki jest wart 2
Punkty Reputacji (zamiast 1).

g8

EMPOWERED TOOLS

Zdobywasz 4 Punkty Reputaciji
za kazdym razem,

gdy instalujesz

Aparatureg.

T - G

ENERGY STABILIZER

Kiedy Przetadujesz Maszyny
dobierasz 1 Karte Kuriozéw.

~ - -
-1
A ~ =
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© KARTY POSZUKIWACZY

s g o

THE LONE SURVIVOR

W trakcie ostatniej tury
kaidej fazy Korica Roku
mozesz przesungé  Swojego
Poszukiwacza na  dowolny
wezet na Planszy Gry zamiast
normalnej akeji Ruchu.

Iz /g /Ilg = [g]

THE HEIR

la  kaidym razem, gdy
zagrywasz Karte Kuriozum
dostajesz 1 Punkt Reputacji.-

)

THE OUTSIDER

Punkty Reputacji za Badanie
Kolosa s3 potrojone.

Q > LY *3

THE CRIMINAL

Gdy Poszukiwacz zostanie
Iraniony oraz na Poczatku
kazdego Roku zdejmij Zbroje.
Na koniec tury, w ktorej
nie podjates Zzadnej Akcji
Specjalnej,  zatoz  Zbroje.
Zatoiona  Zbroja  pozwala
Ci Bada¢ Kolosa, Odzyskac
Aparaturg i Instalowac
Aparaturg jako Akcja Specjalna.



THE CURSED

W trakcie ostatniej tury kaidej
fazy Konca Roku mozesz
podjacé dwie Akcje
Standardowe zamiast jednej.

I /Iig /1llg > ¢

THE MACHINE

la kaidym razem, gdy uzywasz
Zasilanie  Awaryjne,  mozesz
natychmiast wybra¢ 1 Qoam
dowolnego koloru z puli zasohow
i dodac go do jednej ze swoich
Klatek Pustki (bez odrzucania
obecnego w nich Qoam).

L 2

THE CREATURE

Akcje  Wystania Maszyn i
Zagrania Karty Kuriozow kosztujg
1 Qoam mniej niz normalnie.
Wysylajac  Maszyny  zyskujesz
Punkty Reputacji rowne petnemu
kosztowi tej akcji.

Ao/
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& KARTY KOLOSA

1. Przemies¢ Kolosa. 1. Potéi po jednym Pasoiycie w kaidym 1. Przemies¢ Kolosa. W trakcie ruchu, rani
2. Potéz dwa Pasoiyty w kazdym Regionie Regionie przylegtym do krateru Kolosa. wszystkich Poszukiwaczy na weztach
przylegtym do krateru Kolosa. 2. Przemiesé Kolosa. Regiondw przylegtych do kraterow,
3. Kolos rani wszystkich Poszukiwaczy 3. Potdz po jednym Pasoiycie w kazdym przez ktdre sig przemieszcza (wliczajac
na weztach Regiondw przylegtych do Regionie przylegtym do krateru Kolosa. w to pierwszy i ostatni krater na trasie).
krateru. 4, Kolos rani wszystkich Poszukiwaczy 2. Potdz po jednym Pasoiycie w kazdym
na weztach Regiondw przylegtych do Regionie przylegtym do krateru Kolosa.

krateru.

APARATURY

3 Punkty Reputacji za 4 Punkty Reputacji 4 Punkty Reputacji za 3 Punkty Reputacji za kaida 5 Punktow Reputacji za
kazdy wystany Harwester za kazdy wystany kaidg aktywna Karte ikong odblokowang w rzedzie  kazdy Pierwotny Odtamek
Wygrzebywacz Kuriozéw Usprawniajaych Eliminacji Pasozytow na przechowywany na Planszy
Planszy Dywizji Dywizji

L) W)

2 Punkty Reputacji za 5 Punktow Reputacji za 2 Punkty Reputacji 3 Punkty Reputacji za 4 Punkty Reputacji za
kazdy typ Regionu, na kaidy wystany Rafiner za kazdego Pasoiyta kazda odblokowang ikong kaida odblokowang Klatke
ktorym znajduj si¢ twoje wyeliminowanego od w rzedzie Ruchu na Planszy Pustki na Planszy Dywizji
Maszyny poczatku obecnego Roku. Dywizji

Jesli Aparatura ta zostanie
Lainstalowana, ponownie
zyskujesz z niej punkty
pomnozone przez liczg
Pasozytow wyeliminowanych
w trakcie Roku Il



& KARTY KURIOZOW

Wez z puli zasohow Dobierz jedng lub dwie Natychmiast zyskaj Po zakoriczeniu Ruchu,  Natychmiast zran Poszukiwaczy Nataduj swoje
wskazang liczbg Qoam. W Karty Kuriozow. wskazang liczbg Punktéw ~ moiesz zagrac tg karte by pozostatych graczy znajdujacych Zasilanie Awaryjne.
przypadku uniwersalnego Reputacii. przemiescic sig ponownie 0 sig na twoim wezle oraz na
Qoam wszystkie krysztaty wskazang liczbe weztow.  weztach przylegtych. Zyskujesz

muszq by¢ tego samego Punkty Reputacji za kazdego
koloru. trafionego Poszukiwacza nawet

jesli nie zostanie zraniony.

Natychmiast podejmij akcje wskazang na karcie. Jesli wskazane sg dwie akcje, musisz wybrac,
ktéra cheesz wykonac. Koszty i wymogi akeji musza byé spetnione tak jak normalnie.

Te karty dodajg dodatkowa Klatke Pustki/ikong Sity/ikong Ruchu do
twojej Planszy Dywizji.

Zakazdym razem, gdy Gdy aktywujesz Gdy aktywujesz Gdy aktywujesz Gdy aktywujesz ~ Gdy aktywujesz Rafinera, Gdy aktywujesz
wydajesz Qoam, mozesz  Harwestera, zamiastbraé Harwestera, mozesz Wygrzebywacza, ~ Wygrzebywacza, mozesz  zyskujesz 3 Punkty Rafinera, mozesz za
najpierw zamieni¢ 2 Qoam  drugie Qoam z Regionu braé 3 Qoam z zamiast dobieraé Karte dobrac do 2 Kart Reputacji zamiast 2. darmo wyeliminowac 1
jednego rodzajuw 1Qoam  mozesz zabrac 1 Qoam Regionu zamiast Kuriozow, mozesz Kuriozow zamiast 1. Pasoiyta z tego
innego rodzaju. dowolnego rodzaju z puli dwadch. odrzucic jedng z samego Regionu.
zasobow. reki. Jesli to zrobisz,
- 5 zyskujesz 3 Punkty
UWAGA: Ka’a g . Reputaci.
tych kart moze UWAGA: Region
zostac uiyta tylko nadal musi
razna kaida zawierac minimum
podigta akcje. dwa Qoam.
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% ROZSZERZENIE CUDOW =

Cuda to tajemnicze i ciekawe struktury. Odnalezienie jednego z tych artefaktow uznawane jest za zyciowe osiagnigcie w spotecznosci Poszukiwaczy.
Niektdrzy chcq jednak osiggnac cos wigcej.: ich status musi by¢ uznany zardwno przez Organizacje jak i innych Poszukiwaczy. W ich oczach Cuda
stajg sig idealng manifestacjg bogactwa, wiedzy i szaleristwa. Niektdrzy eksperymentujg z Cudami, inni modl3 si¢ u ich podnéza, traktujac je jako
oftarze. Jedyng pewng rzecza jest to, ze moce Cuddw sg nadal w petni nieokietznane...

LASADY

Na poczatku gry, potasuj wszystkie karty Cuddw. Nastepnie odkryj katy zgodnie z ponizszg tabel, a reszte odtéz do pudetka.

2 Graczy 3 Graczy 4 Graczy 5 Graczy

4 Karty Cudow 4 Karty Cuddw 5 Kart Cuddw 6 Kart Cudow

Gracze mogg Odrestaurowaé Cudo w Regionie przylegtym do wezta, w ktérym znajduje sig ich Poszukiwacz jako Akcja Standardowa.
Mozesz Odrestaurowac Cudo tylko w Regionie:

¢ Nie zawierajacym innego Cuda
¢ Nie zawierajacym zadnej z twoich Maszyn

W celu podjecia akcji Odrestaurowania Cuda:

1. Zaptaé Qoam wskazane na Karcie Cuda tak jakbys ptacit za wysyiame Maszyn (Qoam w kolorze Regionu docelowego lub
Brazowe Qoam jako surowiec uniwersalny). ‘

2. Przytacz kolorowg postawe do miniatury Cud umies ‘ "'ym Rﬁegionie (2 graczy: podstawe przytacz tylko do
pierwszej miniatury Odrestaurowanego .

Wez odpowiednig Karte Cuda i potdz jg przy swojej Planszy Dywizji.
4. Iyskaj 4 Punkty Reputacji za kazdg swojg Maszyng w Regionach przylegtych do Regionu, w ktdrym Odrestaurowates Cudo.

AKTYWACJA CUDOW

Jesli ktorykolwiek gracz wykona akcjg Wydobycia z wezta przylegtego do Cuda, Cudo to jest aktywowane.
Aktywny gracz natychmiast zyskuje 1 Punkt Reputacji, a wtasciciel Cuda zyskuje efekt opisany na Karcie Cuda.

2 graczy : aktywacja Cuda pozbawionego podstawy nie daje Punktow Reputacyi

W przypadku aktywacji wielu Cuddw ich efekty s rozpatrzone zgodnie z kolejnoscig gry ich wiascicieli.



A

PARASITE COLONY {@}

Koszt: 2 Qoam

Efekt wtasciciela: zran Poszukiwaczy
pozostatych graczy znajdujacych sig na twoim
wezle lub na weztach sasiednich.

PULSAR tsh %

Koszt: 2 Qoam

Efekt whasciciela: Pozostali gracze muszg odrzucic 1
Qoam ich wyboru do puli zasobdw.

TRANSMUTER ¢4 & (o)

Koszt: 2 Qoam

Efekt wtasciciela: mozesz odrzucié 1 Qoam dowolnego
rodzaju by zyskac 2 Punkty Reputacji.

QOAMCOPIA S

Koszt: 3 Qoam

Efekt wtasciciela: wez 1 Qoam dowolnego koloru z puli
zasobdw i dodaj go do jednej ze swoich Klatek Pustki
(bez odrzucania obecnego w niej Qoam).

Oy

[\

CURIO HUB /8

Koszt: 3 Qoam ‘

Efekt wtasciciela: Dobierz Karte Kuriozum lub Zagraj

Karte Kuriozum. A
LIVING ALTAR = | % % AN
Koszt: 4 Qoam : f - ,P '

b > 4 P
Efekt wiasciciela: mozesz przesungé swojego Poszukiwacza o < (‘%
jeden wezet lub wyeliminowaé Pasozyta za darmo z jednego( Y |
7 Regiondw przylegtych do twojego Poszukiwacza. ‘ M

e /| /e

DARK BELL OFEOR, &

Koszt: 4 Qoam

Efekt wiasciciela: mozesz przesunaé Kolosa o jeden krater w _‘*; \
dowolnym kierunku, nastepnie umiesc po 1 Pasozycie w kazdym \
Regionie przylegtym do jego krateru. .
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=~ PODZIEKOWANIA =
Ta sekcja to drobny okaz wdzigcznosci dla wszystkich patrondw z naszej
poprzedniej kampanii Kickstarter: Volfyirion.

KAZDA ZREALIZOWNA GRA SPRAWIA, ZE KOLEJNE MARZENIE STAJE SIE REALNE!

Aoshi — Michat Bociong — Michael - Frz - LOPEZ — Paolo Varotto — DAVID PASCUAL FORES — Héralya — Francesco “Magjus” Santoro
— Mirko “Gotcha” Biagi — Neil Nez Traynor — Guardian Gerald the Yle — Joonas Leppéviita— Kyle (FLIPSID3 Gaming) — H Talabani —
Catlion — Kevin Caracuel Llabres — Leland Dores — Elliot Wollam — Kaninha — DANNY VAN LOO — Cristébal Donoso — D.Cauthon.75
— Ivan Potocnik — David Bossy — Huffman-Coes Family — Kory Dondzila — Natalie Miley — Pierpaolo Paoletti — Jan Oetjen — Ralph
Ferneyhough — Juan Antonio Serrano — Fulvio — Kiera Davidson — Myjaux Fanel — Z& & 74 | — Christopher Wilkinson — Huy
Le — Niclaz X. Jensen — Nathan Rucci — Javyn Torres — Soscha — Andrea Giuriato — Rogelio Moreno Rojas — Grace K. — Marcin
Skotnicki — Keith A. Glass — Pasquale “x-14kj” Cerqua — Arthur Lewis Settle — Pobo Cheng — Igor Milosavljevi¢ — Charly Hugon —
Giacobbe Basettoni — Redhelling — snuffletrumper — Jeremy Walton — Peer Lagerpusch — Jon Wandrey — Martin ‘Wolfen’ Sugianto
— Alan Balaoing — Gwenjamin — Huckbain — Lorenzo 18xx Messina — Emily Imamura — Davina&Jitse Bienkens-paesmans — Deniel
Leung — DerSaTTler — Prof Nuton — Kanapod Manorat — Bart en Annelies — Regan Lynn Walters — Nick Timmermans — Honzi —
Daniel Evans — Kay-Malte Haase — Nestor Pumilio — Michal Suchanek — Manuel Chiofi — Bernie Lee — Michael Sisson — Zack Taylor-
Warren — Damiano Giuseppe ___ JOSE’ — Jon Mercurio Knight — cybershark — Graham Forde — Patrick Kriiger — Howard Samson
— Dan Quimby — David Joseph Plamondon — Casi Wienekamp — Jessica Taylor — Jacob Hansen — Mahmut Aktasoglu — Karen,
Katie + Robbie Clarkson — Mortafix — Benedikt Ludwig — Pierre Godichal — Mickaél “Froh” Garcin — Max Power Hébert — Robin
Bruggeman — Ixipixion — Philippe PETIT — Mathieu Scalbert — Hugues Rieublandou — Thomas E Price Hurtbotpegasus9 — Oseven
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