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| contents | How TopLAY

The player who last gazed at the stars goes first.

‘-‘I “-’ ‘ .
*:";_.\'_',-\ On your turn, play one of these 2 actions:
7 //ght Stars .

. 1 game board, with
7 dark Stars 25 spaceslgonnected by
ines

I GOAL OF THE GAME

Place a Star of your color on a free space on
Form a perfect square of 4 Stars in your color, the game board.

connected by straight lines.

a Move a Star of your color.

To move your Star, slide it along a line onto the

I SETUP next connected space. You may move diagonally
or orthogonally.

Place the game board in the center of the table.

Each player chooses a color and takes the 7 Stars
of that color.

4




OQIf the new space is empty, nothing else
happens.

QO If the new space is occupied by another
Star (of either color), you can push that
Star in the same direction onto the next
connected space. You can only push a Star
onto another space if that space is empty.

© You can only push one Star at a time.

© You cannot undo your opponent’s previous
turn by playing their action in reverse.

It is possible to push your own or your oppo-
nent's Star off the board from the outer square.
If you do, that Star returns to its player and can
be played again as normal.

You can also choose to move one of your own
Stars off the board from the outer square.

| enooF THE GAME

The winner is the player who forms a square of 4
Stars in their color using the straight lines. You
can ignore your opponent's Stars when forming
your square.

If you create a square for your opponent when
you push their Star, they win.

If, when you push their Star, you simultaneously
create squares for both you and your opponent,
they win.
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| zawartosc | zasaovery

Gre rozpoczyna osoba, ktéra ostatnio podziwiata

> 8 niebo petne gwiazd.
¥R Y W swojej turze wykonaj jedna z dwéch akgji:
7 jasnych gwiazdek
.' : E— ’

7 ciemnych gwiazdek polami potgczonymi liniami

| cerery

Utéz gwiazdki w swoim kolorze w taki sposéb, Umies¢ gwiazdke w swoim kolorze na
aby utworzyty kwadrat na planszy. wolnym polu na planszy.

Przesun jedng ze swoich gwiazdek.

PRZYGOTOWANIE Aby przesunaé swoja gwiazdke, poruszaj sie nig
na sasiednie pole wzdtuz linii w wybranym przez
siebie kierunku (pionowo, poziomo lub na skos).

Potéz plansze do gry na $rodku stotu.

Kazdy gracz wybiera kolor, bierze wszystkie
7 gwiazdek w tym kolorze i ktadzie je przed soba.

18



©Jesli pole, na ktére przesuwasz gwiazdke,
jest puste - nic sie nie dzieje.

©Jesli to pole jest juz zajete przez inng
gwiazdke (dowolnego koloru), przepchnij j3
w tym samym kierunku na sgasiednie
potaczone pole. Mozesz przepchnaé gwiazdke
w nowe miejsce tylko, jesli jest ono puste.

© Mozesz przepchnad tylko jedng gwiazdke na
raz i tylko w linii proste;j.

O Nie mozesz .cofngé” poprzedniego
ruchu przeciwnika, wykonujac jego akcje

w odwrotnej kolejnosci.

Mozesz przepchngé gwiazdke (swojg lub
przeciwnika) poza plansze, je$li znajduje sie
ona na zewnetrznym polu (czyli przy krawedzi
planszy). Taka gwiazdka wraca do wiasciciela
i moze byé ponownie uzyta.

Mozesz réwniez zdecydowac sie przesungé jedna
ze swoich gwiazdek 2z zewnetrznego pola poza
plansze.

| xonecary

Pierwszy gracz, ktéry utworzy kwadrat z czterech
gwiazdek w swoim kolorze (potaczonych liniami),
wygrywa gre. Nie bierze sie pod uwage gwiazdek
przeciwnika.

Jesli przepychajac gwiazdke, utworzysz kwadrat
dla przeciwnika (z gwiazdek w jego kolorze) albo
zrobisz to zaréwno dla siebie, jak i dla przeciwnika
- w obu przypadkach przegrywasz.




Données et adresse & conserver.

Keep this information and adress for future reference.
Diese Information aufbewahren.

Informatie bewaren voor referentie.

Conservare la confezione per riferimenti futuri.

Guarde esta informacion para el futuro.

Manter esta informagéao e endereco para referéncia futura.
Gem denne information til fremtidig reference.
Ta vare pa denne informasjonen og adressen for
Spara denna information fér framtida referens.
KpaTroTe auTég TIg TTAnpogopieg kai Tn SiEUBuvon yia To apxeio 0ag.

tidig referanse.

Uschovaijte tuto informéciu a adresu pre buduce pouzitie.

Shranite to informacijo in naslov proizvajalca.

CoxpaHuTe 3Ty MH(OPMALMIO 1 iaHHbIE NPON3BOANTENS ANs By/1yLIEro CMOmNb30BaHMS.
Sailitage info ja maaletooja kontaktandmed.

Saglabajiet $o informéaciju un adresi turpmakai uzzinai.

Sacuvajte ovo uputstvo, mozda vam zatreba.

Adres ve bilgileri referans igin.

XpaHuTe Ty UHOpMALWMIO 1 aapec ANs AanbHENLIEro NCNoNb30BaHUs.
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