Gracze: 2-6 Wiek: 7-99 Czas: 15 minut
Dynamiczna gra karciana, w ktérej ceny na rynku warzyw
zmieniaja sie w kazdej rundzie! Obserwuj karty gromadzone
przez pozostatych graczy i przewiduj zmiany cen.
Zbieraj te warzywa, ktére dostarcza Ci najwiecej punktow!
Badz czujny i uwazaj na zatamanie rynku!
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o Roztézcie w rzedzie 5 kart Cen awersem do gory.

e Nastepnie 5 kart Rynku roztézcie na kartach Cen w taki
sposdb, aby kazda wskazywata inna cene, poczynajac
od najnizszej (czyli: 0,1, 2, 3 i 4, nie musza by¢ utozone
w tej kolejnosci).

e Potasujcie 45 kart Warzyw i stworzcie z nich zakryty
stos.

Uwaga! W rozgrywkach 2- i 3-osobowych wybierzcie dowolne
warzywo i usuncie wszystkie karty Warzyw, na ktorych ono sie
znajduje (np. 17 kart z pomidorami).

e Losowo wytoncie pierwszego gracza. Jestescie gotowi
do gry!
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Rozgrywka trwa 6 rund.

W kazdej rundzie odkryjcie i roztézcie w rzedzie ponizej
kart Rynku tyle kart Warzyw, ilu graczy bierze udziat
w rozgrywece + 1 (np. 4 karty w grze 3-osobowej).

Poczawszy od pierwszego gracza i dalej zgodnie z kie-
runkiem ruchu wskazéwek zegara, kazdy gracz bierze
na reke jedna wybrana karte Warzyw.

Ostatnia, niewybrana karta podnosi cene znajdu-
jacych sie na niej warzyw, nastepnie jest odktadana
do pudetka. Za kazde warzywo widoczne na tej karcie
podniescie cene tego warzywa o 1 poziom na karcie
jego ceny. Jesli cena warzywa jest juz na maksymal-
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nym poziomie, zamiast tego zmniejszcie jego cene

do minimalnego poziomu. (Rynek sie zatamat, c6z
poradzic!)

Rozpocznijcie nowa runde przez odkrycie takiej samej
liczby kart Warzyw jak poprzednio. Pierwszym graczem
zostaje nastepna osoba, zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazoéwek zegara.

Przyktadowa runda

Ponizej przyktadowa runda dla 4 graczy. Na poczatku szdéstej
rundy sytuacja na stole wyglada nastepujaco:




o Iwona zaczyna szésta runde i bierze na reke karte
z dwoma brokutami i marchewka.

9 Roksana bierze na reke karte z dwiema kukurydzami
i pomidorem.

e Filip bierze na reke karte zdwoma baktazanami i mar-
chewka.

6 Karol bierze na reka karte z trzema pomidorami.

e Na koniec rundy na stole zostaje karta Warzyw
z dwiema marchewkami i jednym baktazanem.
Ta karta zmienia ceny na rynku nastepujaco:

® Cene marchewki trzeba podnies¢ o 2 poziomy. Po
pierwszym podniesieniu marchewka ma maksymalna
cene 5. Kolejna podwyzka powoduje zatamanie rynku
i cena marchwki spada do O.

® Cene bakfazana podnosimy o jeden poziom —z ceny O
doceny .

Po zmianie cen rynek wyglada nastepujaco:

POMIDOR

BAKZAZAN

MARCHEWKA




Koniec rozgrywki

Rozgrywka dobiega korca po 6 rundzie. Kazdy gracz
przelicza wartos¢ swoich warzyw ze wszystkich 6 kart, ktére
zebrat. W tym celu mnozy liczbe symboli danego warzy-
wa na kartach przez jego ostateczng cene. Gracz, ktérego
warzywa maja najwyzsza wartos¢, wygrywa! W przypadku
remisu gracze dziela sie zwyciestwem.

Przyktad liczenia punktéow

Po 6 rundzie rozgrywka dobiegta korica. Ceny warzyw sg
takie, jak w przyktadowej rundzie na poprzedniej stronie.
Ponizej karty, ktére zebrat jeden z graczy.
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Za powyzsze karty otrzymuje:

* 8 punktow za 4 pomidory (4 x 2),

* 3 punkty za 3 kukurydze (3 x 1),

® 0 punktéw za 4 marchewki (4 x O),

® 2 punkty za 2 bakfazany (2 x 1),

* 15 punktow za 5 brokutow (5 x 3),
czyli w sumie 28 punktow.

Punkty pozostatych graczy liczymy w taki sam sposdb.



- DYNAMICZNE CENY Dynamiczne ceny

Mozecie zagrac¢ w ten wariant, korzystajac 5@
z rewerséw kart Cen. Zasady pozostaja 3(©O
takie same, ale z ceny 3 przeskakujemy od 2

razu do ceny 5, przez co czesciej wystepuje
zatamanie rynku.

<@ KARTY PROMOCYJNE
Jedli chcecie rozegrac ten
wariant, wtasujcie karty Pro-
mocyjne do stosu kart Warzyw.
Kiedy karta Promocyjna zosta-
nie odkryta, postepujcie zgodnie
— Z ponizszymi zasadami:

Stonce: Odkryjcie dodatkowa karte Warzyw. Na koncu tej
rundy na cene warzyw beda wptywac dwie karty.
Tornado: W tej rundzie rynek nie moze sie zatamac. Ceny
warzyw pozostang na maksymalnym poziomie, nawet jesli
miatyby spasc.
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