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* Ogmze

Masz zamiar przenie$¢ sie ze swoim cyrkiem do
innego miasta. Musisz jako pierwszy umiescié¢
swoja trupe cyrkowa w wagonach i jak najszybciej
wyruszy¢.

Dobierz odpowiednie karty Zwierzat, zdobadz
Wagony i dotacz je do swojej Lokomotywy.

Im dtuzszy pociag, tym lepszy wynik!

* Cel gy
Wygrywa pierwszy gracz, ktéry osiagnie

(lub przekroczy) wymagana liczbe punktéw.

Skorzystajcie z ponizszej tabelki, by ustalié,
ile punktéw potrzeba do wygranej:

Siczha graczy %magaue puuk‘ty

2 lub 3 18

4 16
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* Kompomwd’y

W pudetku znajdziecie wszystko, czego potrzeba do gry:

@ 40 kart Wagonoéw ® 48 kart Zwierzat
(po 10 w 4 réznych kolorach,  (Zyrafy, Niedzwiedzie,
z ktérych kazdy zawiera Ryby, Tygrysy)

cztery jedynki, trzy dwoéjki,
dwie tréjkiijedna czworke)

® 4 karty Lokomotyw ® 4 zetony Zamiany
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@ 10 kart Dodatkowych

® oraz niniejsza
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*q)mzygofawanie do gy

Kazdy z graczy bierze 1 karte Lokomotywy
i kladzie ja przed soba. Nieuzywane karty
Lokomotyw nalezy odtozy¢ do pudetka.

2 Kazdy z graczy otrzymuje 1 losowy zeton
Zamiany i ktadzie go odkryty przed soba.
W rozgrywce na 2 lub 3 graczy pozostaty zeton
(pozostale zetony) potdzcie odkryty (odkryte)
w zasiegu wszystkich graczy.

3 Potasujcie talie Wagonéw, po czym odkryjcie
z niej 4 wierzchnie karty i potdzcie je na srodku
| obszaru gry — te Wagony sa dostepne.

Reszte talii Wagonéw potodzcie zakryta na lewo od
nich, bedziemy ja nazywa¢ Sktadem Dodatkowym.




5 Potasujcie talie Zwierzat i rozdajcie kazdemu
z graczy po 5 zakrytych kart.

6 Reszte talii Zwierzat potézcie ponizej dostepnych
Wagonéw — to bedzie stos doboru Zwierzat.

Odwréécie wierzchnia karte z tego stosu i potdzcie
ja obok niego, rozpoczynajgc tworzenie stosu kart
odrzuconych.

8§ Losowo ustalcie, kto rozpocznie gre.

Osoba siedzgca na prawo od gracza rozpoczynaja-
cego otrzymuje zeton Dyrektora Cyrku i ktadzie
go przed sobg awersem do gory.
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W czasie swojej tury mozesz wykonaé dwie akcje

z ponizszych trzech. Moga to by¢ dwie takie same lub
dwie rézne akcje wykonane w dowolnej kolejnosci.
Poinformuj innych graczy, jakie akcje wykonujesz.

1 Wez na reke nowa karte Zwierzat:

Mozesz wzigé albo wierzchnig karte ze stosu doboru
Zwierzat (zakrytg), albo wierzchnia karte ze
stosu kart odrzuconych (odkryta). Nie mozesz
dobiera¢ kart ze stosu kart odrzuconych, jesli
jest on pusty lub jesli na jego wierzchu lezy
Karta Dodatkowa (patrz: Wariant z Kartami
Dodatkowymi). Liczba kart Zwierzat, jakie
gracz moze miec na rece, nie jest ograniczona.

2 Rozmieé¢ Zwierzeta w Wagonach:
Mozesz zakupi¢ dowolny z dostepnych (odkrytych)
Wagonéw, o ile dysponujesz Zwierzetami odpowie-
dniego gatunku i w odpowiedniej liczbie. Aby
zakupic i zapelni¢ Wagon, odrzué z reki karty
Zwierzat w podanej na Wagonie ilo$ci oraz rodzaju.
Odrzucone przez ciebie karty Zwierzat potéz
odkryte na stosie kart odrzuconych i wez zakupiony
Wagon. Natychmiast odwr6é wierzchnig karte ze
Skadu Dodatkowego — w grze zawsze muszg by¢
cztery dostepne Wagony. W czasie jednej akcji
mozna zakupi¢ i zapelnié tylko jeden Wagon.




W przykadzie na stronie 6. mozesz odrzuci¢ 1 Jps aby wzigé
Wagon z 1 Zyrafq, albo odrzucic¢ 3 %.“o, aby wzigé Wagon
z 3 Zyrafami.

Wymien sie¢ Zetonami Zamiany:
Mozesz wykorzysta¢ swoja akcje, aby wymienié
swdj zeton Zamiany na zeton znajdujacy sie
w posiadaniu innego gracza lub na lezacy
na $rodku obszaru gry (uwaga: w rozgrywce
4-osobowej zaden zeton nie lezy na $rodku).
Gracz zawsze musi mie¢ przed sobg dokladnie
jeden zeton Zamiany, nigdy tez nie mozna
nikomu odmoéwié¢ wymiany zetonu.
‘quzy stanie z zetonow meiauy :
W grze znajdujg sie 4 zetony Wymiany, na kazdym z nich
narysowane sq Zwierzeta 4 gatunkow. Kiedy chcesz zapetnic¢
Wagon, twdj zeton Zamiany pozwala ci odrzucié dwie
karty Zwierzqt 1 gatunku, aby zastqpi¢ w ten sposéb
1 zwierze innego gatunku. Samemu okreslasz kolejnosé,
w jakiej odrzucasz karty z reki podczas zapetniania
Wagonu. Po skorzystaniu z zetonu zatrzymujesz go
w swoim obszarze gry. W cigqu swojej tury mozesz go
uzyc tyle razy, ile chcesz.

&  Jesli masz ten zZeton Zamiany, mozesz odrzucic¢
2 & aby wzigé Wagon z 1 Zyrafg, albo odrzucic¢
2 % i2 @& aby wzigé Wagon z 3 Zyrafami.
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Zestawianie pociagu:

Po zapelnieniu Wagonu musisz go wlaczy¢ do swojego
sktadu, aby otrzymac¢ za niego punkty. Wagon mozna
dolaczyé do istniejgcego sktadu tylko wtedy, kiedy
ostatni Wagon w skladzie ma te sama cyfre lub ten sam
kolor co Wagon dotaczany. Poniewaz Lokomotywa nie
ma koloru ani warto$ci liczbowej, zestawianie pociagu
mozna rozpocza¢ od dowolnego Wagonu.

=2 o) 4

Do Wagonu z 2 Zyrafami mozna dotqczy¢ albo Wagon z cyfrq
2, albo dowolny Wagon z Zyrafami.

Boczuica:

Jesli zapelnisz Wagon, ktérego nie mozesz dotaczy¢
do skladu ze wzgledu na niepasujacy kolor i gatunek,
taki Wagon trafia na Bocznice — pot6z jego odkryta
karte ponizej swojego pociagu.
. Wagon z 3
[ =% [ Wy g S Niedzwiedziami

H“"f“‘fﬂ rézni sie od
f =4| ostatniego
| # Wagonu skladu

zaréwno cyfrg,

' jak i kolorem,
; trzeba go wiec
' odstawic na

E Bocznice.
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Wagony stojace na Bocznicy nie sa brane pod uwage
w czasie punktowania.

Kiedy dotaczasz nowy Wagon do sktadu, sprawdz,
czy ktérys z Wagonéw stojacych na Bocznicy do
niego nie pasuje. Jesli tak, mozesz teraz pasujace
Wagony dolaczy¢ do sktadu. To dziatanie jest
darmowe (nie wymaga wykorzystania akcji).

W ciggu jednej tury mozesz dolaczyé do sktadu tyle
Wagonéw stojacych na Bocznicy, ile cheesz, jesli
pasuja one kolorem i/lub wartos$cia liczbowa do
karty ostatniego Wagonu sktadu. Wagony niepasu-
jace muszg pozosta¢ na Bocznicy, a liczba Wagonéw,
ktére moga sie tam znajdowad, nie jest ograniczona.

UWAGA: Jesli zapelnisz Wagon, ktory zgodnie
z zasadami mozna dolaczy¢ do skltadu, musisz go
dotaczy¢.

i 8 s

Ten pociqg wart jest 6 punktéw. Wagonu
r na Bocznicy nie wlicza sig do tej sumy. Jesli
gracz dotqczy do sktadu Wagon z 3 Tygrysami
albo z 1 Zyrafq (dostawiajgc go za Wagonem
z 1 Tygrysem), bedzie mégt od razu dotgczyé
takze Wagon z Bocznicy (poniewaz bedzie sie

zgadzac cyfra lub gatunek).
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Leton @y wektona Cy tu:

Rola Dyrektora Cyrku przechodzi po kolei z gracza
na gracza w kolejnosci przeciwnej do ruchu wska-
zé6wek zegara.

Kiedy jeste$ w posiadaniu zetonu Dyrektora Cyrku,
mozesz podja¢ w swojej turze jedna dodatkowa akcje
(tacznie do trzech akcji). Kiedy twoja tura dobiegnie
konca, przekaz zeton graczowi po prawej, ktéry naste-
pnie potozy go przed soba, aby zaznaczy¢, ze w swojej
nastepnej turze bedzie petnic¢ role Dyrektora Cyrku.
Bez wzgledu na to, czy gracz wykorzystal dodatkowg
akcje czy nie, nie moze zatrzymac przy sobie zetonu
Dyrektora Cyrku na kolejng ture.

W@'aj’ek dla mozgmywki dwuowbowe:j :

Kiedy w czasie rozgrywki dwuosobowej przekazujesz
przeciwnikowi zeton Dyrektora Cyrku, zeton ten jest
zakryty, a przeciwnik nie skorzysta z niego w swojej
najblizszej turze. Zamiast tego normalnie podejmuje
dwie akcje, po czym odwraca zeton awersem do gory,
aktywujac go na czas swojej nastepnej tury.

* Koniec 9y

Wygrywa pierwszy gracz, ktéry zdobedzie wymagana
liczbe punktéw lub ja przekroczy. Punkty zdobywa
sie tylko za Wagony bedace czescig sktadu pociggu.

* Wasiant = uzyciem kart Dodatkowych

Przygotujcie rozgrywke wedtug normalnych zasad,
a potem wtasujcie do talii Zwierzat 10 kart Dodat-
kowych. Jesli dociaggniesz karte Dodatkowa z talii,
bierzesz ja na reke (jak zwykla karte Zwierzat). Nie

* 10




mozesz jednak wzia¢ karty Dodatkowej ze stosu kart

|
odrzuconych; jesli lezy ona odkryta na wierzchu tego
stosu (wtedy nie mozna z niego dobieraé kart).

Zagranie karty Dodatkowej nie liczy sie jako akcja.
Mozesz zagraé karte Dodatkowa w tej samej turze,
w ktérej wzigtes$ ja na reke, lub zachowac ja do uzycia |
w jednej z przysztych tur — chyba ze dobrate$ karte ]
Dodatkowa w wyniku swojej ostatniej akcji w turze:
woéwczas musisz ja zostawié na poznie;j. ;
Kiedy zagrywasz karte Dodatkowa, pol6z ja odkryta

na stosie kart odrzuconych i zastosuj efekt na niej l
opisany. Nie mozesz zagraé karty Dodatkowej [
w czasie tury innego gracza. Jesli nie wykorzystates |
wszystkich swoich akeji, mozesz to zrobié¢ po zagraniu ‘
karty Dodatkowe;j. !

Efekty kart Dodatkowych: |
Dobienz 2 ka’dy Zwienzat :
i

Dobierz 2 karty Zwierzat. Owe dodatkowe 2 karty
mozesz dobra¢ (w dowolnej kombinacji) ze stosu
doboru Zwierzat albo ze stosu kart odrzuconych.

Zp@aé 1 karte muiej'

Odrzu¢ te karte Dodatkowa, aby podczas zapelniania
Wagonu wydaé o 1 Zwierze mniej. Jesli pojemno$é
wybranego Wagonu wynosi 1, nie wydajesz zadnych
kart Zwierzat, by go zapelnié. Zakup i zapetnienie
Wagonu kosztuje cie jedna akcje, jak zwykle.

Wez 1 odrzucona, kartte

Odrzu¢ te karte Dodatkowa, aby wzia¢ 1 karte ze
stosu kart odrzuconych (moze to by¢ jedna z odrzuco-
nych wczesniej kart Dodatkowych).

* 1 *




1 dodatkowa ak(fja

Odrzué te karte Dodatkows, aby w swojej turze
wykonaé 1 dodatkowg akcje.

%miana 1:1

Odrzué te karte Dodatkows, aby na czas jednego
zakupu méc wymienia¢ Zwierzeta zgodnie z posiada-
nym przez ciebie zetonem Wymiany, ale w stosunku
:1. Na przyktad, jesli masz zeton Wymiany Niedz-
wiedzi i zagrasz karte Wymiana 1:1, wszystkie
posiadane przez ciebie karty Niedzwiedzi mozesz

na czas jednego zakupu traktowaé jakby byly
kartami dowolnych innych gatunkoéw.
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