Instrukcja

Grakarcianadla 2-4 graczy

Zawartosc pudetka

- 55 obustronnych kart z fragmentami obrazéw
- 20 zetondw akcji - 4 biate, 4 niebieskie, 4 pomaranczowe, 4 z6tte i 4 zielone
- Instrukcja

Wyglad karty

rewers (druga strona)

e 7 ..HL

awers (pierwsza strona)

Na kazdej karcie znajduje sie 6 fragmentéw obrazéw. Na jednej stronie
karty wydrukowana jest gérna potowa jednego z obrazéw oraz dwie gérne
¢wiartki innych obrazéw. Na drugiej stronie analogicznie umieszczone sa
dolne fragmenty.

Opis gry

Gracze wcielaja sie w konserwatoréw obrazow, ktérzy poszukuja

w réznych miejscach reprodukcji obrazéw Witkacego, starajac sie
odtworzyc jak najwiecej z nich. Aby odtworzy¢ kopie dziet gracze beda
musieli szukac¢ odpowiednich fragmentow obrazow i uktadac je w catosc.
Na koncu gry, kiedy wszystkie mozliwe zrodta zostang juz przeszukane,
zwyciezca zostanie gracz, ktéremu udato sie odtworzy¢ najwiecej
najpopularniejszych reprodukcji.

Przygotowanie do gry

Przed pierwsza rozgrywka talie kart nalezy podzieli¢ na wzglednie réwne
czesci, jedna z nich odwrdcic na druga strone i przetasowac razem.

W ten sposdb wszystkie karty w talii nie beda lezaty ta sama strona do gory.
W losowy sposéb nalezy wybrac pierwszego gracza.

Kazdy z graczy bierze po jednym zetonie kazdego koloru, beda one stuzyty
do zaznaczania wykonania akgji specjalnych.

Zaczynajac od pierwszego gracza kazdy otrzymuje dwie karty. Pierwsza
karte nalezy potozy¢ przed soba (daje ona poczatek jego Kolekgji) a druga
zatrzymac w rece. Wazne! Potéwki obrazow na poczatkowych
fragmentach kolekcji wszystkich graczy musza byc rézne. Jesli gracz
otrzymat karte, na ktérej jest potéwka obrazu, ktéry lezy juz przed innym
gracze, nalezy wtasowac ja do talii i wylosowac nastepna.

Po rozdaniu kart talie nalezy utozy¢ na srodku stotu, a nastepnie ,,obréci¢”
z niej dwie karty i utozyc¢ obok. W ten sposob gracze widza jedna strone
trzech réznych kart, ale wczesniej widzieli juz druga strone dwéch
obréconych.
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Przebieg gry

Gracze w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazoéwek zegara wykonuja swoje
tury, ktére przebiegaja w nastepujacy sposob:

1. Poszukiwania (obligatoryjnie)

2. Akcja (opcjonalne)

3. Rozbudowa kolekg;ji (obligatoryjnie)

Poszukiwania

Gracz dobiera jedna z odwréconych kart lub karte z wierzchu talii i bierze
janareke. Kiedy gracz bierze jedna z odwréconych kart, na jej miejsce
umieszcza sie kolejna. Karte z wierzchu talii nalezy wtedy odwrdci¢

i potozyc¢ na przed chwila zwolnionym miejscu.

Rozbudowa Kolekgji

Gracz musi dodac do kolekgji jedna z kart trzymanych na rece,
umieszczajac jq na stole wybrana strona do gory. Kiedy gracz dodaje karte
do kolekcji uktada ja w taki sposdéb, aby zachodzita na juz utozone karty.
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Karte mozna w ten sposob potozyé na wierzch innej karty lub wsunac ja
pod spéd. Mozliwe jest rowniez umieszczenie karty pomiedzy dwiema
innymi w taki sposéb, aby zachodzita na jedng z nich i byta wsunieta pod
druga.
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Niedozwolone jest jednak utozenie karty w taki sposéb, aby w catosci
znalazta sie na lub pod kartami juz dodanymi do kolekcji.
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Akcja

Przed rozbudowa kolekcji gracz ma mozliwos¢ wykonania jednej z pieciu
dostepnych akcji. Kazdej akcji mozna uzy¢ tylko raz w grze (odktadajac
odpowiedni zeton do pudetka), wiec nalezy wykonywac je rozwaznie.

Po wykonaniu akcji nastepuje rozbudowa kolekcji, za wyjatkiem akcji
Pospiech, gdzie dzieje sie to w jej ramach. Wykonanie akcji zaznacza sie

odtozeniem jednego z posiadanych zetonéw do pudetka.

Dostepne akcje to:

1. Schowek. Dobierz karte, a nastepnie jedna z kart

trzymanych na rece odrzuc do pudetka.

Przyktad podliczania punktow:

Gabrysi. Te obrazy dajg graczom 3 punkty.
Obraz D jako jedyna utozyta Gabrysia i otrzyma za niego 1 punkt.
Obrazu E nie utozyt nikt.
Tomek otrzymuje 2 x 4 punkty za obraz A, 1 x 3 punkty zaobrazBi1x 3
punkty za obraz C. £acznie zdobywa 14 punktéw. Ewa otrzymuje 4 punkty
za obraz A, 6 punktéw za dwa obrazy B, 3 punkty za obraz C. Konczy gre

z 13 punktami. Gabrysia utozyta 3 obrazy warte 4 punkty (A), 3 punkty (B)
i 1 (C) punkt. Konczy zatem z 8 punktami. Zwyciezca zostaje Tomek.

2. Rozpuszczalnik. Odrzu¢ wybrana karte z dowolnej kolekcji
(swojej lub innego gracza) do pudetka. Nie mozna w ten
sposo6b zniszczyc juz ukonczonego obrazu.

3. Korekta.W tej turze mozesz dodac do Kolekcji karte w taki
sposob, aby w catosci znalazta sie nad lub pod innymi kartami.

4. Prezent Wybierz jedna karte ze srodka stotu i umiesé ja
w kolekcji przeciwnika na normalnych zasadach. Nie mozna
w ten sposéb przykry¢ fragmentu juz ukonczonego obrazu.

Koniec gry

Gra konczy sie po turze gracza siedzacego na prawo od pierwszego gracza,
kiedy dostepnych do pociagniecia kart jest mniej niz graczy bioracych
udziat w rozgrywce. W ten sposob w trakcie gry wszyscy wykonaja taka

sama liczbe tur.

Na koncu gry nalezy podliczy¢ punkty. Kazdy ukoriczony obraz wart jest
tyle punktow, ile jego kopii znajduje sie w Kolekcjach wszystkich graczy

tacznie.

,Portret Marii Nawrockiej”
(fragment), VIl 1925
pastel, papier; 115 x 99 cm;
nr inw. MPS$-M/682

Typ A - najbardziej wylizany

i najdrozszy.

Powstato niewiele portretow
w typie A - gtéwnie z powodu
ktopotéw z przygotowaniem
duzych papieréw. Pierwsza
prezentacja jednoosobowej
Firmy Portretowej

»S. | Witkiewicz” byta
wystawa w warszawskim
Salonie Czestawa
Garlinskiego w 1925 roku.
We wstepie do katalogu
Witkacy zamiescit pierwsza
wersje regulaminu
obejmujaca 10 paragraféw

i 5 typow portretow.

M

5. Pospiech.W tej turze mozesz zagrac obie karty z reki.
Na koncu tury dobierz karte.

w

,Portret Walerii Marii
Gtogowskiej”, X 1935
pastel, papier; 70 x 50 cm;
nrinw. MPS$-M/627

Typ B - charakterystyczny.
Pewne ,uproszczenia”,
podkresienia cech, robota
mniej wylizana.
Portretowana byta zong
Jozefa Jana Gtogowskiego -
inzyniera i fotografa, autora
wielu znanych zdje¢
przedstawiajacych
Witkacego. Szeregowi klienci
firmy chetnie zamawiali ten
typ, poniewaz realistyczne
wizerunki byty dla nich
,bezpieczne”.

Wykorzystano reprodukcje prortretéw Witkacego
z kolekcji Muzeum Pomorza Srodkowego w Stupsku -
najwigkszego na swiecie zbioru dziet artysty.

Obraz A zostat utozony 4 razy - 2 razy przez Tomka, 1 przez Gabrysie,
1 przez Ewe. Kazdy taki obraz wart jest 4 punkty.

Obraz B zostat utozony 3razy - 2 razy przez Ewe i 1 raz przez Tomka.
Ten typ wart jest 3 punkty.
Obraz C pojawit sie takze 3 razy - po jednym w kolekcjach Tomka, Ewy i

liczba obrazéw 3

Gracz 1 (Ewa) l 3 118)
Gracz 2(Gabrysia) ' 8 8
Gracz 3 (Tomek) 3““ 8 I 3 14

gracz4

Wygrywa gracz, ktory zdobyt najwiecej punktow. W przypadku remisu
wygrywa gracz, ktéry posiada w swojej kolekcji wiecej obrazéw. Jesli nadal
jest remis, gracze dziela sie zwyciestwem.

Wariant zaawansowany

Jesli gracze uwazaja, ze kompletowanie obrazéw jest zbyt tatwe, maja
mozliwos¢ ustalenia przed gra nieco innych zasad rozbudowy Kolekgji.
Kiedy gracz powieksza Kolekcje musi utozy¢ karte w taki sposéb, aby
przynajmniej jej potowa zachodzita na inne karty. Reszta zasad
pozostaje bez zmian.

Specjalne podziekowania dla: Zanety Jacyny, Jakuba Kurka, Marii Szewczyk i tukasza Szewczyka.
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,Portret Anny Nawrockiej”,
X1 1927

pastel, papier; 54 x 44 cm;
nrinw. MPS-M/691

Typ C - zblizony do Czystej
Formy, czyli z punktu widzenia
krytykow i laikow karykatura
i deformacja. Wykonana przy
uzyciu C,H,OH.

Obecnie wykluczone. Bedzie
kiedys wielka rzadkoscia.

Te portrety nie miaty swojej
ceny, gdyz powstawaty w
gronie przyjaciot. Potowa
portretéw firmowych (czyli
okoto 600) to wizerunki w
typie C, ale niewiele jest
wsrad nich przedstawien
dzieci. Anna byta corka Marii
i Wtodzimierza - dentysty,
ktoremu Witkacy ,ptacit”
portretami.

JPortret Bohdana Filipowskiego
jako Hinduski”, X 1928

pastel, papier; 64 x 50 cm;

nr inw. MPS$-M/82

Typ D - to samo bez C,H,OH
(alkoholu etylowego, czyli
Spozywczego).

Portretowany nalezat do
barwniejszych postaci
przedwojennego Zakopanego
- byt malarzem i taternikiem,
zarobkowo uczacym tanca

i jazdy konnej. Typ D
wyceniony byt najnizej,

a zamawiany - bardzo rzadko
(jest ich niespetna 30).

,Portret dziewczynki”,
261V 1938

pastel, papier; 60 x 45,5 cm;
nr inw. MPS-M/1498

Typ E - intuicyjnie osiggniety
wynik typu A i B, bez
kopiowania natury jako takiej,
tzn. inne srodki ,ujecia formy”.
Jednym z rekwizytow
towarzyszacych
portretowanym byty owoce
na pétmisku ustawionym na
blacie stotu. Witkacy
niechetnie portretowat
dzieci; w dtuzszych wersjach
regulaminuz 1928i 1932
roku jest 7 siedem typow
portretéw, w tym dziecinny -
B+E.

Beata Zgodgziriska, Muzeum Pomorza Srodkowego w Stupsku




