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Grand AUSTRIA Hotel

Gra autorstwa Simone Luciani i Virginio Gigli

Na poczgtku XX wieku Wieden byt jednym z najwazniejszych miast Europy. Jego ulice zapetniali artysci, politycy,
szlachcice, zwykli obywatele oraz turysci, a nad wszystkim piecze trzymat cesarz.

Jestes w samym centrum wydarzen, u schytku wiederiskiego .ztotego okresu" i wtasnie probujesz swoich sit w
roli hotelarza. Musisz rozwing¢ swdéj maty hotel i zadbac o przygotowanie nowych pokoi dla gosci. Pamietaj, ze
twoi goscie wymagajq najwyzszej jakosci kuchni. Dbaj o to, aby kazdy dostat odpowiednie danie i napdj. Kiedy
twoj biznes troche urosnie, bedziesz potrzebowac¢ dodatkowego personelu do obstugi gosci. No i nie zapomnij
oddac hotdu cesarzowi. Inaczej szybko popadniesz w nietaske. Staw czota wszystkim wyzwaniom i zmien swdj maty
hotelik w przynoszgcy fortune hotel - Grand Austria Hotel.

(qcz(// CCZ/LO@, pan’ [/ dzies c/oéry pani. /\/azywam sie Leopold /‘J'eé// pozwolisz,
zostane twoim przewodnikierm po Grand Austria Hotel.
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DODATKOWE AKCJE:
+1 kos¢ do wybranej akcji
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Przesuri do 3 dan i napojéow
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i na karty gosci

) Jedli spefniasz warunek, pol62 swéj
| 8 @ 8\ znacznikna karcie polityki

Uzyj karty personelu z efektem
»Taz w rundzie”
' .. Przenies 1 goscia, ktdrego zaméwienie
A .&' @ zrealizowates, do wolnego pokoju
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4 karty pomocy 9 zetondw tur

\ J
12 karty polityki . . ‘ . .

84 zetony pokoi w 3 kolorach: 1 znacznik tur ‘ ‘ O

120 dan i napojow ( 30
drewnianych znacznikéw
w kazdym z 4 kolorow:
czarny = kawa,
biaty = ciasto,
czerwony = wino,
brqgzowy = strudel)

56 kart gosci

48 kart personelu

:0: A 24 drewniane znaczniki alSOg =
oo (w 4 kolorach graczy: 75
14 koéci pomarariczowym, o =
niebieskim, fioletowym 4 zetony punktow

i szarym) 12 zetondw cesarza zwyciestwa



‘%uvty goéci W celu zapewnienia sukcesu swojemu hotelowi,
musisz przycigga¢ nowych gosci i sprosta¢ ich
oczekiwaniom. Jesli spetnisz ich zachcianki, zostang

Punkty zwyciestwa vy twoim hotelu i przyniosa réznego rodzaju premie.

Goscie sg do$¢ wybredni jesli chodzi o pokoje:

szlachcice (niebieskie karty) $pig tylko w niebieskich

pokojach, artysci (zofte karty) $pia tylko w z6ttych
pokojach, a obywatele (czerwone karty) tylko

w czerwonych pokojach. Turysci (zielone karty) s3

najmniej wybredni, wiec zadowolg sie dowolnym

S Y
Zamowienie

Nazwa goscia

Kategoria pokojem. Uszczedliwienie goscia nie tylko da ci
(kolor punkty zwyciestwa, ale przyniesie dodatkowg akcje
obrusu) jako nagrode.

Premia

¥ Godcie 5q zawsze ngjwazniejsi!  Ta
zasada przydwieca naszemu hotelow.
JeS/i 305& Jest zadowolony, oy na rrie
poks). To jedyny sposdsd ra cypetnienie oad
naszeqo hotelu po brzegi i zdobycieW
dodatfowych ake)i.

)|

Koszt Personel moze okazac sie bardzo przydatny w twoim
hotelu. Kazdy cztonek personelu umozliwia ci
korzystanie z innego efektu. Niektérzy dadza
ci jednorazowg premie w momencie, kiedy ich
zatrudnisz, inni umozliwig ci state korzystanie
z jakiegos przywileju. Jeszcze inni zapewnig punkty
zwyciestwa na koniec gry. Sg tez tacy, z ustug ktdrych
Moment gry, mozesz korzystac raz w kazdej rundzie.

w ktérym
postac pracuje

Stanowisko

Efekt Persone! moze éyc’ POPMOChY,

Jedna( L(M/"e;/}gz‘ny hotelarz rozZe

B v poradzié sobie sam, J‘eé// Jest
\ S cwystarczgjaco Sprytny.

Jansza hotelu

Twoja plansza hotelu prezentuje uktad pokoi oraz kawiarnie, w ktorej moze zasigs¢ trzech gosci. Twoja kuchnia to
miejsce, w ktérym przygotowujesz zamdéwione dania. W biurze natomiast zagrywasz akcje, trzymasz pienigdze
i personel. Plansze hotelu sg dwustronnie zadrukowane. Wszystkie plansze majg identyczny rozktad pomieszczen po
jednej stronie (aby wszyscy gracze mieli takie same warunki), a na odwrocie
kazdy hotel jest inny (kiedy rozgrywka ma byc trudniejsza).

Plereoszq gre rozpoczal fatwie/szq strong Ku
gSrze. To wutateoi ci zrozurienie mec har 2,mSeo
gry 1 zaparuelanie zasad.

tacznie masz do dyspozycji w swoim hotelu 20 pokoi, zorganizowanych
w 10 grup. Na poczatku gry jednak tylko 3 z nich sg gotowe do uzycia.
Wykorzystanie wszystkich pokoi w grupie przynosi rozne premie.

Oczyeoidcie, Klo nie chciatby
dostal  premii? Dobry Hhotelarz
prayqotowyje  jednak tylko Zyle
Kawiarnia pokor, ile jest poz‘rztsénych.




Jor Cesarza

Na torze cesarza znajduje sie 13 pdl, a kazde z nich ma przypisang pewna liczbe punktéw zwyciestwa. Nie mozesz
przesunaC swojego znacznika powyzej pola oznaczonego 13. Jesli miatbys to zrobi¢, zdobywasz jeden punkt
zwyciestwa za kazde pole, o ktdre miatbys sie przesunac powyzej 13.

7ot punktow zwycigstwa

Przesun swadj znacznik na tym torze o tyle pol w przdd, ile punktéw zwyciestwa otrzymujesz. Na kazdym polu moze
znajdowac sie wiecej niz jeden znacznik. Jesli zdobedziesz wiecej niz 75 punktdw, wez odpowiedni zeton. Jesli po
raz drugi przekroczysz pole z 75 punktami, odwrd¢ poprzednio otrzymany zeton na drugg strone (aby wskazywat
150). Na koniec gry dodaj liczbe odczytang z zetonu do liczby punktéw, ktére aktualnie wskazuje znacznik twojego
koloru na torze punktéw zwyciestwa.

- l?lsusM Rl Rl

ﬂv:ygotowunie 9vy

B Potéz plansze gtdwng na srodku stotu. Znajdujg sie na niej miejsca na gosci, tor cesarza, 3 miejsca na zetony
cesarza i 3 miejsca na karty polityki.

B Potdz plansze akcji tak, aby wszyscy gracze mieli do niej swobodny dostep.

B Obok planszy akcji potdz kosz i zetony punktéw zwyciestwa.

B Pogrupuj znaczniki dan i napojéw wedtug koloru i potdz je obok planszy akcji.

m Potasuj karty gosci i utdz je w formie zakrytego stosu po prawej stronie planszy gtéwnej. Pociggnij pie¢ kart
z tego stosu i umiesé po jednej na kazdym z pieciu pdl gosci.




m Potasuj karty personelu i utéz je w formie zakrytego stosu po prawej stronie planszy gtéwne;.

W pilerwsze; rozgryioce Sugerdje wuzyé zestacou kart po(’azanego na Stronie 12.
Przygoz‘a‘/‘ odpoeviednie ,éarfy zanim je potlasejesz i Utozysz stosy.

m Wybierz po jednej karcie polityki ze stosu A, B, C i potdz odkryte na odpowiednich miejscach
planszy gtdwne;j.

m Wybierz po jednym Zetonie cesarza ze stoséw A, B, Ci potdz odkryte na odpowiednich miejscach
planszy gtdwnej.

m Pogrupuj zetony pokoi wedtug koloru i utéz je w oddzielnych stosach obok planszy gtéwnej.

B Potdz kosci na pierwszym polu akcji. W zaleznosci od liczby graczy: 10 kosci dla dwdch graczy,
12 dla trzech albo 14 dla czterech. Niewykorzystane kosci odtéz do pudetka. Nie bedg potrzebne.

B Wez zetony tur w liczbie rownej liczbie graczy biorgcych udziat w rozgrywce. Niewykorzystane odtéz do pudetka.
B Umies¢ czarny znacznik na pierwszym polu toru rund.

Daj kazdemu: karte pomocy, plansze hotelu, 6 drewnianych znacznikéw (dla kazdego gracza w jednym kolorze).
Niewykorzystane karty pomocy, plansze i znaczniki odtéz do pudetka. Nie bedg potrzebne. A nastepnie:

m Kazdy gracz ktadzie jeden znacznik na polu ,0” toru cesarza i drugi na polu ,,0” toru punktéw zwyciestwa.

m Kazdy gracz ktadzie jeden znacznik na polu ,,10” na torze pieniedzy na swojej planszy hotelu (gre rozpoczynacie
posiadajgc po 10 koron).

B Pozostate znaczniki odtdzcie obok swoich plansz.

Mozecie potrzeboroad tych znac zmkdew pSinie], Zrakcie 9rys aby angazoewal Sie
w po//z‘yﬁe lub oznaczad nisi odpowiednie (’ariy.

m Kazdy gracz bierze po jednym znaczniku kawy, wina, ciasta i strudla z zasobéw ogdlnych,
a nastepnie ktadzie je w kuchni swojego hotelu.

m Kazdy docigga po 6 kart personelu i trzyma je w ukryciu przed pozostatymi graczami.

Jak juz mdeitem: podczas piercosze] qry zalecam SKorzystad z wariantu
wprowadzgjaceqo i wuzyé polecamych zestacdeo kart.
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JIrzygotowanie gry

Zdecydujcie wspdlnie, z ktérych stron plansz
bedziecie korzysta¢ w danej rozgrywce. Grajgc
po raz pierwszy polecamy uzy¢ stron, ktére sg
identyczne na wszystkich planszach.
W losowy sposdb wybierzcie pierwszego
gracza, ktory dostaje zeton tury z numerem
»1”. Kolejny gracz dostaje zeton z numerem ,,2”
i tak dalej.
| Poczawszy od ostatniego gracza (z najwyzszym
~ numerem na Zzetonie), w kolejnosci przeciwnej
~ % do kierunku ruchu wskazéwek zegara, kazdy gracz wybiera
! jednego z gosci, ktorzy sg dostepni na planszy gtéwnej
i umieszcza go w swojej kawiarni. Ta czynnos$¢ nie wymaga
ponoszenia zadnych kosztéw. Kazdorazowo, po przeniesieniu
gosciazplanszygtéwnejnaplansze gracza, przesun pozostatych
gosci w prawo i dotéz nowaq karte goscia na pustym miejscu
po lewej. Postepuj tak do czasu, kiedy wszyscy bedg mieli
w swoich kawiarniach po jednym gosciu.
Nastepnie kazdy gracz moze przygotowac do 3 pokoi w swoim
hotelu. W tym celu bierze dowolne zetony z zasobdéw ogdlnych
- (znajdujgcych sie obok planszy gtdwnej) i umieszcza je tak,
aby zakryty pokdj takiego samego koloru na planszy swojego hotelu. Przygotowywanie pokoi
nalezy zacza¢ od pokoju w lewym dolnym rogu planszy, a kolejne pokoje muszg sgsiadowac
z pokojami wczes$niej przygotowanymi.
Przygotowanie pokoju wymaga poniesienia optaty wskazanej na odpowiednim pietrze, z lewej
strony planszy hotelu. Aby zapfaci¢, przesun swoéj znacznik na torze pieniedzy w kierunku
nizszej wartosci, o odpowiednig liczbe pél.

To wszystko. Teraz mozecie juz rozpoczac gre!

Mata porada: przygoty) 3 pokoje. Jed/i jestes szkolem, /ub po prostu nie
lebisz a)yc/da)acl, moZesz pl‘zygoz‘oa)dc, 3 darroce po,éoJe.

Cel

Gra jest podzielona na 7 rund. Na koniec rund: 3, 5i 7 podliczcie punkty wynikajgce z zetonéw cesarza. Po rundzie
7 nastepuje finalne liczenie punktéw. Wygra ten, kto zdobedzie najwiecej punktéw zwyciestwa.

Jest kilka SPOSOéo’w na zdoéycie panéz‘o’a). Godcie s5q warc: &kilka panéfo’w.
Ki/ka dostaniesz rdwoniez za 2elony cesarza i za zgjele po,éod‘e. Odpocroiednio
dobrany persone/ pozewoli ci zdobyl punkty na jeszcze wiece] sposobdew!

JIczebieg gry
Na poczatku kazdej rundy gracz rozpoczynajacy (posiadajqcy zeton tury oznaczony ,,1”) rzuca wszystkimi kosémi

i uktada kazdg z nich na polu akcji oznaczonym liczbg odpowiadajgcg wartosci widniejacej na tej kosci.
Nastepnie wykonuje akcje albo pasuje (zobacz ,,Pasowanie”).

W swojej turze mozesz wykonac¢ nastepujace akcje:
1. Opcjonalnie: przenie$ goscia z planszy gtdwnej do swojej kawiarni.
2. Obowigzkowo: we? kos¢ i wykonaj powigzang z nig akcje.
Mozesz tez wykona¢ dodatkowe akcje (zobacz ,,Dodatkowe akcje”).



1) JIczenies goscia z planszy gtownej do swojej kawiarni

W swojej turze mozesz wzig¢ karte jednego z pieciu gosci z planszy gtdwnej i przenies¢ go do swojej kawiarni (do
pustego stolika). Aby to zrobié, musisz zaptaci¢ koszt wskazany na planszy gtéwnej (pod wybrang kartg), cofajgc
znacznik na torze pieniedzy. Jesli wszystkie stoliki w twojej kawiarni sg zajete, nie mozesz wzig¢ kolejnego goscia.

Przesun karty pozostatych gosci na
planszy gtéwnej w prawo, aby zapetnic¢
luke po zabranej karcie. Na puste
miejsce po lewej stronie potéz nowa
karte ze stosu zakrytych kart gosci.

Mogg ci zdradzié sefret? Prawda jest Zaka, ze o hotele wyél‘er@'q sobie 3036/,
a nie odewrotnie. Madry hotelarz Prayjmeje Z‘y/,éo Zakich goéc/, kz‘érzy Poroga
Sie rozewingd hotelow:. tybierq wiec madrze! Sprébey) zdobyl co ture nowego
305’@‘4, Bgdz ‘/'ec/na% ostrozny, poniecoaZ 305’& nie opaécf lwoje/ kacolarni, a/opo’%/
nie zostanie o petni obstuzony!

2) Wez koséé i wykonaj powigzang z niq akeje

Wybierz pole, na ktérym znajduje sie przynajmniej jedna kos¢ i wykonaj akcje z nim powigzana. Liczba kosci

znajdujgca sie na tym polu akcji decyduje jak duzy profit dostaniesz. Zabierz z tego pola jedng kos$¢ i potdz jg na

swoim zetonie tury, na potowie z najnizszg widoczng cyfra.

Akcje, ktére dostepne s3 na planszy akcji:

TR T Y RS Mozesz wzig¢ tyle strudli albo ciast, ile koSci znajduje sie na tym polu akcji. Mozesz wzigé
¢ - dowolng kombinacje znacznikéw strudli i ciast pod warunkiem, ze nie wezmiesz wiecej

znacznikéw ciasta niz znacznikéw strudli.

Przyktad: na tym polu akcji lezq 3 kosci. Wybierajqc te akcje, mozesz wybrac 3 strudle albo
2 strudle i 1 ciasto.

Mozesz wzigé tyle wina albo kawy, ile kosci znajduje sie na tym polu akcji. Mozesz wzigé
dowolng kombinacje znacznikéw wina i kawy pod warunkiem, ze nie wezmiesz wiecej
znacznikéw kawy niz wina. AN

Je3/i zrozuriates aécJ'tg z pola akc i e, o zapewne
rozumiesz réewoniez te — w Korcu n/e‘/'esz‘eé \9/&{;/.

Mozesz przygotowac tyle pokoi, ile kosci znajduje sie na tym polu akcji.
Zetony pokoi wez z zasobdw i potdz na planszy swojego hotelu. Trzymaj sie nastepujacych
zasad:

m Kazdy nowy pokdj w twoim hotelu musi sgsiadowac z potozonym
wczesniej innym zetonem pokoju.

m Utdz zeton odwrdcony ,niezajetg strong" ku gorze.

m Koszt, ktéry musisz zaptacié za przygotowanie pokoju, zalezny jest od
pietra, na ktorym ktadziesz zeton.

m Kolor pokoju zetonu musi odpowiada¢ kolorowi pola pokoju na
planszy hotelu, na ktérym go ktadziesz.

Kiedy potozysz zeton pokoju w prawym gérnym rogu planszy, zdobywasz natychmiast zaznaczong tam liczbe
punktow zwyciestwa.



Mozesz przesungé swoj znacznik do przodu na torze cesarza albo na torze pieniedzy o tyle
pdl, ile kosci znajduje sie na tym polu akcji. Sume mozesz dowolnie dzielié.

L X ]

Przyktad: na tym polu akcji lezq dwie kosci ,, ¢ - Mozesz awansowac o dwa pola na torze
cesarza albo o dwa pola na torze pieniedzy, albo po jednym polu na obu torach.

Mozesz zagraé jedng karte personelu. Jej cena jest nizsza o tyle, ile kosci znajduje sie
na tym polu akcji. Zaptaé pozostaty koszt, przesuwajgc odpowiednio znacznik na torze
pieniedzy. Cena nie moze spas¢ ponizej zera.

Przyktad: na tym polu akcji lezq 4 kosci. Zagrywasz karte personelu o koszcie 6 i ptacisz
tylko dwie korony. Mogtbys tez np. zagrac karte personelu o koszcie 4 za darmo.

Zapta¢ 1 korone i wykonaj raz dowolng inng akcje z pdl 1-5. Wartos¢ otrzymanych
benefitow wyznacza liczba koéci,,s E” lezgcych na tym polu akgji, a nie liczba kosci na polu
wybranej akcji.

Przyktad: na polu akcji ,,E E” lezq 4 kosci, a na polu akcji ,, 4 *” tylko dwie kosci. Mozesz
zaptacic jedng korone, aby wzig¢ kombinacje czterech znacznikow wina i kawy (np. dwa

znaczniki wina i dwa znaczniki kawy).

Zdobywajac dania i napoje, mozesz je natychmiast potozy¢ na karcie goscia. Pozostate umies¢ w swojej kuchni.

(d

Przy ofazji: o jest ogdlna zasada, K¢Sra dziata bez czgledu na to Jak zdobytes
dania lud rnapoje.

QDodatkowe alicje
W swojej turze mozesz wykonac réwniez nastepujace akcje dodatkowe:

m Raz w turze mozesz zaptaci¢ jedng korone, aby doda¢ jeden do liczby kosci na wybranym polu akcji.
m Mozesz zaptacic jedng korone, aby przenies¢ 1-3 dan i napojow ze swojej kuchni na zamowienia gosci.
B Mozesz potozy¢ swoj znacznik na karcie polityki (zobacz ,,Karty polityki”).

B Mozesz uzy€ zagranej wczesniej, nieuzytej w biezgcej turze, lezacej przed toba karty personelu z efektem
»Faz w rundzie”. Po uzyciu obrd¢ te karte o 90 stopni zeby nie zapomnie¢, ze juz jej uzytes.

B Mozesz przeniesc goscia, ktérego zamowienie jest skompletowane, do przygotowanego wczesniej pokoju.
Otrzymujesz za to punkty zwyciestwa w wysokosci wskazanej na karcie oraz nagrode specjalng (na stronie
16 znajdziesz wyjasnienie symboli znajdujgcych sie na kartach). Gos¢ moze wprowadzic sie tylko to pustego,
przygotowanego wczesniej pokoju, w odpowiadajagcym mu kolorze (wyjgtek: turysci, czyli karty zielone).
Zeton pokoju, do ktérego wprowadzit sie go$¢, odwrdé na drugg strone, a karte goécia odtéz na stos kart
odrzuconych. Za odwrdcenie ostatniego zetonu pokoju w grupie, otrzymasz jednorazowga premie (zobacz
»Premia za grupy”).

Jesli nie masz wolnego pokoju w kolorze goscia (wyjgtek: turysci), nie mozesz wykonac tej akcji. Goscie, dla
ktorych nie masz pokoju, siedzg w kawiarni i blokujg miejsce.

Poza pierwszg, akcje dodatkowe mozesz wykona¢ dowolng liczbe razy w swojej turze.

E Bytoby niespraciedl/iwe, 3dy5y éogacf mogli po prostu Kepié wszystfo, co cheg!




Yoniec tury

Kiedy juz skonczysz swojg ture, gracz ktérego liczba na zetonie tur jest kolejng najnizszg sposréd widocznych
u wszystkich graczy, rozgrywa swojg ture. Zauwaz, ze gracz siedzacy po prawe] stronie gracza rozpoczynajgcego
wykona dwie tury pod rzad!

Przyktadowa tura:

Jest tura Gosi, ktéra ma juz w kawiarni trzech gosci. Nie moze wiec
wzigc kolejnego. Wybiera akcje ,4°*” (na ktorej lezq 3 kosci): ptaci
dodatkowq korone i bierze 2 wina i 2 kawy. Znaczniki umieszcza na
karcie Barondwnej, kompletujgc w ten sposob jej zamdwienie. Za
te akcje otrzymuje 5 punktow zwyciestwa i przenosi Baronéwne do
pustego, niebieskiego pokoju, odwracajqc jego Zeton na drugq strone.
Gosia otrzymuje tez nagrode wskazang na karcie Barondwnej (docigga
3 karty personelu i zagrywa jednq z nich). Karte Barondwnej odktada na
stos kart odrzuconych. Pokdj Barondwnej byt ostatnim w grupie, wiec za
jego zamkniecie Gosia otrzymuje tez 2 punkty zwyciestwa jako premie.

PIasowanie

Zamiast wykonywac akcje, mozesz spasowac. Zdarza sie tak najczesciej, kiedy na polach akcji zostaty juz tylko
pojedyncze kosci i nie chcesz ich uzywac. Kiedy spasujesz, poczekaj do czasu, kiedy wszyscy pozostali gracze
wykonajg swoje tury (i zakryjg oba numery na swoim zetonie) albo réwniez spasuj3.

Kiedy to nastgpi, gracz z najnizszym, wcigz widniejgcym numerem na swoim zetonie tury bierze pozostate kosci,
odrzuca (odktada na Zeton kosza na Smieci) jedng z nich i rzuca pozostatymi. Nastepnie grupuje je wedtug wartosci
i odktada na odpowiednie pola akcji. Gracze, ktdrzy jeszcze nie wykonali swoich wszystkich ruchéw, beda znéw
mogli wykonaé akcje albo spasowac.

Kontynuujcie gre w ten sposéb do czasu, kiedy wszyscy
gracze wykonajg swoje akcje albo nie pozostanie juz zadna
kos¢, ktérg mozna by byto rzucic.

Przyktad: Jest tura Martyny, ktora potrzebuje
nowych pokoi, do ktérych mogtaby wprowadzic
swoich gosci. Niestety, wszystkie kosci z pola
i .-' ” zostaty juz zabrane. Martyna postanawia
wiec spasowac i poczekac, aby rzuci¢ kos¢mi
w dalszej czesci tej rundy. Kiedy wszyscy inni wykonali po &=
dwie akcje, Martyna bierze pozostate kosci, odrzuca jednqg, '
a pozostatymi rzuca ponownie. Tym razem ma szczescie,
poniewaz wypadty dwie trojki i moze wykonac akcje,
przygotowujgc dwa pokoje.




JIvemia za grupe

Kiedy wprowadzisz goscia do ostatniego pokoju w grupie, otrzymujesz premie zalezng
od wielkosci tej grupy oraz koloru pokoi, ktére wchodza w jej sktad. Zgodnie z tablg
na planszy hotelu: za z6tte pokoje mozesz awansowacé na torze cesarza; za niebieskie
otrzymujesz punkty zwyciestwa; za czerwone otrzymujesz korony. Im wieksza grupa,
tym wieksza premia.

Premie otrzymujesz tylko raz, w momencie zamkniecia ostatniego pokoju w danej
grupie.

Przyktad: Maciek wprowadza Hrabiego do ostatniego wolnego niebieskiego pokoju
w swoim hotelu. Przy okazji jest to ostatni pokdj w niebieskiej grupie. Otrzymuje
premie za te grupe: moze przesungc¢ swdj znacznik o 5 pol w przdd na torze
zwyciestwa (poniewaz grupa sktadata sie z dwdch pokoi).

Yarty polityki

W grze dostepnych jest 12 kart polityki. Do kazdej rozgrywki wybierz w dowolny sposdéb tylko
3 z nich. Kazda karta polityki definiuje pewne warunki. Kiedy uda ci sie w swojej turze spetnié
warunek wskazany na karcie polityki, mozesz potozy¢ na niej swdj znacznik (na najwyzszym
niezajetym poziomie). W zamian otrzymujesz natychmiast odpowiednig liczbe punktow
zwyciestwa. Na kazdej karcie polityki mozesz potozy¢ tylko jeden znacznik. -

Je3/i nie masz porystu na stratege, powiniened zainteresoroad
Sie Kartar polityki. Zazewyczaj s coskazdeokg Ku czeme warto
dazyé . Je3/i masz jednak lepsze plany, nie wahaj Sie zupetnie ich
Zlgnorowac,

Wyjasnienie warunkow na kartach:

Jestes na dziesigtym albo Zagrates$ przynajmniej 6 kart Masz przynajmniej 12 zetonéw
wyzszym polu toru cesarza. personelu. pokoi w swoim hotelu.

g

Wszystkie pokojenaprzynajmniej | Wszystkie pokoje w przynaj- | Wszystkie pokoje w przynaj- | Wszystkie  pokoje  jednego
dwodch pietrach twojego hotelu | mniej dwdch pionach twojego | mniej szesciu grupach twojego | koloru w twoim hotelu s zajete.
sg zajete. hotelu s3 zajete. hotelu s3 zajete.

W swoim hotelu masz zajete | W swoim hotelu masz zajete |[W  swoim  hotelu masz|W swoim hotelu masz zajete
przynajmniej po 3 pokoje | przynajmniej 4  czerwone | zajete przynajmniej 4 76tte | przynajmniej 4  niebieskie
w kazdym kolorze. i 3 26tte pokoje. i 3 niebieskie pokoje. i 3 czerwone pokoje.
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Yoniec vundy

Na koniec trzeciej, pigtej i siodmej rundy nalezy podliczy¢ punkty wynikajace z toru cesarza. Po podliczeniu punktéw
cesarza na koricu siodmej rundy nastepuje finalne podliczanie punktéw.

Na koniec kazdej rundy obréécie ,do pionu” karty personelu uzyte w tej rundzie. Przekazcie swoje zetony tur
graczom siedzgcym po lewej stronie (zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara). Nowy gracz rozpoczynajgcy
bierze wszystkie kosci i przesuwa znacznik rund o jedno pole w przdd.

Podliczanie punktow z toru cesarza

Kazdy gracz otrzymuje liczbe punktéw wskazang pod polem, ktére zajmuje jego znacznik na torze cesarza. Nastepnie
WSzyscy przesuwajg swoje znaczniki o: 3 pola w tyt po trzeciej rundzie; 5 pdl po pigtej rundzie; 7 po siddme;.

Jesli po przesunieciu twdj znacznik znajduje sie w z6ttej strefie (przynajmniej na polu 3), wez premie wskazang
na rozpatrywanym zetonie cesarza. Jesli twdj znacznik znajduje sie na czarnym polu 0, musisz ponie$¢ kare
wskazang na zetonie cesarza. Jesli twodj znacznik
jest na polu 1 albo 2, nie dostajesz premii, ale nie

B P T T Do o o
S i u ='_-" —i . =

éetony cesntzn

W grze dostepnych jest 12 zetondw cesarza. Do kazdej rozgrywki wybierz w dowolny sposdb tylko 3 z nich. Czarna
potowa zetonu zawiera kare, zazwyczaj w postaci dwdch opcji. Jesli masz ponies¢ kare, wybierz dowolng z nich.
Jesli nie mozesz ponies¢ kary z jednej opcji, musisz wybra¢ drugg opcje.

A
:[::29 Premia: otrzymujesz dwa dowolne dania
Premia: otrzymujesz 3 korony. albo napoje.

Kara: tracisz wszystkie dania i napoje
ze swojej kuchni (odtéz je do zasobow
ogdlnych).

Kara: tracisz 3 korony albo tracisz
5 punktéw zwyciestwa.

Premia: ciggniesz 3 karty personelu.| A

M osasr radias. iaNaNE Sy |, CF ;l Premia: przygotuj pokdj nie ponoszac
s x .J ; G LA a g __ | zZadnego kosztu. Wszystkie pozostate zasady
o 3 korony mniej. Pozostate karty odtoz @i,;

e Db Stosuikarie A przygotowywania pokoju wcigz obowigzuja.

Kara: usuwasz wolny pokdj z najwyzszego
pietra, na ktérym masz wolny pokdj albo
tracisz 5 punktéw zwyciestwa.

Kara: tracisz dwie karty personelu
(odtéz je pod spod talii kart personelu)
albo tracisz 5 punktéw zwyciestwa.

Premia: otrzymujesz po jednym: strudel,

kawe, ciasto i wino. Premia: otrzymujesz 5 koron.

Kara: tracisz 5 koron albo tracisz 7 punktéw
zwyciestwa.

Kara: tracisz wszystkie dania i napoje |
z kart gosci oraz z kuchni (odfdz je do
zasobow ogdlnych).

i



Premia: ciggniesz 3 karty personelu.
Mozesz zagrac jedng z nich za darmo.
Pozostate karty odtéz pod spdd stosu
=~ kart personelu.

Kara: tracisz trzy karty personelu
(odtéz je pod spdd talii kart personelu)
albo tracisz 7 punktéw zwyciestwa.

Premia: kfadziesz za darmo Zzeton pokoju
dowolnego koloru na pierwszym albo drugim
pietrze swojego hotelu (musi sgsiadowac
z innym pokojem). Zaznacz ten pokdj jako zajety.
Kara: usuwasz z hotelu dwa wolne pokoje
z najwyzszego(-ch) pietra(-er), na ktérym masz
wolne pokoje albo tracisz 7 punktow zwyciestwa.

Premia: otrzymujesz 8 punktow
zwyciestwa.

Kara: tracisz 8 punktéw zwyciestwa.

Premia: kfadziesz za darmo Zzeton pokoju
dowolnego koloru w swoim hotelu (musi
sgsiadowac z innym pokojem). Zaznacz ten
pokoj jako zajety.

Kara: usuwasz dwa zajete pokoje z tego samego

pionu. Jeden z nich musi by¢ z najwyzszego
pietra, na ktéorym masz zajete pokoje, a drugi
pod nim lub nizej (jesli jakis jest).

Premia: otrzymujesz 2 punkty
zwyciestwa za kazdg zagrang karte
= personelu.

Premia: mozesz zagra¢ karte personelu ze
swojej reki, nie ponoszgc zadnego kosztu.

Kara: musisz odrzuci¢ zagrang karte personelu
z efektem ,na koniec gry” albo tracisz 10
punktow zwyciestwa.

Kara: tracisz 2 punkty zwyciestwa za
kazdg zagrang karte personelu.

=akonczenie gvy i finalne podliczanie punktow

Po zakonczeniu siodmej rundy nastepuje finalne podliczanie punktow:
B otrzymujesz punkty zwyciestwa za karty personelu, ktore je dostarczajg;
B otrzymujesz punkty zwyciestwa za zajete pokoje: 1 punkt za kazdy pokdj na pierwszym pietrze, 2 za kazdy
na drugim pietrze, 3 za kazdy na trzecim pietrze i 4 za kazdy pokdj na ostatnim pietrze;
m otrzymujesz po 1 punkcie za kazdg korone i za kazdy pozostaty w twojej kuchni znacznik dan i napojow;
m tracisz 5 punktow zwyciestwa za kazdego goscia w twojej kawiarni;

Gre wygrywa gracz, ktoéry zebrat najwiekszg liczbe punktow zwyciestwa. W przypadku remisu wygrywa gracz, ktory
ma tacznie wiecej dan, napojow i koron.

Wariant wprowadzajacy

Aby tatwiej zrozumiec¢ rozgrywke, zalecamy do pierwszej rozgrywki uzyc
zestawu takich samych kart personelu dla kazdego gracza. Przed gra
wyciagnij z talii odpowiednio oznaczone karty i rozdaj kazdemu zestaw
sktadajacy sie z kart oznaczonych tg samga literg w lewym dolnym rogu.
Pierwszy gracz otrzymuje zestaw A, drugi B i tak dalej. Pozostate karty
personelu potasuj i utéz w stos zakrytych kart personelu.

Na poczatku gry daj kazdemu graczowi po 6 kart personelu, z ktérych wybierze jedng dla siebie, a pozostate
przekaze graczowi siedzagcemu po swojej lewej stronie. W ten sposdb kazdy otrzyma 5 kart od gracza z prawej
strony, ponownie wybierze jedng dla siebie, a pozostate 4 przekaze w lewo. Takg wymiane powtdrzcie tyle razy,
aby kazdy z was wybrat po 6 kart dla siebie.

1
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Warviant dla doswiadczonych graczy



Yarty personelu

Masz pytania odnoSnie personelu? Jestem do as/ag. Z checiq w%/'aén/}g w czyr
pomoc nyJe5Z‘ ,éaZdyd'eden pracOwn/,éper\Sone/a. Powoier tez ,é/eo/y %Z‘o’rypradown/,é
pracyje oraz ile trzeba zaptacié za jego wustugi.

NiektSrzy pracownicy prace g tylko jednokrotnie o trakcie cate) gry, e momencie,
Kiedy go zatrudniasz (czyli zagryewasz jego karde).

Inna grupa /)racOwn/%o’w pracyje raz e rundzie. O ile 2o 2y decydyjesz %/ea/y
o bedzie, Zo po wy(onan/a Sweojego zadania Zaki pradawn/% udgje sie zastuzony
oa/poczyne( (oéro’éd‘ego karte o 90°) i do korca randyd'eéi niedostepny. Bedziesz
go Mgt wykorzystal dopiero w Kolejne] rundzie.

Cze3é personelu jest bardzo pracowita i z ich pomocy mozesz Korzystad
wielokrotnie i dowolnym momencie Sewoje) tury. Zich pracy mozesz ,éorzyéz‘aé
do korca gry-

Sq tez tacy pracownicy personelu, K2drzy pracyjq tylko na Korcu gry. Oni
Preyniosq ci punkty zewyciestwa podczas Finalneqo liczenia punktdeo.

Architekt wnetrz (19) [3 korony, staly]: za kazdym razem, kiedy bierzesz koé¢ ,,,o°”, otrzymujesz
dodatkowo 5 punktow zwyciestwa.

Asystent dyrektora (32) [4 korony, na koniec gry]: otrzymujesz 4 punkty zwycigstwa za kazda zagrang karte
personelu, wiaczajac w to Asystenta dyrektora.

Barista (43) [3 korony, jednorazowy]: otrzymujesz 4 kawy.

Barman (3) [4 korony, raz w rundzie]: otrzymujesz 1 wino.

Boy (35) [2 korony; jednorazowy]: mozesz odwroci¢ 2 pokoje dowolnego koloru ,,zajetg strong” do gory.
Cukiernik (39) [3 korony, jednorazowo]: otrzymujesz 4 ciasta.

0

Dekorator (14) [2 korony, staty]: za kazdym razem, kiedy bierzesz kos¢ ,,»” lub ,,4*”, mozesz dodatkowo

przygotowac jeden pokoj.

Detektyw (20) [2 korony, staly]: za kazdym razem, kiedy bierzesz kos$¢ ,,:':”, mozesz dodatkowo przesunaé swoj
znacznik na torze cesarza o 2 pola do przodu.

Dyrektor hotelu (48) [4 korony, na koniec gry]: otrzymujesz 4 punkty zwycigstwa za kazdy zestaw 3 zajetych
pokoi w réznych kolorach. Kazdy pokdj moze by¢ czescig tylko jednego zestawu.

Przyktad: na koniec gry masz 3 czerwone, 4 niebieskie i 6 zoftych pokoi, wszystkie zajete. Otrzymujesz 3x4=12 PZ.

Dyrektor marketingu (40) [2 korony, na koniec gry]: otrzymujesz 5 punktow zwyciestwa za kazda karte polityki,
na ktorej lezy twoj znacznik.

e 0,
[ ]

1e% » OlfZymujesz

Garderobiana (18) [2 korony, staty]: za kazdym razem, kiedy bierzesz ko$¢
dodatkowa znizke w wysokosci 2 koron.

|:: Jak Zwy,é/e, cena nie moZe 5/&56’ pon/Zc;/‘ Zera.

Goniec (25) [6 koron, staly]: mozesz bra¢ gosci z planszy gtdéwnej bez ponoszenia kosztu.

Gospodyni (12) [2 korony, staly]: za kazdym razem, kiedy bierzesz ko$¢ ,, ¢ lub ,,e 87, otrzymujesz

dodatkowo 2 punkty zwycigstwa.

e

Kamerdyner (37) [3 korony, na koniec gry]: otrzymujesz 2 punkty zwycigstwa za kazda grupe
wypelniong zajetymi pokojami w twoim hotelu.

:Po,éok/‘e mUszq Ayc’ zgjete. Nie wystarczy ich Z‘y/,éo /)rzygoz‘owac' Y

Kelner (24) [1 korona, staly]: mozesz przenosi¢ dania i napoje ze swojej kuchni na karty gosci bez
ponoszenia kosztu.

Kelner $niadaniowy (1) [4 korony, raz w rundzie]: otrzymujesz 1 strudel.
Kelnerka (2) [6 koron, raz w rundzie]: otrzymujesz 1 ciasto.
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Kierownik personelu (22) [3 korony, staly]: za kazdym razem, kiedy bierzesz kos¢ ,,.o°”, mozesz dodatkowo zagrac
karte personelu z reki.

Kierownik pietra (33) [5 koron, staly]: za kazdym razem, kiedy skompletujesz zamdwienie goscia,
sktadajace si¢ z przynajmniej czterech dan lub napoi, otrzymujesz dodatkowo 4 punkty zwycigstwa.
Punkty dostajesz tylko, jesli wprowadzisz goscia do pokoju.

I:: Oz‘rzymag/‘esz oczwas'c/e rSeoniez pam/’z‘y widoczne na karcie 303C1‘a.

Kierownik recepcji (27) [4 korony, na koniec gry]: otrzymujesz 3 punkty zwycigstwa za kazdy zajety
czerwony pokdj.

Kierownik sali (13) [2 korony, staly]: za kazdym razem, kiedy bierzesz kos¢ ,,»”, wez dodatkowe
danie, a gdy bierzesz koS¢ ,, *”, wez dodatkowy nap9j.

|:I Ciggle d’eo/n@é nie moZesz wziql wiece] clasta nz strudla i wiece) Kaewy niz coina. :l

Koniuszy (6) [1 korona, staly]: za kazdym razem, kiedy zrealizujesz zamdwienie niebieskiego goscia,
mozesz dodatkowo przesung¢ swoj znacznik na torze cesarza o jedno pole do przodu.

Konserwator (23) [5 koron, staly]: za kazdym razem, kiedy wprowadzasz goscia do pokoju w swoim hotelu,
otrzymujesz jedng korone.

Konsjerz (28) [4 korony, na koniec gry]: otrzymujesz 3 punkty zwycigstwa za kazdy zajety niebieski pokoj.
Kucharka (44) [2 korony, jednorazowo]: otrzymujesz 4 strudle.

Kwiaciarka (11) [5 koron, staty]: mozesz przygotowywac zoétte pokoje bez ponoszenia kosztu.

Lokaj (9) [5 koron, staly]: mozesz przygotowywac niebieskie pokoje bez ponoszenia kosztu.

Masazystka (7) [1 korona, staty]: za kazdym razem, kiedy skompletujesz zamowienie goscia i wprowadzasz go do
pokoju, otrzymujesz 1 koroneg.

Menadzer hotelu (26) [5 korony, staly]: mozesz zaptaci¢ 1 korong, aby nie ponosi¢ kary wynikajacej z zetonu
cesarza.

Ogrodnik (42) [3 korony, staly]: za kazdym razem, kiedy otrzymujesz premi¢ wynikajagca z zZetonu cesarza,
otrzymujesz dodatkowe 5 punktow zwycigstwa.

Pokojowa (46) [2 korony, na koniec gry]: otrzymujesz 5 punktow zwyciestwa za kazde pietro twojego hotelu, na
ktorym wszystkie pokoje sg zajete.

Pomoc kuchenna (17) [3 korony, staty]: mozesz wykonywac¢ akcje ,,E E” nie ponoszac kosztéw. Wykonuj te akcje
tak, jakby lezata tam jedna ko$¢ wigce;.

Portier (38) [5 koron, jednorazowy]: skompletuj zamdwienie goscia, biorac znaczniki z zasobow ogolnych.

Praczka (16) [2 korony, staly]: za kazdym razem, kiedy bierzesz koS¢ ,,ee”, otrzymujesz dodatkowo 4 punkty
zwycigstwa.

Przewodnik (8) [2 korony, staly]: za kazdym razem, kiedy skompletujesz zamowienie zielonego goscia
1 wprowadzisz go do pokoju, otrzymujesz dodatkowo 2 punkty zwyciestwa.

I: 0272}//’7&{/852 oczyw/‘s'c/e rSeoniez pan,éz‘y widoc zne na Karcie 305’(3/@_

Pucybut (15) [4 korony, staly]: za kazdym razem, kiedy bierzesz ko$¢ ,,es”, awansujesz na torze
cesarza Oraz na torze pieni¢dzy, zamiast tylko na jednym z nich.

Ratownik (45) [1 korona, jednorazowy]: przesun swoj znacznik na torze cesarza do przodu o 3 pola.

Recepcjonista (34) [5 koron, na koniec gry]: otrzymujesz 1 punkt zwyciestwa za kazdy pokd; w swoim hotelu,
niezaleznie od tego czy jest zajety, czy tylko przygotowany.

Sekretarka (29) [5 koron, na koniec gry]: mozesz skopiowa¢ dzialanie karty personelu innego gracza.

Polecarm skopiowad Karte dajacq punkty zewyciestwa. Kopiowanie inne| Karty
nie ma Sensu.

Sommelier (36) [2 korony, jednorazowy]: otrzymujesz 4 znaczniki wina.
Sous Chef (4) [6 koron, raz w rundzie]: otrzymujesz 1 znacznik kawy.



Sprzataczka (31) [4 korony, na koniec gry]: otrzymujesz 1 punkt zwyciestwa za kazdy zajety pok6j w swoim hotelu.

Stajenny (5) [4 korony, staty]: za kazdym razem, kiedy skompletujesz zamowienie czerwonego goscia, otrzymujesz
dodatkowo dwie korony.

Szef kuchni (21) [3 koron, jednorazowy]: otrzymujesz 1 strudel, 1 ciasto, 1 wino i 1 kawe.
Szef obstugi (30) [4 korony, na koniec gry]: otrzymujesz 3 punkty zwyciestwa za kazdy zajety zotty pokdj.
Szofer (10) [5 koron, staty]: mozesz przygotowywac czerwone pokoje bez ponoszenia kosztu.

Telefonistka (41) [3 korony, na koniec gry]: otrzymujesz podwojng liczbe punktow, ktore wynikaja
z twojej pozycji na torze cesarza.

Mozesz otrzymad maksymalnie 12 punktdio zeoyciestwa, poniecaz twd) znac znik
po ostatecznym punktowanist moze byé najeoyze; na polu oznaczom/s (.

Windziarz (47) [4 korony, na koniec gry]: otrzymujesz 5 punktow zwycigstwa za kazdy pion w swoim
hotelu, w ktorym wszystkie pokoje sa zajete.

Yarty gosci

Dla nas, ekspertde, godcie to otwarte Ksigzki. Nie bede woyjasnial ich wszystkich.
Zerdee wewage jedynie na Kilku coybranych...

Rzezbiarz: mozesz przygotowad pokdj na pierwszym albo drugim pietrze bez ponoszenia kosztow.

|:: Je3/i nie masz Z‘aé/e;/' mozlicodci, mdewi Sie trudno - twoja stratal

Oficer: jedyny gos¢, ktory nie przynosi premii.

|: Mimo cwszystko, jest wart 3 punkty zwyciestwa na Koniec gry.

E. Gizia: Mozesz wykona¢ dodatkowg ture, bez brania kosci.

Podzickowanin

Autorzy gry pragng podziekowaé wszystkim testerom za ich sugestie i entuzjazm. W szczegdlnosci podziekowania
sktadajg nastepujgcym osobom: Luporuciccio e Simona Boa, Marco Pranzo, Bruno Andreucci, Luca Leoni, Samantha
Milani, Daniele Tascini, Antonio Tinto, Gabriele Ausiello, Carlo Lavezzi, Simone Scalabroni, Claudia Dini, Davide
Pellacani, Davide Malvestuto, Luca i Livia Ercolini, Filippo Di Cataldo, Riccardo Rabissoni, Francesca Vilmercati, Jamil
Zabarah, Giorgia Pandolfo, Daniel Marinangeli i Gessica Sgrulloni.

Specjalne podziekowania dla Flaminia Brasini za jej wktad wszystkich etapach przygotowania gry.

Autorzy: Simone Luciani i Virginio Gigli | llustracje: Klemens Franz
Ttumaczenie: Michat Mattosz | Korekta: Przemystaw Korzeniewski
Copyright: © 2016 Lookout GmbH Hiddigwarder StraRe 37
Wydawnictwo LACERTA, Wszelkie prawa zastrzezone,
skr. poczt. 57003, ul. Czarnieckiego 15, 53-638, Wroctaw
facebook.com/LacertaPL | kontakt@lacerta.pl | www.LACERTA.pl
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Przesun swdj znacznik na
torze cesarza o wskazang
liczbe pdl w przod.

Mozesz zagrac karte personelu,
ptacgc o 3 korony mniej, niz
wskazuje na to koszt widoczny
na karcie personelu.

Wez znaczniki dania albo
napoju we  wskazanym
kolorze.

Pot6z je na zamowieniu
goscia albo w swojej kuchni.

Dociagnij dodatkowa karte
personelu.

L | L L T

\ J
Wez znacznik dania albo 31 Dociggnij 3 karty personelu
napoju w wybranym przez A i zagraj jedng z nich, pfacac
“1”?1 0 siebie kolorze. Potéz je na | c@ o 3 korony mniej, niz wskazuje
zamoéwieniu  goscia  albo . na to koszt widoczny na karcie
- .- w swojej kuchni. 3 o T personelu.  Pozostate  dwie
\ J | karty odtéz pod spod talii kart

Otrzymujesz 2 punkty
zwyciestwa.

personelu.

Przygotuj pokdj zgodnie
z zasadami. Musisz zaptacic¢
peten koszt.

Mozesz odwrdcié pokdj
we wskazanym kolorze,
zaznaczajac, ze jest zajety.

Szary kolor oznacza, ze mozesz
odwréci¢  dowolny pokdj (ty
wybierasz).

Przygotuj pokodj zgodnie
z zasadami. Zapta¢ o jedng
korone mnie;.

Zrealizuj zamodwienie goscia
we wskazanym kolorze. Wez
potrzebne znaczniki z zasobow
ogdblnych i umiesé je na karcie
goscia. Szary kolor oznacza, ze
mozesz zrealizowaé¢ zamdwienie
dowolnego goscia.

Przygotuj pokdj zgodnie
z zasadami, bez ponoszenia
kosztow.

Przygotuj pokdj we wskazanym
kolorze, bez ponoszenia kosztow.

Otrzymujesz jedng korone.

WeZz karte odkrytego goscia
z planszy gtéwnej i przenies
go do swojej kawiarni, bez
ponoszenia kosztéow. Musisz
mie¢ miejsce w swojej kawiarni,
aby skorzysta¢ z dziatania tej
karty.

Sposoby dziatania karty

Mozesz zagraé karte
personelu bez ponoszenia
kosztow.

jednorazowe (w chwili
zagrania danej karty
personelu)

raz w rundzie

na koniec gry






