
��Ǣ,'-5e�1+-)'�,'e�1Ɓ�(3ȍ  e8.'e!8,e����+'e18)'5�,e�.08e8�,'e
5-"7�!-0�8�83!&5�*e(�.08e(+3(Ɓ�.'0�!'����)-�.0875ǀ"!7�1+-!87!&
)*�,ǀ5�+31'!'e� 0-,'Ɔ��-01)'!&��0ǀ*e125���-812�5!'e�15-(e�1+-)'

5�120�2e%'!8,7!&�+'e(1!�!&�'�8�2-.!'e�(�)�,�(5'Ɵ!e(�.'0�!)'!&
-)0Ɵ2ǀ5����( -%�2187�)*�,�,��)-,'e!�%07�.08750ǀ!'�+-01)'�.-)ǀ(

' .087,'e1'e�!&5�ƻƟ�15-(e+3�"-5ǀ"!7�

od 8 do 99 lat     od 2 do 5 graczy     40 minut

INSTRUKCJA

Rodzinna gra planszowa



�e*e+�%07�(e12�8"- 7!'e�(�)�,�(5'Ɵ)18e(�*'!8 7�.3,)2ǀ5�857!'Ɵ125���)2ǀ0e�-2087+3(e�1'Ɵ�8��

� �8%0-+�"8-,e�1)�0 7�

� 57.eƻ,'-,e�+'1(e�

� .08e5�%'�*'!8e ,e�5�.-18!8e%ǀ*,7!&��-01)'!&��0ǀ*e125�!&�,��)-,'e!�%07�

 Zawartość pudełka 

=�"53120-,,e�+-"3ƻ-5e�
.*�,18e2)'��-01)'!&��0ǀ*e125

:��71.���e,20�*,�

==�ȍe2-,7�-)0Ɵ2ǀ5�.'0�!)'!&�
�:;�8'e*-,7!&��::�ʉ'-*e2-57!&��

::�!8e05-,7!&�
'�:9�%0�,�2-57!&�

;?�)�02�
��ƻ7!&��8-0ǀ5

<?�)�02�
Ł0e",'!&��8-0ǀ5

:A�)�02�
�3ȍ7!&��8-0ǀ5

<<�)�027��'1(' ;=�)�027�
��$7��-0�*-5e(

:�',1203)!(�

?9�ȍe2-,ǀ5�
8ƻ-27!&�+-,e2�
-�,-+',�*e�:

:?�ȍe2-,ǀ5�
8ƻ-27!&�+-,e2�
-�,-+',�*e�>

:� *-!8e)�
.3,)2-5�,'�

>=�"0e5,'�,e�8,�!8,')'�
1+-!87!&�%ƻǀ5�
5�>�)-*-0�!&Â

:B9�"0e5,'�,7!&�
8,�!8,')ǀ5�1+-!87!&�!'�ƻ�

5�>�)-*-0�!&ÂÂ

 Cel rozgrywki 

2

Â���.-18!8e%ǀ*,7!&�)-*-0�!&�1Ɓ�0ǀȍ,e�*'!8 7�"0e5,'�,7!&�8,�!8,')ǀ5�1+-!87!&�%ƻǀ5��:=�.-+�0�Ƽ!8-57!&��:=�8'e*-,7!&��::�ʉ'-*e2-57!&��A�0ǀȍ-57!&��@�ȍǀƻ27!&�
ÂÂ���.-18!8e%ǀ*,7!&�)-*-0�!&�1Ɓ�0ǀȍ,e�*'!8 7�"0e5,'�,7!&�8,�!8,')ǀ5�1+-!87!&�!'�ƻ��=B�.-+�0�Ƽ!8-57!&��=B�8'e*-,7!&��<B�ʉ'-*e2-57!&��;A�0ǀȍ-57!&��;>�ȍǀƻ27!&�
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A ��ƻǀȍ!'e�.*�,18Ɵ�%ƻǀ5,Ɓ��ƻƁ!8Ɓ!�=�+-"3ƻ-5e�.*�,18e2)'�8��71.Ɓ�
�e,20�*,Ɓ���)ƻ�"�.*�,18e2e)�.-5','e,� 7Ɔ�*-1-57����.-,'e5�ȍ�1Ɓ�
-,e�"53120-,,e��+-ȍe!'e�(e�2�)ȍe�"-5-*,'e�-"50�!�Ɔ�

B �-8ƻǀȍ!'e�*-1-5-�==�ȍe2-,7�-)0Ɵ2ǀ5�.'0�!)'!&�,��.*�,187�%ƻǀ5,e(��
,��.-*�!&�-8,�!8-,7!&�')-,Ɓ� ��

C ��-2�13(!'e�-""8'e*,'e�<�2�*'e�)�02�58-0ǀ5��+�ƻ7!&��Ǣ0e",'!&�
'�"3ȍ7!&��'�.-ƻǀȍ!'e�(e�0e5e01�+'�"-�%ǀ07�- -)�.*�,187����12Ɵ.,'e�
-")07(!'e�.-�;�)�027�8�)�ȍ"e%-�12-13�

D ��-2�13(!'e�2�*'Ɵ�)�02��'1('�'�.-ƻǀȍ!'e�(Ɓ�0e5e01e+�"-�%ǀ07�- -)�
.*�,187��25-08Ɓ!�12-1����12Ɵ.,'e�-")07(!'e�8�,'e%-�=�)�027�'�3ƻǀȍ!'e�
(e�5�08Ɵ"8'e��2�)�(�)�,��'*3120�!('�.-,'ȍe(�

E ��-2�13(!'e�2�*'Ɵ�)�02���$7��-0�*-5e(�'�.-ƻǀȍ!'e�(Ɓ�0e5e01e+�"-�
%ǀ07�- -)�.*�,187�

F �087%-23(!'e�0e8e05Ɵ�8ƻ-27!&�+-,e2�'�3+'eǢƆ!'e�(Ɓ�5�8�1'Ɵ%3�
518712)'!&�%0�!87�

 Przygotowanie rozgrywki 

G ���ȍ"7�%0�!8�-2087+3(e�518712)'e�8,�!8,')'�1+-!87!&�!'�ƻ
�5�57 0�,7+�.08e8�1'e 'e�)-*-08e���,�!8,')'�1+-!87!&�!'�ƻ�35�ȍ��
1'Ɵ�8��8�1ǀ �,'e-%0�,'!8-,7���(eǢ*'�1'Ɵ�1)-Ƽ!8Ɓ��,�*eȍ7�(e�8�12Ɓ.'Ɔ�
!87+Ǣ�',,7+����8�*eȍ,-Ǣ!'�-"�*'!8 7�%0�!87� '-0Ɓ!7!&�3"8'�ƻ�
5�0-8%075!e�3ȍ75��1'Ɵ�,�12Ɵ.3(Ɓ!7!&�)-*-0ǀ5��

2 graczy: .-+�0�Ƽ!8-57�'�8'e*-,7
3 graczy: .-+�0�Ƽ!8-57��8'e*-,7�'�ʉ'-*e2-57
4 graczy: .-+�0�Ƽ!8-57��8'e*-,7��ʉ'-*e2-57�'�0ǀȍ-57
5 graczy: .-+�0�Ƽ!8-57��8'e*-,7��ʉ'-*e2-57��0ǀȍ-57�'�ȍǀƻ27

H ��ȍ"7�%0�!8�-2087+3(e�8,�!8,')'�1+-!87!&�%ƻǀ5�5�15-'+�
)-*-08e��!&�*'!8 ��(e12�38�*eȍ,'-,��-"�*'!8 7�%0�!87� '-0Ɓ!7!&�
3"8'�ƻ�5�0-8%075!e�

2 graczy: :=�8,�!8,')ǀ5�1+-!87!&�%ƻǀ5
3 graczy: ::�8,�!8,')ǀ5�1+-!87!&�%ƻǀ5
4 graczy: A�8,�!8,')ǀ5�1+-!87!&�%ƻǀ5
5 graczy: @�8,�!8,')ǀ5�1+-!87!&�%ƻǀ5

I ��ȍ"7�%0�!8�"- 'e0��8e�12-13�;�)�027�Ǣ0e",'!&�58-0ǀ5��(e12�2-�(e%-�
.-!8Ɓ2)-5��0Ɵ)���'� 'e08e�8�0e8e057�=�8ƻ-2e�+-,e27�-�,-+',�*e�:�

Przykład przygotowania gry 
czteroosobowej.
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�-8%075)��5�Smokach z głębin�2-!87�1'Ɵ�5�1e0''�,�12Ɵ.3(Ɓ!7!&�.-�
1- 'e�230���-8.-!87,��2e,�8�%0�!87��)2ǀ07�(�)-�-12�2,'�.08e 75�ƻ�
,��.-)ƻ�"8'e�-)0Ɵ23��+-ȍe!'e�2eȍ�57 0�Ɔ�.'e0518e%-�%0�!8��
5�',,7�1.-1ǀ �����2307�1Ɓ�0-8%075�,e�8%-",'e�8�)'e03,)'e+�03!&3�
51)�8ǀ5e)�8e%�0��

��15-(e(�2308e�+31'18�.08e.0-5�"8'Ɔ�,�12Ɵ.3(Ɓ!e��)!(e�5�.-"�,e(�
)-*e(,-Ǣ!'��*3 �1.�1-5�Ɔ��

I zagranie karty wzoru,
II realizacja misji (tylko ta akcja jest opcjonalna),

III  dobranie karty wzoru.

��12Ɵ.,'e�230Ɵ�0-8%075��)-*e(,7�%0�!8�

I Zagranie karty wzoru

�7 'e08�:�8�;�)�02�58-0ǀ5�8�0Ɵ)'�'�.-ƻǀȍ�(Ɓ�.08e"�1- Ɓ���eȋ�8,�!8,')�
1+-!8e(�%ƻ-57�'�-".-5'e",'Ɓ�*'!8 Ɵ�8,�!8,')ǀ5�1+-!87!&�!'�ƻ��
,'e8 Ɵ",7!&�"-�325-08e,'��58-03�8�8�%0�,e(�)�027��'�3+'eǢƆ�2e�
e*e+e,27�,��.*�,187�5�2�)'�1.-1ǀ �� 7�-"58-0-5�Ɔ�58ǀ0�8�)�027�

�-"!8�1�3)ƻ�"�,'��58-0ǀ5�,�*eȍ7�.08e1208e%�Ɔ�)'*)3�8�1�"�

����)�ȍ"7+�.-*3�.*�,187�+-ȍe�1'Ɵ�8,�("-5�Ɔ�+�)17+�*,'e�(e"e,�
e*e+e,2�1+-)��
��'e"7�3)ƻ�"�18�1+-)���.087,�(+,'e(�(e"e,�(e%-�e*e+e,2�+31'�1'Ɵ�
127)�Ɔ�� -)'e+��8��71.Ɓ��e,20�*,Ɓ�*3 �8e�1+-)'e+�',,e%-�%0�!8���
Twój nowo postawiony smok nigdy nie może się stykać bokiem 
z twoim innym smokiem.
��"25�08�(Ɓ!�58ǀ0�8�)�027��+-ȍe18�%-�"-5-*,'e�- 0�!�Ɔ�'�25-087Ɔ�
(e%-�*31208�,e�-" '!'e���-"!8�1�3)ƻ�"�,'��,'e�+��8,�!8e,'���
5�)2ǀ07+�+'e(1!3�8-12�,'e�3+'e18!8-,��%ƻ-5��1+-)��
��eǢ*'�,��8�(+-5�,7!&�.08e8�!'e 'e�.-*�!&�8,�("3(Ɓ�1'Ɵ�5'07�*3 �
.0Ɓ"7�+-01)'e��+31'18�5.ƻ�!'Ɔ�"-�0e8e057�;�8ƻ-2e�+-,e27�8��)�ȍ"e�
2�)'e�.-*e���eǢ*'�,'e�+�18�"-ǢƆ�8ƻ-2��� 7�8�.ƻ�!'Ɔ�8��.-*e��,'e�+-ȍe18�
3+'eǢ!'Ɔ�,��,'+�e*e+e,23�1+-)����-*,-�!'�3ȍ75�Ɔ�"-�.ƻ�!e,'��
2�)ȍe�27!&�+-,e2��)2ǀ0e�871)�ƻeǢ�.-"!8�1�3)ƻ�"�,'��.-8-12�ƻ7!&�
e*e+e,2ǀ5�1+-)���!872�(�"�*e(�-�,�%0-"�!&��

 Rozgrywka 

Okręt piracki: .-ƻʍȍ� ȍe2-,� -)0Ɵ23� .'0�!)'e%-�
5�15-'!&�8�1- �!&���5e01e+�"-�%ʍ07�� 7� 7ƻ�5'"-!8,7�
"*��518712)'!&�%0�!87���)0Ɵ27�.'0�!)'e�.-85�*�(Ɓ�
0e�*'8-5�ʋ�+'1(e��8��)2ʍ0e�-2087+�18�.3,)27�857-
!'Ɵ125��,��)-,'e!�%07�

�-"�2)-5-�.-8-12�*'�%0�!8e��)2ǀ07!&�1+-)�1Ɓ1'�"3(e�8�,-5-�
3ƻ-ȍ-,7+� 1+-)'e+� �28,�� .087*e%�� "-� ,'e%-� .087,�(+,'e(�
(e",7+� -)'e+��127)�,'e�1'Ɵ�.-�1)-1'e�,'e�(e12� 0�,e�.-"�35�%Ɵ���
-2087+3(Ɓ�8e�51.ǀ*,e(�0e8e057�.-�:�+-,e!'e�8��)�ȍ"e%-�2�)'e%-�
15-(e%-�1+-)����8,�!8��2-��ȍe�(eǢ*'�,-5-�3ƻ-ȍ-,7�1+-)�1Ɓ1'�"3(e�
8�;�1+-)�+'�,�*eȍƁ!7+'�"-�2e(�1�+e(�-1- 7��-1- ��2��-2087+��
;�8ƻ-2e�+-,e27��'�2�)�"�*e(�

Stawia 1 smoczą głowę i 4 smocze ciała na polach sąsiadujących 
z różowym i zielonym smokiem, tworząc kształt będący lustrzanym 
odbiciem wzoru. Pozwala mu to wziąć z planszy fioletowy i zielony 
okręt, a także 1 złotą monetę z rezerwy. Ponieważ jednak zakrył pole 
z wirem, musi wpłacić 2 złote monety do rezerwy.

Następnie Roksana i Kamila, które grają odpowiednio różowym 
i zielonym kolorem, biorą po 1 złotej monecie z rezerwy.

Przykład: Michał, który gra kolorem fioletowym, zagrywa następującą 
kartę wzoru, aby ułożyć swojego smoka na zaznaczonych polach.

��ȍ,e��8�)075�,'e�.ǀ*�8�5'0�+'�8+,'e(18��*'!8 Ɵ�.3,)2ǀ5�
857!'Ɵ125��-2087+75�,7!&�8��8"- 7!'e�.08e5�%'�*'!8e ,e(�
5�.-18!8e%ǀ*,7!&��-01)'!&��0ǀ*e125�!&��.�208�120-,��?��

4

�eǢ*'�,��.-*3��,��)2ǀ07+�)ƻ�"8'e18�e*e+e,2�1+-)���8,�("3(e�1'Ɵ�
ȍe2-,�-)0Ɵ23�.'0�!)'e%-�*3 �,�"03)-5�,7�17+ -*��,�27!&+'�12�
-2087+3(e18�-".-5'e",'Ɓ�,�%0-"Ɵ�����.-18!8e%ǀ*,e�.-*��.0871ƻ3%3(Ɓ�
,�12Ɵ.3(Ɓ!e�,�%0-"7�

Wir Prąd morski

Złoto: 5eʏ�:�8ƻ-2Ɓ�+-,e2Ɵ�-�,-+',�*e� :� '�.-ƻʍȍ� (Ɓ�
5�15-'!&�8�1- �!&�

Rafa koralowa:�"- 'e08�;�)�027�8e�12-13���$7��-0�*-5e(��
��2087+�(�(e",Ɓ�8�,'!&�,��0Ɵ!e����"03%Ɓ�-"ƻǀȍ�,��1.ǀ"�
12-13�����120-,'e�>�-.'13(e+7�518712)'e�)�027���$7�
�-0�*-5e(�
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II Realizacja misji (opcjonalnie)

��15-(e(�2308e�+-ȍe18�-.!(-,�*,'e�1.eƻ,'ʋ�'�8� 0�ʋ�"-�15-'!&�
8�1- ʍ5�JEDNĄ�8�5'"-!8,7!&�Kart Misji��� 7�2-�80- 'ʋ��-"ƻʍȍ�"-�
.3"eƻ)��51)�8�,e�,��)�0!'e�ȍe2-,7�-)0Ɵ2ʍ5�.'0�!)'!&�8e�15-'!&�
8�1- ʍ5��Dwa okręty tego samego koloru zastępują jeden okręt 
dowolnego innego koloru – możesz je odłożyć w zamian za żeton 
okrętu wskazany na karcie.

���80e�*'8-5�,e�+'1(e�%0�!8�-2087+3(e�.3,)27�857!'Ɵ125��
�-"�2)-5-�+-ȍe�"-12�ʋ�0ʍ5,'eȍ�)�02Ɵ���$7��-0�*-5e(���eȍe*'�
0e�*'83(e18�+'1(Ɵ�8�')-,Ɓ� �� �"- 'e08�;�)�027���$7��-0�*-5e(���
57 'e08�(e",Ɓ�8�,'!&�'�8�!&-5�(�(Ɓ����"03%Ɓ�-"ƻʍȍ�,��1.ʍ"�12-13��2�)�
1�+-�(�)�52e"7��)'e"7�8�)075�18�1+-)'e+�.-*e�8�0�$Ɓ�)-0�*-5Ɓ�
,��.*�,187��

�-�8� 0�,'3�)�027�+'1('�383.eƻ,'(�08Ɓ"��2�)�ȍe 7�8�5'e0�ƻ�=�)�027���
"- 'e08�'�.-ƻʍȍ�5�.3127+�+'e(1!3�,-5Ɓ�)�02Ɵ�+'1('�

��ȍ,e��+-ȍe18�80e�*'8-5�Ɔ�27*)-�(e",Ɓ�+'1(Ɵ�,��230Ɵ�

III  Dobranie karty wzoru

�- 'e08�,-5Ɓ�)�02Ɵ�58-03�1.-ʎ0ʍ"�"-12Ɵ.,7!&�- -)�.*�,187��
�-ȍe�2-� 7ʋ�8�0ʍ5,-�(e",��8�-")0727!&�)�02��(�)�'�)�02��8�)072���
8�5'e08!&3�"-5-*,e%-�12-13��Musisz jednak dobrać kartę z innego 
stosu niż ten, do którego należała karta zagrana w bieżącej turze.

�eʎ*'�8"e!7"3(e18�1'Ɵ�"- 0�ʋ�-")072Ɓ�)�02Ɵ��383.eƻ,'(�.312e�+'e(1!e�
,-5Ɓ�)�02Ɓ�8�5'e08!&3�-".-5'e",'e%-�12-13�

 Pasowanie

��518e�+-ȍe18�1.�1-5�ʋ��8�+'�12�57)-,75�ʋ�.-57ȍ18e��)!(e��
�-ȍe� 1'Ɵ� 8"�087ʋ�� ȍe� Ɵ"8'e18�.�1-5�ʋ� 8�57 -03�� �*e� 2�)ȍe�
8�)-,'e!8,-ʎ!'��,.��)'e"7�,'e� Ɵ"8'e18�5�12�,'e�8�%0�ʋ�ȍ�",e(�
)�027��  -� Ɵ"8'e� !'�  0�)-5�ʋ�+-,e2��  7�-.ƻ�!'ʋ�.-*��5'0ʍ5�
'�.0Ɓ"ʍ5�+-01)'!&�

�eʎ*'� 1.�13(e18��-"ƻʍȍ�"-�.3"eƻ)�� :� 8,�!8,')�1+-!8e(�%ƻ-57�
5�15-'+�)-*-08e����,�12Ɵ.,'e�57+'eʌ�:�)�02Ɵ�58-03�8�0Ɵ)'�,��
"-5-*,Ɓ�"-12Ɵ.,Ɓ�)�02Ɵ�*eȍƁ!Ɓ�- -)�.*�,187�'�5eʏ�8�0e8e057�;�8ƻ-2e�
+-,e27�-�,-+',�*e�:�

�0��)-Ƽ!87�1'Ɵ�5�!&5'*'��%"7�%0�!8e�83ȍ7(Ɓ�518712)'e�15-(e�8,�!8,')'�
1+-!87!&�%ƻǀ5���eȋ!'e�52e"7� *-!8e)�.3,)2-5�,'��'�.-"*'!8!'e�
.0871ƻ3%3(Ɓ!e�5�+�.3,)27�857!'Ɵ125�������

:����8��)�ȍ"Ɓ�8ƻ-2Ɓ�+-,e2Ɵ�5�8�1- �!&�%0�!8��
�5�.-12�!'�ȍe2-,ǀ5�'�)�02���$7��-0�*-5e(��)2ǀ0e�
8�.e5,'�(Ɓ�+-,e27����5�%���8ƻ-2��+-,e2��8�!7$0Ɓ�>�
(e12�5�02��>����
:����8��)�ȍ"7�-)0Ɵ2�.'0�!)'�5�8�1- �!&�%0�!8��
�5�.-12�!'�ȍe2-,ǀ5�'�)�02���$7��-0�*-5e(��)2ǀ0e�
8�.e5,'�(Ɓ�-)0Ɵ27��

�0Ɵ�57%075��%0�!8��)2ǀ07�8"- 7ƻ�,�(5'Ɵ!e(�.3,)2ǀ5�857!'Ɵ125���
��.087.�")3�0e+'13�857!'Ɵ8!Ɓ�8-12�(e�2e,��)2-�80e�*'8-5�ƻ�,�(5'Ɵ!e(�
+'1('���eǢ*'�0e+'1�1'Ɵ�32087+3(e��%0�!8e�"8'e*Ɓ�1'Ɵ�857!'Ɵ125e+�

 Koniec rozgrywki 

 Karty Rafy Koralowej 

���8��80e�*'8-5�,e�+'1(e�

>����"*��%0�!8���)2ǀ07�80e�*'8-5�ƻ�,�(5'Ɵ!e(�+'1('��
��.087.�")3�0e+'13�,�%0-"Ɵ�-2087+3(e�2e,�8�%0�!87��
)2ǀ0e%-�+'1(e�8�.e5,'�(Ɓ�,�(5'Ɵ!e(������eǢ*'�5!'Ɓȍ�(e12�
0e+'1��51871!7�0e+'13(Ɓ!7�%0�!8e�-2087+3(Ɓ�.-�>����

Karta z dwoma okrętami: 2��)�02��20�)2-5�,��(e12�(�)-�
;�51)�8�,e�,��,'e(�-)0Ɵ27���-ȍ,��(Ɓ�-"083!'Ɔ�.-"!8�1�
0e�*'8-5�,'��+'1('�*3 �8�!&-5�Ɔ�,��)-,'e!�%07��%"7�-)0Ɵ27�
 Ɵ"Ɓ�1'Ɵ�*'!87Ɔ�(�)-�.3,)27�857!'Ɵ125����eǢ*'�3ȍ7(e18�
)�027�� 7�80e�*'8-5�Ɔ�+'1(Ɵ��'�57)-08712�18�27*)-�(e"e,�
8�-)0Ɵ2ǀ5�,��)�0!'e��"03%'�.08e.�"��

Karta ukrytego smoka: -")07(�2Ɵ�)�02Ɵ��%"7�5�ȍƁ�1'Ɵ�
*-17�.08e5�%'�*'!8e ,e(�5�.-18!8e%ʍ*,7!&��-01)'!&�
�0ʍ*e125�!&���*'!87�1'Ɵ�-,��(�)-�:�"-"�2)-57�1+-)�
5�25-'+�)-*-08e�5�)0ʍ*e125'e��)2ʍ0e%-�')-,��8,�("3(e�
1'Ɵ�,��)�0!'e���'e�*'!87�1'Ɵ�.-"!8�1�0-812087%�,'��0e+'1ʍ5�
8��8"- 72e�.08e5�%'�5��-01)'!&��0ʍ*e125�!&�

Okręt-joker: 2��)�02��20�)2-5�,��(e12�(�)-�"-5-*,7�-)0Ɵ2��
�-ȍe18�(e(�3ȍ7Ɔ�"-�80e�*'8-5�,'��+'1('�*3 �8�!&-5�Ɔ�(Ɓ�
,��)-,'e!�%07��%"7�.087,'e1'e�!'�:����

Karta złotych monet: +-ȍe18�(Ɓ�5�"-5-*,e(�!&5'*'�
-"083!'Ɔ��� 7�58'ƁƆ�8�0e8e057�=�8ƻ-2e�+-,e27��

���8��8"- 7!'e�.08e5�%'�*'!8e ,e(�5�.-18!8e%ǀ*,7!&�
�-01)'!&��0ǀ*e125�!&��.�208�120-,��?��
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 Pasowanie

��518e�+-ȍe18�1.�1-5�ʋ��8�+'�12�57)-,75�ʋ�.-57ȍ18e��)!(e��
�-ȍe� 1'Ɵ� 8"�087ʋ�� ȍe� Ɵ"8'e18�.�1-5�ʋ� 8�57 -03�� �*e� 2�)ȍe�
8�)-,'e!8,-ʎ!'��,.��)'e"7�,'e� Ɵ"8'e18�5�12�,'e�8�%0�ʋ�ȍ�",e(�
)�027��  -� Ɵ"8'e� !'�  0�)-5�ʋ�+-,e2��  7�-.ƻ�!'ʋ�.-*��5'0ʍ5�
'�.0Ɓ"ʍ5�+-01)'!&�

�eʎ*'� 1.�13(e18��-"ƻʍȍ�"-�.3"eƻ)�� :� 8,�!8,')�1+-!8e(�%ƻ-57�
5�15-'+�)-*-08e����,�12Ɵ.,'e�57+'eʌ�:�)�02Ɵ�58-03�8�0Ɵ)'�,��
"-5-*,Ɓ�"-12Ɵ.,Ɓ�)�02Ɵ�*eȍƁ!Ɓ�- -)�.*�,187�'�5eʏ�8�0e8e057�;�8ƻ-2e�
+-,e27�-�,-+',�*e�:�
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C

C

D

D

D
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21 10 0 0

6

 Przewagi liczebne w Morskich Królestwach 
���)-,'e!�%07�.-"*'!8��1'Ɵ�.3,)27�"*��)�ȍ"e%-�8�=��-01)'!&��0ǀ*e125
,��.*�,187�%ƻǀ5,e(���-8%0�,'!8�(Ɓ�(e�.0Ɓ"7�+-01)'e����.-,�"2-�+-ȍ,��
(e�0-8.-8,�Ɔ�.-�')-,)�!&�,�"03)-5�,7!&�,���71.'e��e,20�*,e(�

�0�!8�8�,�(5'Ɵ)18Ɓ�*'!8 Ɓ�1+-)ǀ5�5��-01)'+��0ǀ*e125'e��8�0ǀ5,-�,��
.-5'e08!&,'��(�)�'�.-"�,'Ɓ��3871)�,7!&�"8'Ɵ)'�)�02-+���$7��-0�*-5e(��
-2087+3(e�<����8��)�ȍ"7�-")0727�5'0�5�27+�)0ǀ*e125'e��!87*'�2�)'��,��
)2ǀ07+�,'e�12-'�ȍ�"e,�e*e+e,2�1+-)�����03%'�.-"�58%*Ɵ"e+�*'!8 7�
1+-)ǀ5�%0�!8�-2087+3(e�.-ƻ-5Ɵ�27!&�.3,)2ǀ5�.-�8�-)0Ɓ%*e,'3�
57,')3�5�"ǀƻ���-8-12�*'�%0�!8e�,'e�-2087+3(Ɓ�ȍ�",7!&�.3,)2ǀ5��

��.087.�")3�0e+'13�5�5�*!e�-�.'e0518e�*3 �"03%'e�+'e(1!e�
,�*eȍ7�.-*'!87Ɔ�518712)'e�5'"-!8,e�1e%+e,27�1+-)ǀ5�5�"�,7+�
)0ǀ*e125'e�,�*eȍƁ!e�"-�0e+'13(Ɓ!7!&�%0�!87��8,�!8,')'�8�0ǀ5,-
%ƻǀ5��(�)�'�!'�ƻ��3)072e�1+-)'�52e"7�1'Ɵ�,'e�*'!8Ɓ����7%075��2e,�
8�0e+'13(Ɓ!7!&�%0�!87��)2ǀ07�+��27!&�e*e+e,2ǀ5�5'Ɵ!e(�

�eǢ*'�0e+'1�5!'Ɓȍ�1'Ɵ�32087+3(e��- �(�0e+'13(Ɓ!7�%0�!8e�-2087+3(Ɓ�
.eƻ,Ɓ�*'!8 Ɵ�.3,)2ǀ5�8��+'e(1!e��-�)2ǀ0e�5�*!87*'���eǢ*'�%0�!8e�
80e+'1-5�*'�5�5�*!e�-�.'e0518e�+'e(1!e��.3,)27�8��"03%'e�,'e�1Ɓ�
.0878,�5�,e�

Wyjątek w grze dwuosobowej: 857!'Ɵ1)'�%0�!8�-2087+3(e�8��)�ȍ"7�
-")0727�5'0�;�������,'e�<������'e�.0878,�(e�1'Ɵ�.3,)2ǀ5�8��"03%'e�
+'e(1!e��,'�8��0e+'1��(eǢ*'�0e+'1�32087+3(e�1'Ɵ�.-�.-"*'!8e,'3�
5'"-!8,7!&�e*e+e,2ǀ5��

Przykład: Gracze zliczają punkty za przewagi liczebne 
w królestwie oznaczonym ikoną A �

Znajduje się w nim 7 odkrytych wirów B . Roksana, która gra 
kolorem zielonym, ma 4 smoki na powierzchni C .

Michał, który gra kolorem fioletowym, ma 3 smoki na 
powierzchni D  i 1 ukrytego smoka na karcie Rafy E  .

Pozostali gracze mają po 2 smoki na powierzchni.

Roksana wygrywa remis z Michałem, ponieważ ma 
w królestwie więcej widocznych elementów smoków, 

i otrzymuje 21 PZ (7 × 3 PZ). Michał otrzymuje za 
drugie miejsce 10 PZ, a pozostali gracze – 0 PZ, 

ponieważ punkty za kolejne miejsca nie są 
przyznawane.

Ważne: .-(e"7,!8e%-�1+-)��+-ȍ,��8�*'!87Ɔ�
"-�"5ǀ!&�0ǀȍ,7!&�)0ǀ*e125��(eǢ*'�.08e!&-"8'�-,�
.08e8�"8'e*Ɓ!e�(e�.0Ɓ"7�+-01)'e����+�.0Ɓ"�+-01)'�
,'e�,�*eȍ7�"-�ȍ�",e%-�)0ǀ*e125��
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