ZAWARTOSC

* 56 kart * 32 znaczniki turystéw
* 4 znaczniki punktacji ¢ Instrukcja

A. Miejsce na znacznik turysty

B. Rodzaj zwierzecia
» orzechowka zwyczajna
» kozica pétnocna
» zaba trawna

C. Rodzaj krajobrazu
» gory
» jezioro
» las

D. Warunki punktowania

OPIS GRY

Wybierz sie na wedrowke po stynnym
Szwajcarskim Parku Narodowym.
Wysytaj turystéow po fotografie
zwierzat na tle roznych krajobrazéow

i realizuj warunki z kart zapewniajace
punkty na koniec gry. Czy uda Ci sie
odpowiednio uchwyci¢ piekno parku

i jego mieszkancow?

Zdobadz jak najwiecej punktéw
zwyciestwa i wygraj!

Przyktad: Gracz z6tty i fioletowy
zdobyli tyle samo punktéw.
Poniewaz gracz fioletowy rozgrywat
swoje tury po graczu zottym, to on
zostaje zwyciezca.

/ i Fioletowy:
8+6+5+4

PRZYGOTOWANIE DO GRY

1. Potasujcie karty parku
krajobrazowego. Dobierzcie
losowa karte z kozica i potdzcie
ja na $rodku stotu. Jest ona
czeécia uktadu 25 kart (5 na 5),
ktéry bedziecie tworzy¢ w trakcie
ary.

2. Rozdajcie kazdemu graczowi po
6 kart. Gracze biora swoje karty
na reke, nie pokazujac ich
przeciwnikom. Pozostate karty
tworza zakryty stos dobierania.

JAK GRAC?

3. Kazdy gracz wybiera kolor
i bierze odpowiednia
liczbe znacznikéw fturystow,
zgodnie z ponizsza tabelka:

Liczba znacznikow
turystow

2 & s
3 &5

4 & 4

W dowolny sposéb wybierzcie osobe,
ktéra rozpocznie gre (np. losujac znacznik

turysty). Tury rozgrywa sie zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Liczba graczy

W SWOJEJ TURZE:
1. Zagraj karte (obowigzkowo).

1 - ZAGRAJ KARTE (OBOWIAZKOWO)

W swojej turze musisz zagrac¢ karte

z reki i umiescic¢ ja na $rodku stotu

(w tworzonym uktadzie 5 na 5 kart),

przestrzegajac nastepujacych zasad:

» Zagrywajac karte, potdz ja na stole
w tej samej pozycji, w jakiej znajduja
sie wszystkie pozostate karty (nie
wolno ci jej obracad).

* Zagrana karta musi stanowi¢ czes¢
uktadu 5 na 5 kart i musi przylegac
krawedzia do co najmniej jednej innej
karty (Uwaga: Karty nie przylegaja do
siebie po skosie/rogami). Nie wolno
ci dotozyc¢ karty w taki sposéb, by
utworzyta szosty rzad lub kolumne
badz zakryta inna karte.

KONIEC ROZGRY WKI

2. Potdz turyste (opcjonalnie).
3. Dobierz karte (obowiazkowo).

2 - POLOZ TURYSTE (OPCJONALNIE)
Jesli chcesz, mozesz potozy¢ jeden
ze swoich znacznikow turystow na
karcie, ktéra wtasnie zagrates

lub na dowolnej innej karcie,

ktora z nia sasiaduje (poziomo

lub pionowo), pod warunkiem,

ze nie ma na niej innego znacznika
turysty. Pamietaj, ze na kazdej karcie
moze znajdowac sie tylko jeden
znacznik turysty.

5- DOBIERZ KARTE (OBOWIAZKOWO)
Dobierz karte ze stosu, by znéw miec
na rece 6 kart.

Rozgrywka konczy sie, gdy zostanie
dotozona 25 karta do uktadu na stole.
Gracz, ktéry to zrobit, konczy swoja
ture, po czym nastepuje podliczenie
punktéw.

Jak liczy¢ punkty? Kazdy gracz
sumuje punkty zdobyte za karty, na

Przyktad podliczania
punktéw: gracze

ktérych znajduja sie jego znaczniki
turystow. Wygrywa gracz, ktéry zdobyt
najwiecej punktow.

W przypadku remisu wygrywa ten

z remisujacych graczy, ktory byt dalej
w kolejnosci rozgrywania tur.
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PUNKTOWANIE

Gracz otrzymuje punkty za kazda
karte, na ktérej znajduje sie znacznik
turysty w jego kolorze. Liczba punktow
z kazdej karty uzalezniona jest od wielu
zmiennych i sytuacji na stole.

Uwaga: Jezeli zasady nie méwia
inaczej, rozpatrywana karta nie liczy
sie do warunku punktowania (tzn. nie
uwzglednia sie jej przy ustalaniu liczby
punktow).

Niektore karty daja punkty bezwarunkowo
(symbol punktow na tle kawatka tasmy),
ale wiekszos¢ wymaga spetnienia
okreslonych wymogéw (liczba punktéw
zalezy od tego, w jakim stopniu
spetnione sa warunki okreslone na
danej karcie).

W zaleznosci od gatunku zwierzecia,
poszczegdlne karty punktuja w nieco
inny sposob:

» orzechéwka zwyczajna punktuje za
inne zwierzeta;

» kozica pétnocna punktuje za liczbe
znacznikéw turystow;

» zaba trawna punktuje za rodzaje
krajobrazow.

ZLICZANIE PUNKTOW:

Aby utatwi¢ sobie zliczanie punktow,
uzyj znacznika punktacji i krawedzi
pudetka, na ktérym znajduje sie tor
punktacji. Przesuwaj znacznik wzdtuz
toru, dodajac punkty za kolejne karty, na
ktérych masz swoje znaczniki turystow.

@+ @/ 6%

@/ ) LEU ’

Otrzymujesz 1 punkt (bezwarunkowo)

+ 1 punkt za kazda orzechéwke w tym
samym rzedzie i tej samej kolumnie, co
ta karta.

CYANS W,

Otrzymujesz 2 punkty za kazdy inny typ
zwierzecia (niezaleznie od krajobrazu) na

prawo od tej karty (w tym samym rzedzie).

Otrzymujesz 2 punkty za kazdy inny typ
krajobrazu (niezaleznie od zwierzecia) na
lewo od tej karty (w tym samym rzedzie).
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Oftrzymuijesz 2 punkty za kazda orzechéwke
w tym samym rzedzie, co ta karta.
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Otrzymujesz 2 punkty za kazde jezioro
sasiadujace z ta karta poziomo i pionowo.
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Otrzymujesz 1 punkt za kazdy znacznik
turysty (dowolnego koloru) w tej samej
kolumnie nad ta karta.
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Otrzymuijesz 1 punkt za kazdy znacznik
turysty (dowolnego koloru) lezacy na karcie
kozicy (wliczajac takze znacznik na tej
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Oftrzymujesz 1 punkt za kazdy znacznik
turysty (dowolnego koloru) lezacy na
karcie lasu.
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Otrzymujesz 2 punkty za kazda
orzechdowke w tej samej kolumnie, co ta
karta.
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Otrzymujesz 2 punkty (bezwarunkowo)
+ 1 punkt za kazda kozice znajdujaca sie
wokot tej karty.

SZWAJCARSKI PARK NARODOWY | JEZYK ROMANSZ

Otrzymujesz 1 punkt za kazda
orzechowke potaczona z ta karta.

Uwaga: okreslenie ,,potaczony” oznacza
nieprzerwany ciag sasiadujacych ze
soba kart (poziomo lub pionowo), ktére
tacza sie z ta karta.

Szwajcarski Park Narodowy zatozono w 1914 roku. Jest to najstarszy park
krajobrazowy w Alpach i jedyny w Szwajcarii. Lezy w kantonie Gryzonia nieopodal
regionu Zernez. Oficjalnym jezykiem urzedowym tej czesci Szwajcarii jest romansz —

uzywa go 0,5% populacji kraju (ok. 43 tys. oséb). Dla poréwnania, zgodnie z danymi
z 2019 roku: 62,6% Szwajcardw mowi po niemiecku, 22,9% po francusku, a 8,2% po

wtosku.

Wybralismy taki temat gry, poniewaz chcielismy zwréci¢ uwage na naturalne
bogactwo flory i fauny fego regionu, a jednoczesnie rzuci¢ nieco $wiatta na jezyk,

ktéry nie jest zbyt znany nawet w samej Szwajcarii.

Zwierzeta pojawiajace sie na kartach sa ozdoba tego chronionego obszaru.

Orzechowka zwyczajna znajduje sie w herbie parku, kozica jest symbolem Alp, za$
Zabe trawna mozna spotkac¢ zaréwno w lasach, jak i na alpejskich takach, dzieki

czemu pasowata do wszystkich frzech krajobrazéw prezentowanych w grze.
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Produkt nieodpowiedni dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadtawienia.
Produkt nie do spozycia. Prosimy zachowac opakowanie
ze wzgledu na podane informacje. Kolor i rozmiar produktu
moga odbiegac od pokazanych na obrazku.
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