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Zmniejsza koszt
Odkrycia ®.

(L

Stale: Kiedy Atakujesz,
otrzymujesz2 €

Stale: Zwigksz 0 1 swoj
Limit Kenstrukcyjny
dla akeji Odkrycia ©.

przéd (strona logistyczna)

40 kart Technologii 40 kart Statkow 40 kart Planet
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1Klany klondwms

Plany obronne 4 K o)
Piekto ) 1Klany klonowr
[N

4 jest zniszczany.

START OFENSYWY

Podstawo
g plan obronny
 jest uszkodzony.

Brak efektu.
22:=
Umies¢ zeton Blokady na
dowolnej karcie Obroricy.
FEER
Umiesé 2 zetony Blokady na
dowolnej karcie (kartach)
Obroficy.
B
Umiesé 2 zetony Blokady na
dowolnej karcie (kartach)
Obroricy. Obroficatraci 1 &

Otrzymujesz 1 &
Obrofica traci 1 €.

PORYSKANIE
= PREVCHODU
Otrzymujesz 1 %. Umiesé

1 zeton Blokady na dowalnej
karcie Obroficy, Obrorica
traci1 &,

przéd

WYDOBYCIE

MA PLANETACH

Aicfer Wy 5 e

Kabda & speracyin
o

przéd

1 kafel Podstawowego planu obronnego

+ jest zniszczany.
Otrzymujesz 2 .

.
4 jest uszkodzony.
Otrzymujesz 1 %.

Otrzymujesz 1% lub 1 &,

przéd

1 zeton Pierwszego 1 znacznik Rundy

Gracza
&
D

1 plansza wyniku 38 zetondéw Blokady 10 drewnianych
znacznikéw

tyt

M zdolnosé

Akcjo: Wydaj 10 %,
aby otrzymac 1 A
(2ignoruj Limit
Konstrukeyjny)

koniec rozgrywki Klany Kklondiar

14 2a kazda # logi- przed rozgrywka
styczng i 1% 2a kazda
Kartg ekspansyjng W Staoh
wtwoim Imperium. 49

przéd

6 kart Frakgji USLUGA WYMIANY: ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana
z najwieksza starannoscia. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie jakies$ braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj nas o tym: portal@portalgames.pl.
Zyczymy wielu przyjemnych godzin spedzonych z nasza gra.
Twoj zesp6t Portal Games




Rozdziel karty na 7 talii, zgodnie z ich
rewersami: Planety, Technologie, Statki,
Zasoby, Systemy Obcych, Plany obronne

i Artefakty Obcych. Potasuj kazdg talie oddzielnie.

Zakryta talie Zasobdw potéz na Srodku
__. obszaru gry. Pozostaw obok nieco miejsca na
stos kart odrzuconych.

) Talie Statkéw (a), Technologii (b) i Planet (c)
_) potodz (strong logistyczna ku gorze) w zasiegu
wszystkich graczy.

Zakrytg talie Systemoéw Obcych potéz

w zasiegu wzroku wszystkich graczy. Odwré¢
z niej wierzchnig karte i pot6z jg odkryta obok tej
talii - to jest DosTEPNY SysTEM OBCYCH.

stos odrzuconych Artefaktéw Obcych

Stole: Zwigksz 6 1 swd Limit

Konstrukeyjny dla akeji Wymi
Bonus za tbudowanie:

Doblerz 1 Plan

Obronny.

Cusiezednag

przed rozgrywka

W St Buons:
1220
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Stoke: Kiady dokiadasz
do swojego Imperium
nowy Rodzaj #, B,
lub ®, otrzymujesz 1 5.
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Zmnigjsza koszt
Zakupu.
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Kafel Podstawowego planu obronnego pot6z
odkryty obok dostepnego Systemu Obcych.

( Potéz talie Artefaktéw Obcych (a) i Planéw
) obronnych (b) przy talii Systeméw
Obcych. Pozostaw obok nieco miejsca na stos
odrzuconych kart Artefaktow Obcych. Potéz
zetony Blokady obok Planéw obronnych (c).

'7 Pomieszaj plansze Frakcji i rozdaj kazdemu
graczowi po 1 (gracze moga réwniez
zdecydowac, ze wybiorg, ktérg Frakcjg chca grac).
Nastepnie kazdy gracz otrzymuje karte Frakgji
odpowiadajacg posiadanej przez siebie planszy.

) Potdz plansze wyniku na $rodku obszaru
gry i umies¢ znacznik Rundy na wiasciwym
miejscu, odpowiadajgcym liczbie graczy biorgcych
udziat w rozgrywce.

dostepny System Obcych

Zmniejsra kosrt
Budowy +.

START OFENSYWY
Abcjo: Wyda] 5 B. 1
Wszystiie # operacyj- (04
ne w twolm Imperium B
moga natychmiast
2astakowat dostgpny |
System Obcych albo
impariufh innege
gracza.

POZYSKANIE
PRZYCHODU 2
Akja: Wydaj § B, 3
Odkryj 1 B dia kaide] [
© operacyjnej

w twoim Imperium.
Jedli Rodzaj dobrane]
@ pasuje do ¥, dana
& punktuje.

st dilr

WYDOBYCIE

INA PLANETACH
) Akgfa: Wyda) 5 .

Kaida © operacyjna
w twaim Imperium
produkuje 1 8.

I\

Imperlum

Przykfad przygotowania do gry opisanego na karcie
Frakcji: grasz Gwiezdng Uniq. Kiedy nadejdzie twoja
kolej na przygotowanie do gry, dobierz 2 karty
Technologii i wybierz 1, ktérg umiescisz w twoim
obszarze Stadium Budowy (12a). Dobierz 1 Planete
i réwniez umiesc jqg w twoim obszarze Stadium 1@
Budowy (12b). Dobierz 1 Statek i umiesc go w twoim
Imperium stronq operacyjnq ku gorze (12c¢).

P

Gracze dobierajg znaczniki w wybranym
przez siebie kolorze i umieszczajg jeden
z nich na swojej planszy Frakgcji na polu 8 ©
Banku (a), a drugi na torze Punktéw Zwyciestwa
na planszy wyniku na polu 0 (b).

Rozdaj kazdemu z graczy po 3 karty z talii
L Zasobow. Te karty tworza reke startowa.

Losowo ustalcie, kto zacznie gre i przekazcie
L L tej osobie zeton Pierwszego Gracza.

Poczawszy od Pierwszego Gracza i dalej

L _".zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
wykonajcie kroki Przep RozGrywka opisane na
waszych kartach Frakgji. JestesScie teraz gotowi do
rozpoczecia gry.

Z
A

wsiezdna Unia
przed rozgrywka

W Stodium Budowy.
1224

W twoim imperium:

1 4 operacyjny
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Gra Artefakty Obcych to karciana gra science
fiction, w ktérej twoja Frakcja eksploruje
niezwykte nowe Swiaty, odkrywa nowoczesne,
potezne technologie i buduje wielkie floty,
ktére zniszczg sity Obcych, zagrazajgce twojemu
istnieniu.

Rozwéj Imperium mozliwy jest dzieki 3 podstawowym

rodzajom kart: STatkom, TEcHNOLOGIOM i PLANETOM. Kazdg
z nich mozna zbudowa¢ na dwa sposoby:

STRONA LOGISTYCZNA - zagranie karty tg strong
ku gorze daje state premie, dzieki ktérym Imperium jest
silniejsze i rozwija sie szybciej.

STRONA OPERACYJNA - zagranie karty tg strong ku gorze
daje nowe sposoby otrzymywania Punktow Zwyciestwa.

3
! A
L 7 VK-15 Garrison

wimm Vorscha

| Y e

Zmniejsza koszt
Rozwoju .

e
Y

strona logistyczna

strona operacyjna

Cata gra opiera sie na zarzagdzaniu Zasobami - w kazdej
turze masz na reku 3 karty Zasobéw i do ciebie nalezy
decyzja, jak je najlepiej wykorzysta¢. Mozesz budowac
Statki, rozwija¢ Technologie, odkrywa¢ Planety lub
Wymienia¢ Zasoby na walute!

Nowe Statki pozwalajg atakowa¢ Obcych i pozyskiwac ich
cenne artefakty, ktére z kolei zapewniajg znaczne premie.

Karty Technologii przynoszg Imperium nowe akcje, bonusy
i mozliwosci zdobywania punktow.

Kazda odkryta Planeta zapewnia cenne zasoby, ktérych
mozna uzy¢ w przysztych akcjach.

Zarzadzaj Zasobami, zagrywaj wtasciwe karty,
podejmuj przemyslane decyzje! Zwyciezaj!

PLANSZA FRAKC)! IS

Plansza Frakcji pomaga ci uporzadkowac twoje Imperium

i zarzadzac¢ nim. Lewa strona planszy to obszar Stadium
Budowy, a prawa strona to Imperium. Statki w budowie,
nieodkryte Planety i nowo ufundowane Technologie nalezy
ktas¢ po lewej stronie planszy Frakcji, w rzedzie wskazanym
przez odpowiedni kolor. Karty przenosi sie na prawg strone
planszy, kiedy statki zostang ZesubowaNE, planety OpkRrYTE,
a technologie RozwiNIETE.

Tor Banku u dotu planszy jest uzywany do $ledzenia
bogactw, jakimi dysponuje twoja Frakcja. Nigdy nie mozna
miec wiecej niz 15 € ani mniej niz0 €.

Po prawej stronie opisano 3 akcje operacyjne dostepne dla
twojego Imperium.
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KARTY ZASOBOW I

Kazda karta Zasobéw podzielona jest na dwie sekcje, posrodku zas widnieje
cyfra. W kazdej sekcji karty znajdziesz od 1 do 3 ikon Zasobéw, ktore
wystepuja w 1 z 4 koloréw: ikony badan sg niebieskie, odkry¢ - zielone,
militarne - czerwone, kapitatu - ztote.

Kazda sekcja Zasobu ma szarg ikone, ktéra wskazuje odpowiadajacy temu
Zasobowi Rodzaj karty.

Zawsze, gdy uzywasz karty Zasobow, musisz zdecydowad, ktérg jej sekcje
chcesz wykorzystaé - nigdy nie mozna uzyc¢ ich obu!

Cyfra w Srodku karty jest istotna w walce. Na kazdej karcie widnieje cyfra
od 1 do4.

G I By D oo s
el ol >@_m<=@@>@@

' bazowa
<= l i L]' Wartos$¢ Ataku
—

@%@Dﬂé iy &> O

1-3 ikon Zasoboéw
w 1z 4 koloréw

1-3 ikon Zasobéw
w 1z 4 koloréw

R

1z 4 odpowiadajgcych Rodzajow

KARTY PLANET I

Planety reprezentujg Swiaty, ktére twoje Imperium wyeksplorowato

i podbito. Zapewniajg Zasoby i pomagajg twojej Frakcji rosng¢ w site.

Sa 4 rézne Rodzaje Planet, ktore po zagraniu strong logistyczng ku gorze
zapewniajg stale dziatajgce premie:

EKSPLORACJA - zmniejsza
koszt ObkrYcCIA PLANETY O 2
i€ Zasoby.

2\, EKSTERMINACJA -
@l zmniejsza koszt ZBubowANIA

StaTku 0 2 & Zasoby.

@

EKSPANSJA - zmniejsza
koszt Rozwoju TECHNOLOGII
0 2 B Zasoby.

7\ EKSPLOATACJA -
&2 zmniejsza koszt akdji
ZakuPu 02 €,

iy

Na stronie operacyjnej kazda Planeta produkuje 3 karty; moze réwniez
wyprodukowa¢ dodatkowe Zasoby po przeprowadzeniu tam WyboBYcIA NA
PLANETACH (patrz s. 13).

[ Jacobus

Zmnigjsza koszt
Zakupu.

2¢C
_E

strona logistyczna Planety

strona operacyjna Planety

o

KARTY TECHNOLOGI! I

Technologie to sita napedowa Imperium. Przyznawane przez nie premie

i efekty, znacznie zwiekszajag twoje mozliwosci i ulepszajg akcje - zaréwno
w trakcie gry, jak i podczas kohcowego podliczania punktéw. Sg 4 Rodzaje
Technologii: Eksploracja, Ekspansja, Eksterminacja i Eksploatacja. Jak sie
wkroétce przekonasz, kazdy Rodzaj wptywa na inne niuanse gry.

Strona logistyczna karty Technologii ma efekty wykorzystywane w grze:

STALE - te efekty

sg zawsze aktywne

i modyfikuja inne akcje
zgodnie z opisem na
karcie.

DODATKOWO -
mozesz aktywowac ten
efekt przed swojg akcjg
lub po niej.

AKCJA - mozesz
aktywowac efekt tej
karty zamiast 1 innej
swojej akcji w tej turze.

Strona operacyjna karty Technologii opisuje, w jaki sposéb za jej pomocg
mozna zdoby¢ punkty: na koniec gry (s. 15) i dzieki akcji PozyskaniA PrzycHobu
(s. 13). Spetnianie opisanych na niej warunkéw moze by¢ twoim celem na
drodze do zwyciestwal!

- Program
ﬁex »~Nowe
horyzonty”
Stale: Kiedy Odkrywasz &,
otrzymujesz 1 &,
Otrzymujesz +1 &,
Jesliw twoim Imperium

nie ma jeszcze ®
tego Rodzaju.

@

strona logistyczna Technologii

strona operacyjna Technologii

KARTY STATKOW I

Statki reprezentujg twojg flote. Budujesz je, aby powiekszy¢ site militarng
Imperium lub aby prowadzi¢ wojny poprzez atakowanie innych Imperiéw
oraz Systemow Obcych. Sg 4 Rodzaje Statkow, ktére zagrane strong
logistyczng ku gérze zapewniajg state premie:

EKSPLORACJA - zwieksza
Limit Konstrukcyjny dla
akcji OpkRYCIA PLANETY.

2\, EKSTERMINACJA - zwigksza
@':'.}l Limit Konstrukcyjny dla akgiji
Bubowy STATKU.

<

EKSPANSJA - zwieksza ({\ EKSPLOATACJA -zwieksza
Limit Konstrukcyjny dla 2" Limit Konstrukcyjny dla akgji
akcji Rozwoju TECHNOLOGII. Wymiany Zasosow. Ponadto
w chwili wybudowania otrzy-
mujesz karte Planu obronnego.

>

Operacyjne strony kart Statkdbw majg zdolnosci wykorzystywane podczas
atakowania.

@ Neu Bremen T

Stale: Zwieksz 0 1 swoj Limit

Kanstrukcyjny dla akdji Wymiany.
Bonus za zbudowanie: R
Dobierz 1 Plan i
Obronny.

3

strona logistyczna Statku

strona operacyjna Statku
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SYSTEMY OBCYCH Cel gry ——
| ARTEFAKTY OBCYCH

W trakcie gry bedziesz starat sie zdoby¢ jak najwiecej Punktéw Zwyciestwa (PZ). Jest
Systemy Obcych to podstawowy cel podboju wiele mozliwych drég ich pozyskania: odkrywanie nowych planet, rozwijanie nowych
dla twojej floty! W grze zawsze znajduje sig technologii oraz atakowanie Systeméw Obcych za pomoca swej floty. Technologie moga
1 odkryta karta Systemu Obcych. Na kazdej takze postuzy¢ do zdobycia premii na koniec gry. Przy koricu rozgrywki zsumujecie punkty
takiej karcie widnieje tabela z réznymi efektami. uzyskane przez was podczas gry, dodacie premie dziatajgce na kofcu gry oraz liczbe
Bedziesz odnosit sig do tej tabeli za kazdym Statkéw, Technologii i Planet znajdujacych sie w waszych Imperiach. Gracz z najwieksza
razem, gdy atakujesz dany System Obcych. liczbg Punktéw Zwyciestwa wygrywal

cZasu

R ” )
i iy D - .
Przebieg rozgryw ki ——
m strong operacyjng.
# jest uszkodzony. Natychmiast rozpatrz efekty ’ ) ] . 3 y
s strony operacyne]. Poczawszy od Pierwszego Gracza i dalej zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, kazdy gracz
[N rozgrywa swojg ture. W trakcie tury wykonujesz ponizsze dwa kroki w podanej kolejnosci:
Otrzymujesz 1 % lub 1 &,

| |

N Py 1. ETAP AK(C]JI
karta Systemu Obcych karta Artefaktu Obcych

W trakcie tego etapu wykonujesz doktadnie 1 akcje.
Talia Artefaktéw Obcych zawiera potezne

premie, ktére mozna uzyskac poprzez 2. ETAP DOBORU KART

atakowanie Systemoéw Obcych oraz

wykorzystywanie innych zdolnosci w grze. W trakcie tego etapu mozesz odrzuci¢ z reki dowolna liczbe kart, po czym dobierasz
nowe karty Zasobow z talii tak, aby miec¢ 3 karty na rece.

PLANY OBRONNE IS EWAGA: Limit dotyczy,/ tylko kart Zasoboéw. Mozesz mie¢ na rece dowolng liczbe innych
art (np. kart Artefaktéw Obcych).
Plany obronne reprezentujg twojg zdolnos¢
obrony przed atakami innych graczy. Kafel
Podstawowego planu obronnego jest
zawsze dostepny i moze by¢ uzyty w kazdym
momencie. Karty Planéw obronnych
stanowig dla niego alternatywe, kiedy Rudy

przyjdzie ci sie broni¢. Mozesz zdecydowac ' ' \' .
sie na uzycie dowolnej sposréd swoich kart . ) o NG

Nastepnie twoja tura konczy sie, po czym przychodzi kolej na gracza po twojej lewej stronie.

Planéw obronnych, zamiast korzystac z kafla . 5graczy 4 graczy 3 graczy 2 graczy

Podstawowego planu obronnego. . :

Wojna ekonomiczna

# jest uszkodzony. Tracisz 3 . UWAGA: Za kazdym razem, gdy talia kart Zasobow sie wyczerpie, nalezy jg przetasowac
T i przesunac znacznik Rundy o jedno pole w prawo.

Otrzymujesz 6 €.

Otrzymujesz 6 €.
Obroricatraci6 €.

Otrzymujesz 6 €. Umies¢ 1 zeton

Blokady na dowolnej karcie
Obroncy. Obrofica traci 6 €.

. >y

karta Planu obronnego

Karte Planu obronnego
'f\\ otrzymujesz za kazdym razem, gdy
L’ 5 zbudujesz Statek eksploatacyjny
\ v —

strong logistyczng ku gorze.




L. Efap akcji B —

Podczas Etapu akcji musisz wykona¢ doktadnie 1 akcje. Zawsze dostepnych jest 7 akcji
podstawowych, 3 akcje operacyjne oraz akcja frakcyjna. Ponadto niektére karty zawierajg
stowo kluczowe AKCJA. Mozesz je aktywowac w ramach swojej 1 akgiji.

AKCJE PODSTAWOWE: AKCJE OPERACYJNE:

Zakup karty ® Start Ofensywy

Odkrycie Planety ® Pozyskanie Przychodu

RozwojNieEeiesl ® \Wydobycie na Planetach

Budowa Statku
AKCJE FRAKCYJNE
Przygotowanie Zasobow

AKCJE NA KARTACH
Wymiana Zasobow J

Zdjecie Blokady

Wiekszos¢ akcji wymaga uzycia kart Zasobow (z reki i/lub wyprodukowanych na twoich
Planetach). Kazda karta Zasobéw ma 2 sekcje, przy czym kazda pokazuje od 1 do 3 ikon
Zasobow w kolorze niebieskim, zielonym, czerwonym lub ztotym.

Kiedy wydajesz Zasoby na akcje, mozesz uzywac tylko i wytgcznie Zasobow 1 koloru, chyba ze
akcja wyraznie méwi co innego.

Uzyte karty Zasobow odrzué na stos odrzuconych Zasobow (zaréwno B z reki, jak i te
wyprodukowane na twoich Planetach).

r' ZEOTE IKONY - to Zasoby uniwersalne. Kiedy ptacisz za AKCJE
‘ PODSTAWOWA (i tylko taka!), mozesz wydac ztote ikony w zastepstwie

' ' kazdego innego Zasobu.

Przykfad: Aby zaptacic za akcje PODSTAWOWA, mozesz wydac 1 Zasob zielony i 1 zfoty.
Gdy pfacisz za akcje, musisz zawsze przestrzega¢ swojego LIMITU KONSTRUKCYJNEGO:
jesli efekt karty nie moéwi inaczej, na akcje mozesz wydac co najwyzej 2 karty Zasobow. Karty
te mogg pochodzic z twojej reki lub z Planet w twoim Imperium (patrz: Produkcja, s. 9)

PAMIETA]J: Zagrywajac karte Zasobow z reki, wybierz te strone (sekcje), ktorej chcesz uzyc.

AUTOMATYCZNA BUDOWA - moze sie zdarzy¢, ze kiedy dodajesz nowe karty do
swojego Imperium, spetnisz koszt Budowy, Rozwoju lub Odkrycia kart w obszarze Stadium
Budowy. W takim przypadku natychmiast przesun te karty do swojego Imperium i rozpatrz
ich efekty. Jesli wskutek Automatycznej Budowy zostanie ukonczonych kilka kart, rozpatrz je
jedna po drugiej, w wybranej przez siebie kolejnosci.

Odrzu¢ przytgczone do tych kart Zasoby (patrz przyktad po prawej).

DODATKOWO - karty z tym stowem kluczowym mogg zosta¢ uzyte podczas Etapu akgiji.
Dajg specjalna premie, dodatkowa wzgledem twojej 1 akcji. Mozesz zdecydowac sie na
uzycie takiej premii przed wykonaniem swojej 1 akcji lub po niej.

LIMIT KONSTRUKCYJNY B

Kiedy ptacisz za dowolng akcje, mozesz
zagrac co najwyzej 2 karty Zasobow.

START OFENSYWY.
Ak Wydal 5 B
Wzysthie & oper

’@@@_[ ' | o

Imperium Innego
gracza.

POZVSKANIE
PRIYCHODU

WYDOBYCIE
NA PLANETACH
Ak Wyelaj § K
K a

Przyktad: Odkrywasz Planete Calcine, ktéra obniza koszt akcji Budowa
Statku (7). Tym samym Automatycznie zbudowany zostaje Statek
Czarna Smier¢, jako ze juz ma 3 %, a Calcine zmniejszyta jego koszt

0 2 & wzgledem wyjsciowych 5 & (2). Natychmiast przesuwasz go do
swojego Imperium i odrzucasz dotgczong karte Zasobdéw (3).
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1. ZAKUP KARTY

Akcja Zakupu pozwala na uzycie Kredytow (&) z twojego Banku w celu pozyskania nowych
kart (Statkéw, Technologii, Planet) do swojego obszaru Stadium Budowy.

Aby wykona¢ akcje Zakupu, wydaj 5 & i wybierz 1 talie: Statkdw, Planet lub Technologii.
Dobierz wierzchnig karte z wybranej talii i potéz jg po lewej stronie swojej planszy Frakgji,
w obszarze Stadium Budowy. W swoim Stadium Budowy mozesz mie¢ dowolng liczbe kart.

Efekty kart znajdujgcych sie na lewo od planszy Frakcji nie sg jeszcze dla ciebie dostepne.
To, jak wykorzystac te karty, wyjasniamy na kolejnych stronach.

Kiedy wykonujesz akcje Zakupu, mozesz wyda¢ dowolng liczbe dodatkowych €. Za kazdy
tak wydany dodatkowy & mozesz dobrac 1 karte wiecej z wybranej przez siebie wczesniej
talii. Sposréd dobranych kart wybierz 1, ktérg zatrzymasz, a pozostate odtéz na spad talii,
z ktorej je wzigtes.

Kiedy wydajesz wiecej & i masz mozliwo$¢ obejrzenia wiekszej liczby kart naraz, mozesz
lepiej ksztattowac przysztos¢ swojego Imperium dzieki wybieraniu takich Planet,
Technologii i Statkdw, ktére lepiej pasujg do obranej przez ciebie strategii.

| Salizjoriskie
I L4 badania
‘s InterTerran”
Dedatkowo: Mozesz
wydaé 1Bz &
w twoim Imperium
na dowolna akcje.

e - —
Salizjoris| A Centrum / \ Zautomatyzowana had |
(U.D badania V¢, 7 transferu ‘C‘;‘ konstrukeja e .

s nterTer == udziatowe W floty
Dodatkowo: Mozesz . Dodatkowo Wydai SE1 - ypior wyda) 5 € | wybierz
wydaé 1828 tego samego Rodzaju  poqjza) Pryeszukal tals
wtwoim Imperium  # dowalnej liczby & Statkdw | we pierwszy &
k. dewiolig aicje. w twoim Imperium,

tego Rodzaju. Umiedd
aby otrzymat 2 &, ot mlle

O w twoim obszarze
Stadium Budowy.

P Ly U Ry,

st zaatakowat dostepny [

system Obeych albo
Imperium innego
gracza.

dziotari woiennych,

9 Wazywa do der i
1 bedge pod ko) f
| wielkich korporacji
Waywo do wolnodc,
st urowe pre

/ \ Zautomatyzowana
-(3;_ Jw konstrukcja igﬁéﬁfﬂﬁ
Y fioty

Akgjo: Wyda 5 %,
Odkryj 1 B dla katdej &
# operacyjnej |
w twoim Imperium

Akcjo: Wydaj § € | wybierz
Rodza). Przeszukaj tallg
Statkéw i wes pierwszy &

ywateli - fest pefna
Sprzecznosci.

tego Rodzaju, Umiesé - Jesli Rodzaj dobranej
20w twoim obszarze @ pasuje do %, dana
Stadium Budowy.  punktuje.
(00
S WYDOBYCIE

Przyktad: Jesli zaptacisz 7 &, mozesz dobrac 3 karty Technologii i wybrac jednq z nich.




2. ODKRYCIE PLANETY
Akcja Odkrycia Planety pozwala uzy¢ zielonych ikon Zasobéw (), aby odkry¢ Planete P ro duyu ],\ Cj Q _

znajdujacy sie w twoim obszarze Stadium Budowy. Ukonczone odkrycie pozwala z kolei

dodac te Planete do twojego Imperium po prawej stronie planszy Frakji. Kiedy karta nakazuje ci wyprodukowa¢ B na Planecie (&),
dobierz wskazang liczbe kart i wsun je pod Planete, tak
aby widac byto tylko 1 sekcje kazdej karty. Kiedy wybierasz,
ktéra sekcja danej karty bedzie widoczna, musisz
postepowac zgodnie z ponizszymi regutami.

Aby Odkry¢ Planete, musisz wyda¢ 5 '® Zasoboéw. Kazda Planeta w twoim Imperium (po

prawej stronie planszy Frakcji) zwieksza ten koszt o 1 .. Z powodu tego zwiekszonego

kosztu, w pdzniejszej czesci rozgrywki mozesz potrzebowac kilku tur, zeby Odkry¢ jakas

Planete (patrz: Przygotowanie Zasobdw, s. 12).

® Jedlijedna z sekcji odpowiada Rodzajowi Planety,
mozesz wybra¢ wtasnie jg, bez wzgledu na liczbe
widniejgcych tam ikon. Dodatkowo, jesli to jg wybrates,
zdobywasz 1 Punkt Zwyciestwa.

Przyktad: Masz juz 1 Planete w swoim Imperium - znajduje sie ona po prawej stronie planszy Frakdji.
Nastepna Planeta, ktérq bedziesz chciat odkry<, bedzie cie kosztowac 6 '@,

KIEDY ODKRYWASZ PLANETE, MASZ NASTEPUJACY WYBOR: ® Jesli zadna z sekgji nie odpowiada Rodzajowi Planety,
musisz wybrac te, na ktorej widnieje mniej ikon
ZASIEDL PLANETE: umies¢ Planete w twoim Imperium, po prawej stronie planszy Zasobow. Jesli obie sekcje maja tg sama liczbe ikon,
Frakgji, strong LoGistyczna ku gorze. To przyznaje ci statg premie za odkryta Planete. mozesz wybra¢ dowolng z nich.

B pasujedo #, dana
€ punktuje.

WYDOBYCIE

NA PLANETACH
Akcfo: Wydaj 5 B
Kazda @ operacyjna
w twaim Imperium
produkuje 1 @.

=4

@ Vitruvius XXI

B Zmnigjsza koszt
| odkrycia &.

# TR

Przyktad: W tym przyktadzie dwie karty Zasobow odpowiadajq Rodzajowi

v, . . . P Eksploracja), ot thys wiec 2 5.
EKSPLOATUJ PLANETE: umie$¢ Planete po prawej stronie planszy Frakcji strong aneEeh oMl ot G e

OPERACYJNA ku gorze. Natychmiast WYPRODUKU] 3 karty Zasobow na tej Planecie:
dobierz 3 karty z talii Zasobdéw i wsun je pod Planete, tak aby na kazdej karcie byto
widac tylko 1 sekcje. Mozesz w dowolnej chwili wykorzysta¢ widoczne sekcje kart, tak
jakbys miat je na rece, odrzucajac wykorzystang karte na stos odrzuconych Zasobéw.
Niewidoczne sekcje nie mogg zostac uzyte.

B pasujedo #, dana
€ punktuje.

WYDOBYCIE

NA PLANETACH
Akcfo: Wydaj 5 .
Kazda @ operacyjna
W twoim Imperium

-~ -~ WYDOBYCIE

= e NAPI.!NETA(N 'Vilﬂl\llul f ' Mika 1
(o7)

md o ue vma Zmniejsza koszt Zimniejsza koszt

02)(03) — <\\;A

Gutenber®

1 :.,_‘\mszk
Sk Odkrycia . Odkrycla €. ol

produkuje 1 @. ) ( i ) s =
1)) i IR L e
Przyktad: Koszt Odkrycia Planety Gutenberg wynosi 3 ®:
l 5 (bazowy koszt)
UWAGA! Nie zapominaj, ze jesli dany efekt nie mowi \emm—. +2 (za dwie Planety, ktdre sq juz w Imperium)
inaczej, tW(')j Limit Konstrukcyjny wynosi 2. Mozesz @ @ @ -4 (koszt zmniejszony dzieki dziataniu Planet Vitruvius XXI i Mika 1)
zatem wydac do 2 kart Zasobow (z reki i/lub Planet . el

w swoim Imperium) w trakcie wykonywania danej akgji.
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3. ROZWO) TECHNOLOGII

Akcja Rozwoju Technologii pozwala ci uzy¢ niebieskich ikon Zasobow (%), aby rozwingd
karte Technologii z obszaru Stadium Budowy. Ukonczony rozwdj pozwala ci przenies¢ karte
do twojego Imperium po prawej stronie planszy Frakgji.

Aby Rozwing¢ Technologie, musisz wydac¢ 5 % Zasobdéw. Kazda karta Technologii znajdujgca
sie w twoim Imperium (po prawej stronie planszy Frakcji) zwieksza ten koszt o 1 &.

Przyktad: Masz juz 2 Technologie w swoim Imperium (po prawej stronie swojej planszy). Rozwiniecie
kolejnej Technologii to koszt 7 &,

KIEDY ROZWIJASZ TECHNOLOGIE, MASZ NASTEPUJACY WYBOR:

WDROZYC TECHNOLOGIE: w tym celu umie$¢ Technologie w swoim Imperium strong
LoaisTycznA ku gorze. Pozwala to na wykorzystanie zdolnosci danej Technologii. Jesli karta
Technologii ma stowa kluczowe ,Dopatkowo” i, STALE”", mozesz natychmiast uzy¢ tej premii.

[ WZyWwa 00 poKojU,
i nie przerywajge

- dziatari wojennych,
Wazywa do dernokracji

zaatakowat dostepny ']
System Obcych albo
Imperium innego
gracza.

bedge pod kontroly
wielkich karporadii
Wazywa do wolnosci,

SIOSUJYC SUrOWe prowo R 4
lacje. Guwiezdng Ui POZYSKANIE A Cemsr:l‘m

- gromne, migdzyga- PRZYCHODU G ) tansten

laktyczne imperium Akcjai Wydaj 5 %1 W  udziabowcéw

i dominujgca st dl Odkryj 1 @ dia kaidej § Doatkowo: Wydaj 5 =1

oo ok # operacyjne] || tego samego Rodzaju

obywatel| - jest pelng

spreecznast W twoim Imperium. 3 zdowolnej liczby &

Jesli Rodzaj dobranej
B pasuje do #, dana
# punktuje.

wtwoim Imperium, =27

aby otrzymad 2 %,

&

45
|
WYDOBYCIE g

SPRZEDAC TECHNOLOGIE KORPORACJOM: umie$¢ Technologie w swoim Imperium
strong operAcYINA ku gorze. Odkryj wierzchnig karte z talii Zasobéw. Jesli ktérakolwiek
z sekcji dobranej karty odpowiada Rodzajowi wtasnie rozwinietej Technologii,
otrzymujesz punkty z kolumny Pobczas rRozerYwki. Zawsze, gdy otrzymujesz punkty
za Technologie operacyjng, otrzymujesz je tylko za ten spetniany warunek, ktory daje
najwiecej #:. Dzieki Technologiom operacyjnym otrzymasz takze dodatkowe Punkty
Zwyciestwa na koniec gry.

I Waywa do pokoju,

i i przernywojge
dzieiori wojennych,
Weywa do demakracji
bedge pod kontrolg
wielkich karporaci.

zaatakowat dostepny ]
System Obcych albo
Imperium Innego
gracza.

POZYSKANIE
PRZYCHODU
Akgja: Wydaj 5 B,
Odkryj 1 @ dla kaidej §
4 operacyjnej

w twoim Imperium.
Jesli Rodzaj dobranej
B pasuje do #, dana
© punktuje.

b Waywa do wolnosei,

SIOSUJYC SUrOWe prowo

I wszechobecne regu-

lacje. Gwiezdna Unia

ogron miedzyga-

F lakryczne imperium
f 2 ,. voich ;
, Przyktad: Rozwingtes Technologie i umiescites jg w swoim Imperium
L stronq operacyjng ku gdrze. Na karcie odkrytej z talii Zasobdw
g widnieje pasujgca ikona. Sprawdzasz warunki punktowania - okazuje

[ sie, ze spetniasz tylko pierwsze z wymagarn na liscie: masz 4 Planety
E —_ e WYooBYCIE g ' w swoim Imperium. Otrzymujesz 1 %, zgodnie z tym, co pokazano
w kolumnie ,podczas rozgrywki”.




4. BUDOWA STATKU

Akcja Budowy Statku pozwala uzy¢ czerwonych ikon Zasobéw (4), aby
zbudowac Statek znajdujacy sie w twoim obszarze Stadium Budowy.
Ukonczona budowa pozwala ci przenies¢ karte do twojego Imperium
(po prawej stronie planszy Frakcji).

Aby Zbudowac Statek, musisz wydac 5 % Zasobdw. Kazdy Statek juz
znajdujacy sie w twoim Imperium (po prawej stronie planszy Frakgcji)
zwieksza ten koszt o 1 4.

Przyktad: Masz juz 2 Statki w swoim Imperium (po prawej stronie swojej planszy).
Budowa kolejnego Statku bedzie cie kosztowata 7 4,

KIEDY WYBUDUJESZ STATEK, MASZ NASTEPUJACY WYBOR:

WLACZYC STATEK DO FLOTY: umie$¢ Statek w swoim Imperium
strong Loaistyczna ku gorze. Przyznaje to statg premie za nowo
wybudowany Statek.

-

N
—\q‘}gl Sonne

Stale: Zwigksz 0 1 swéj
Limit Konstrukeyjny
dla akeji Budowy 4.

Guriezdna Unia g
S ——

START OFENSYWY
Akcjo: Wydaj 5 .
Wszystkie 4 operacyj-

ne w twoim Imperium |
moga natychmiast
zaatakowac dostepny 4
e Systern Obcych albo

Imperium innega S
gracza. i
POZYSKANIE \

Swiaty wolnych,
ojczyzna deielnych SN
fudtzi \
Waywa oo pokoju,
nie przerywojac
deiatari wojennych
£l Weywa do demokracfi
E bedgc pod kontrolg
wielkich karporacji
Waywa do wolnodc,
stosujqe surawe prawo
i wszechobecne regu-

B locfe Gwiezdna Unia

UWAGA! Pamietaj, ze kiedy budujesz Statek
A Eksploatacyjny (str. logistyczna), dobierasz karte Planu
L’ 5 obronnego. Karty Planéw obronnych nie wliczajg sie do
wamw'  |imitu kart na rece i mozesz mie¢ dowolng ich liczbe.

WYSLAC STATEK NA MISJE: umie$¢ Statek w swoim Imperium
strong operAcY)NA ku gorze. Mozesz natychmiast zaatakowac nim
System Obcych lub Imperium innego gracza.

START OFENSYWY
Akcjo: Wydaj 5 .
Wszystkie & operacyj-
ne w twoim Imperium |
moga natychmiast

Y zaatakowac dostepny
- System Obcych albo
Imperium innego
gracza.

POZYSKANIE
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Iichzi, v
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e przerywofge
dziatar wojennych.

Waywa do i
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Aftakowanie

Kiedy Atakujesz, najpierw zdecyduj, czy wykonujesz atak na System
Obcych, czy na Imperium innego gracza.

Jesli zdecydujesz sie atakowac innego gracza, ten gracz wybiera teraz,
ktérego Planu obronnego uzyje: czy bedzie to kafel Podstawowego planu
obronnego, czy posiadana przezen karta Planu obronnego.

Nastepnie, zaréwno gdy atakujesz System Obcych, jak i innego gracza,
musisz ustali¢ Wartos¢ Ataku. W tym celu:

® Odkryj wierzchnig karte z talii Zasobow. Cyfra widniejgca w srodku
karty to bazowa Wartos$¢ Ataku.

o Dodaj ewentualne premie zapewniane przez Statek, ktérym wykonujesz atak.

e Dodaj ewentualne premie zapewniane przez Technologie twojego
Imperium.

® Porownaj Wartos¢ Ataku z efektami w tabeli SYSTEMU OBCYCH
lub w PLANIE OBRONNYM. Kazda cyfra odpowiada 1 efektowi
opisanemu w tabeli.

® Rozpatrz efekt odpowiadajgcy tgcznej Wartosci Ataku. Odrzu¢ odkryta
karte Zasobdw na stos odrzuconych kart Zasobow.

Piekto
[E1=N
4 jest zniszczony.
[22=N

& jest uszkodzony.
338
Otfiesz 1.
o] Kl 16,

“OtrzyK ¥esz 1 &, Umiesé
1 zeto kady na dowolnej
ER »

Otrzymujesz 1 %,
Obroncatraci1 .

Wartosc Ataku: fgcznie 3

UWAGA: Jesli atakowates SYSTEM OBCYCH, odt6z karte Systemu Obcych
na spéd odpowiedniej talii, nastepnie dobierz z niej wierzchnig karte i pot6z
odkryta obok niej.

UWAGA: Jesli atakowates INNEGO GRACZA, nie odrzuca sie zadnych kart
Planéw obronnych ani kafla Podstawowego planu obronnego.

UWAGA: Kazdy Statek przyznaje premie do ataku. Te premie nie sumuja
siel Kazdy statek atakuje tylko z wykorzystaniem swojej wtasnej premii.

UWAGA: Nawet jesli atakujesz kilkoma Statkami, to nadal jest to
traktowane jako jeden atak na potrzeby wszystkich efektow gry (np. jezeli
atakowates 3 Statkami i posiadasz Technologie, ktéra daje ci 1 % za kazdym
razem gdy atakujesz, otrzymujesz 1 <%, a nie 3 &).

UWAGA: Nawet jesli atakujesz kilkoma Statkami, to nadal mozesz obrac
tylko jeden cel ataku, np. jeden System Obcych.
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5. PRZYGOTOWANIE
ZASOBOW

Przygotowanie Zasobow pozwala ci zaplanowac
przyszte akcje dzieki dotaczaniu Zasobdéw do kart
znajdujacych sie w Stadium Budowy. W trakcie
przysztych akcji tymi Zasobami mozna zaptacic za
karty, do ktérych zostaty dotgczone.

Aby wykonac Przygotowanie Zasobdw, wybierz 1
rzad obszaru Stadium Budowy: Statki, Technologie
lub Planety. Do kart znajdujacych sie w wybranym
rzedzie mozesz teraz dotgczy¢ Zasoby, wsuwajac je
pod wybrane karty, tak aby wida¢ byto odpowiednie
ikony. Zasobami dotgczonymi do kart mozna bedzie
pézniej zaptacic za te karty. Tak wsuniete karty
Zasobow nie wliczajg sie do Limitu Konstrukcyjnego.
W ten sposéb petny koszt za dang karte mozesz
uisci¢ w ciggu kilku tur, a nie tylko w jednej.

UWAGA: Pamietaj o Limicie Konstrukcyjnym!
Jesli jakie$ karty wptywajg na ten Limit dla

akcji Budowy, Rozwoju lub Odkrycia, tak samo
wptywaja na niego, kiedy Przygotowujesz Zasoby
do odpowiedniej akgji.

Przyktad: Uzywasz akcji Przygotowania Zasobdw, by
dotgczyc 2 karty Zasobdw z fgcznie 4 i do Planety

w swoim Stadium Budowy. W jednej z przysztych akcji
bedzie trzeba-wydac tylko 1 &, -aby Odkryc te Planete.

& » i

Kontroler
czasu

Obcych.

Obré¢ dowolne 2 4, €
lub ® w twoim Imperium

ze strony logistycznej na
strong operacyjna.
Natychmiast rozpatrz efekty
strony operacyjnej.

6. WYMIANA ZASOBOW

Akcja Wymiany Zasobow pozwala ci uzy¢ ikon
Zasobow w celu zdeponowania Kredytow
w swoim Banku.

Aby wykona¢ Wymiane Zasobow, wybierz 1

kolor ikon Zasobdw (4, &, ®), ktéry masz na
rece. Mozesz odrzucic¢ karty Zasobow z ikonami
w wybranym kolorze i zdoby¢ 1 € za kazdg ikone
odrzucong w ten sposdéb. Na potrzeby Wymiany
= ikony licza sie jak dowolny Zaséb.

UWAGA: Pamietaj o Limicie Konstrukcyjnym!

ZLOTE IKONY ZASOBOW mozna faczy¢ z innym
kolorem lub uzywac jako odrebnego koloru.

WYDOBYCIE

NA PLANETACH
Akcja: Wydaj 5 .
Kazda & operacyjna
W twoim Imperium
produkuje 1 8.

Przyktad: Zagrywasz 2 karty Zasobow, wydajqc fqcznie
58 (38 275). Otrzymujesz 5 @ | przesuwasz swoj
znacznik w Banku na odpowiednie pole.

Artefakty Obcych I

Najcenniejszg korzyscig z ataku na System Obcych jest zdobycie Artefaktu

Kiedy zdobywasz Artefakt Obcych, odkryj wierzchnig karte z talii Artefaktéw
Obcych. Zatrzymujesz te karte az do momentu, w ktérym zdecydujesz sie jej
uzy¢. Te karty nie wliczaja sie do twojego limitu kart na rece, mozesz miec
dowolng ich liczbe. Mozesz wykorzystac efekt Artefaktu Obcych podczas
swojej tury (nawet w turze, w ktérej zostat on zdobyty!), a zagranie tej karty
nie liczy sie jako twoja 1 akcja w turze. Po zagraniu i rozpatrzeniu karty odrzu¢
ja na stos odrzuconych Artefaktéw Obcych.

7. ZDJECIE BLOKADY

Zetony Blokady moga pojawic¢ sie na twoich
kartach wskutek ataku innego gracza.

Akcja Zdjecia Blokady pozwala na usuniecie
zetonow Blokady z twojego Imperium.

Wybierz 1 Rodzaj kart: Statki, Technologie lub
Planety. Wydaj dowolng liczbe odpowiednich ikon:
4, i lub '®. Za kazde 2 wydane Zasoby mozesz
usungc 1 zeton Blokady z wybranej karty tego
Rodzaju. Mozesz uzy¢ ™= jako dowolnego zasobu.

UWAGA: Pamietaj o Limicie Konstrukcyjnym!

-_—— T

| {Cv} e (@

ieksz 0 1 swij Stale: Zwieksz o 1 swéj
nnnnn keviny Limit Konstrukeyjny
dla akcji Rozwoiu #.

Przyktad: Aby usungc 2 zetony Blokady ze swoich Statkdw,
musisz wydac 4 . Zogrywasz 2 karty Zasobow z fqcznie

5 (3 W/ 2 72 i usuwasz oba zetony Blokadly.

Zefon\J

p—

Blokady s

Na potrzeby wszystkich efektéw

_1 (Il- w grze karty z umieszczonymi na nich
®  Zzetonami Blokady sg traktowane jak

# gdyby byty puste. Jesli jednak chcesz,

mozesz uzy¢ zdolnosci karty, nawet jesli znajdujg sie

na niej zetony Blokady, o ile zaptacisz w tym celu

1 € za kazdy zeton Blokady lezacy na tej karcie.

Mozesz wykonac akcje Zpjecie BLokaby, aby
usungc zetony Blokady (patrz powyzej).



8 Imperium innego
4] gracza.

START OFENSYWY
Akcja: Wydaj 5 &. B
Wszystkie 4 operacyj- %

moga natychmiast
zaatakowac dostepny
System Obcych albo

POZYSKANIE
PRZYCHODU
Akcja: Wydaj 5 .
Odkryj 1 B dla kazdej
£ operacyjnej

w twoim Imperium.
Jesli Rodzaj dobranej
pasuje do #, dana
# punktuje.

WYDOBYCIE

NA PLANETACH
Akcja: Wydaj 5 €.
Kazda @ operacyjna
w twoim Imperium
produkuje 1 B.

Imperium

A
Akcje Operacyjne

Oprocz 7 akcji podstawowych, gracze majg do dyspozycji opisane ponizej 3 akcje operacyjne.
Dla przypomnienia zostaty one wydrukowane na planszach Frakcji. Kazda z tych akcji pozwala
na zdobycie punktéw dzieki orerAcy)NE) Stronie kart w twoim Imperium.

UWAGA: Kiedy ptacisz za akcje operacyjne, NIE WOLNO ci uzywa¢ ztotych ikon Zasoboéw 7= .

UWAGA: Pamietaj o Limicie Konstrukcyjnym!

START OFENSYWY

Aby przeprowadzi¢ Start Orensywy, wydaj 5 4. Wszystkie operacy)nE Statki w twoim
Imperium moga natychmiast zaatakowac¢ pojedynczy cel: dostepny System Obcych albo
Imperium innego gracza. Jedna po drugiej odkrywaj karty z talii Zasobéw, po 1 dla kazdego
Statku biorgcego udziat w Ofensywie. Po rozpatrzeniu kazdego ataku odrzu¢ odkrytg dla
niego karte i kontynuuj dla kolejnego Statku.

UWAGA: Bez wzgledu na liczbe Statkow biorgcych udziat w Ofensywie, dla potrzeb gry
cata ta akcja jest uwazana za jeden atak.

UWAGA: Pamietaj, aby po zakonczeniu Ofensywy przypuszczonej na System Obcych
odtozy¢ jego karte na spod odpowiedniej talii i odkry¢ nowy System Obcych.

UWAGA: Niezaleznie od liczby Statkéw, wybierz tylko jeden cel ataku.

POZYSKANIE PRZYCHODU

Aby Pozyska¢ PrzvcHobpy, wydaj 5 Bi. Przeprowadz punktowanie na wszystkich
Technologiach operacyjnych w twoim Imperium, tak jakby dopiero co zostaty Rozwiniete:
wybieraj Technologie jedna po drugiej, dla kazdej z nich odkrywajac 1 wierzchnig karte
Zasobow z talii. Jesli ktérakolwiek z sekcji odkrytej karty pasuje do Rodzaju danej karty
Technologii, otrzymujesz & za ten spetniany warunek, ktéry daje najwiecej .

WYDOBYCIE NA PLANETACH

Aby przeprowadzi¢ Wypoeycie NnA PLANETACH, Wydaj 5 ®. Na kazdej operacyjnej Planecie
w swoim Imperium wyprodukuj 1 karte (patrz: Produkcja, s. 9).

Nie ma limitu kart Zasobéw wyprodukowanych na Planetach.

UWAGA: Pamietaj, ze jesli ktéras sekcja wyprodukowanego Zasobu pasuje do Rodzaju
Planety, otrzymujesz Punkt Zwyciestwa.

UWAGA: Pamietaj, ze wyprodukowane na Planetach Zasoby mozesz wykorzystywac¢ na
dowolne akcje (pamietajac o Limicie Konstrukcyjnym).




2. Erap doboru
art

Po zakonczeniu Etapu AKCJI przejdz do Etapu DOBORU KART.

Mozesz odrzuci¢ z reki dowolng liczbe kart, a potem dobrac

z talii Zasobéw tyle kart, abys miat 3 na rece. Jesli w talii
Zasobow skonczyly sie karty, przetasuj stos kart odrzuconych,
utworz nowg talie i wtedy dobierz brakujgce karty.

UWAGA: Limit dotyczy tylko kart Zasobéw. Mozesz miec
na rece dowolng liczbe innych kart (np. kart Artefaktéw
Obcych).

UWAGA: Pamietaj, ze za kazdym razem, kiedy talia
Zasobow sie wyczerpie i towarzyszacy jej stos kart
odrzuconych ma zostac¢ przetasowany, nalezy przesungc
znacznik Rundy o jedno pole w prawo.

Kiedy zakonczysz Etap doboru kart, twoja tura dobiega
konca. Rozpoczyna sie tura gracza siedzgcego po twojej
lewej. Postepujcie w ten sposéb az do wystgpienia
warunkéw zakonczenia gry.

TWORCY GRY

PROJEKT GRY: Marcin Ropka i Viola Kijowska
ROZWOQ] GRY: Ignacy Trzewiczek

ILUSTRACJE: Evan Lee (oktadka), Igor Puskari¢ (statki, https://www.artstation.com/
igorpuskaric), Aleksandar Mihajlovic, Pablo Fernandes, Bogdan Tufecciu, Miroslav Petrov,
Raypier P, Jack Griffin, Rafat Szyma (planety)

PROJEKT GRAFICZNY: Rafat Szyma

Projekt uzywa zestawu pedzIi autorstwa Z-DESIGN (http.//z-design.deviantart.com)
INSTRUKCJA: Chevee Dodd, Ignacy Trzewiczek

WERSJA POLSKA: Piotr Wisniewski, Robert Deninis

© 2017 PORTAL GAMES Sp. z o.0. Powielanie i publikowanie zasad gry,
ul. Sw. Urbana 15, 44-100 Gliwice komponentdw gry lub ilustracji bez zgody
Wszystkie prawa zastrzezone. Portal Games zabronione.

Autorzy serdecznie dziekujq wszystkim testerom, ktdrzy swojq pracq i cennymi uwagami przyczynili sie do
powstania tej gry. Szczegblne stowa podziekowania kierujemy do testeréw wydawnictwa Portal Games,
krakowskiej grupy Troche Natogowi Testerzy (TNT) oraz testerow Trefl Krakow za ich nieoceniong pomoc

i merytoryczne wsparcie.

Testerzy: Bartosz Adamski, Dawid Cichy, Wojciech Debiak, Grzegorz Dtugaszek, Jedrzej Dyga, Daniel Fgfala,
Wojciech Filarski, Matgorzata Gorzatczana, Monika Grzebyk, Antonina Guzik, Jan Guzik, Agnieszka Jurowicz,
Grzegorz Kalarus, Piotr Kofodziejczyk, Michat Kosciotko, Tomasz KoZlik, Hubert Kubit, Mateusz Kulisa,
Dariusz Kutak, Grzegorz Laskowski, Grzegorz Majchrzak, Monika Majchrzak, Mateusz Marszalik, Sebastian
Oliwa, Anna Owarzany, Przemystaw Pencak, Kuba Piersiak, Karolina Piotrowska, Seweryn Piotrowski, Anna
Polkowska, Kuba Polkowski, Aleksandra Piéro, Maciej Reputakowski-Madej, Przemystaw Rodzon, Krzysztof
Rudel, Jakub Satlarski, Hubert Spala,-Karol Suski, Anna-Szaniawska, Michat Szewczyk, Marta Wileczko,

a takze Merry, Marek, Greg, Asia, Kamil, NiedzwiedZ, Rafat Alan How, Ken Hill i gracze testujqcy gre na
konwentach Alan Moon’s Gathering of Friends i Bruno Faidutti's Gathering of Friends.

Specjalne podziekowania dla: Agi, Tony'ego, Kirdy'ego, Rinderta, Petera, Glintera, Nicka, Matta i Roberta.
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/Zakonczenie gry N

Koniec gry nastepuje na podstawie tego, ile razy zostata wyczerpana talia Zasobow. Zawsze,
kiedy talia Zasobow sie wyczerpie (to znaczy zostata z niej dobrana ostatnia karta), nalezy
najpierw sprawdzi¢, czy wystapity warunki zakonczenia gry.

Koniec gry jest zwigzany z liczba graczy biorgcych udziat w rozgrywce, zgodnie ze wskazaniem
znacznika Rundy. Kiedy znacznik ten osiggnie wartos¢ 1, warunki korica gry wystapig wraz
z kolejnym wyczerpaniem sie kart w talii Zasobow.

Po raz ostatni potasujcie stos kart odrzuconych, utwérzcie nowg talie i kontynuujcie
dobieranie kart.

GDY WYSTAPILY WARUNKI ZAKONCZENIA GRY

Po zakonczeniu tury gracza, w ktorej wystapity warunki zakonczenia gry, rozgrywka jest
kontynuowana do momentu, w ktérym wszyscy gracze rozegrajg po tyle samo tur.

Kiedy tura ostatniego gracza dobiegnie konca, przejdzcie do podliczenia punktéw.

PODLICZENIE PUNKTOW

W trakcie gry Sledziliscie juz swoje postepy na torze Punktow Zwyciestwa. Teraz zdobywacie
kolejne punkty i dodajecie je do tych juz posiadanych:

® 135 za kazdg karte w twoim Imperium (Planete, Technologie i Statek). Za karty
Zasobéw nie przyznaje sie zadnych 5,

® Sprawdz wszystkie Technologie OPERACYJNE w swoim Imperium. Dla kazdej z nich
otrzymujesz < za ten warunek punktowania, ktory spetniasz i ktéry zarazem daje
najwiecej . Otrzymujesz tyle punktoéw, ile pokazano w kolumnie ,NA KONIEC
ROZGRYWKI".

UWAGA: Jesli na karcie Technologii na stronie operacyjnej znajdujg sie zetony Blokady,
gracz moze wydac €, by uzy¢ tej karty podczas finalnego podliczania punktéw.

Wygrywa ten z graczy, ktory zgromadzit najwiecej Punktow

:
T e £ # = . < —— Zwycigstwal
Guwiezdna Un fi ; il |
— START OFENSYWY ) f:, CraraaSinicYy Y Barok | ‘I-I-Dl Ariaces :
Akcja: Wydaj 5 B, N - o > e
Wszystiie & operacyl- WMl  Stole: Zwieksz 0.1 5w6j Lim  Stale: swij Lin ¥ State: Zwigksz © 1 swdj
new woim Imperium [  Konstrukeyjny dia akcji Wy lo okcji Limit Konstrukeyjny
moga natychmiast Bonus 7 ebudowanie: iowanie: 50 dla akejiRozwoju €.
Akt sy Dobierz 1 Plan Doblerz 1 Plan R E M I s Y
L System Oboych albo Obronny. Quronny.
Imperium innego 3 !
Eracza. e ¥

W przypadku remisu wygrywa ten z graczy, ktéry ma wiecej
C w swoim Banku. Jesli i to nie rozstrzyga remisu, wygrywa
ten, kto ma tacznie wiecej kart w swoim Imperium.

POZYSKANIE hd
PRZYCHODU =
Akgja: Wydaj 5 % e

Odkryj 1 @ diakazdej
© operacyjnej

w twalm Imperium.
Jesli Rodzaj dabranej
B pasuje do ©, dana
@ punktuje

WYDOBYCIE

NA PLANETACH

Akcfa: Wydaj & Be.

Katda € operacyina
W twoim Imperium

produkuje 1 @, {

{\ Zautomatyzowana , .. .-

. ® )= konstrukcja g

A5 4 floty

Akgjo: Wyda] 5 € | wyblerz
Rodzaj. Przeszukaj talie

Statkdw | wed pierwszy & 4
tego Rodzaju. Umiesé 3
g0 'w twoim obszarze
Stadium Budowy.

Jesli gracze nadal remisujg, w galaktyce wreszcie nastat czas
pokoju. Cieszcie sie wspolnym zwyciestwem.

- ___ 4 =g
—/@> Calcine @ Mika 1 —’\(:)} Flandern

Zmniejsza koszt Zmniejsza koszt Zmniejsza koszt
Budowy #. Odkrycia €. Budowy .

Przyktad: Podczas gry zdobytes 15 #. Dodajesz 10 % za karty

w swoim Imperium. Nastepnie sprawdzasz swoje Technologie
operacyjne i zdobywasz dodatkowe 4 % za 4 4 réznego Rodzaju.
Twoj wynik to 29 %,

LR




StOWA KLUCZOWE O CZYM PAMIETA(’: PRZEGLAD TURY IKONY
LIMIT KONSTRUKCYJNY - Oile efekt - WSZYSTKIE TALIE NALEZY Poczawszy od Pierwszego RODZAJE:
gry nie stanowi inaczej, kiedy ptacisz PRZETASOWAC, GDY SIE WYCZERPIA Gracza i dalej zgodnie z ruchem @] Eksploracja

za dowolng akcje, mozesz zagrac co
najwyzej 2 karty Zasobdw (z reki i/lub

BRAK KART: W rzadkich przypadkach,
gdy wyczerpie sie talia kart i nie ma juz

wskazdwek zegara, kazdy gracz
rozgrywa swojg ture.

iy
S

Ekspansja
Eksterminacja

z Planet operacyjnych). ,
F LRl kart odrzuconych, ktore stworzylyby nowa W trakcie tury wykonaj dwa @)  Eksploatacja

EFEKTY ATAKU talie, nowe karty z tej talii przestajg by¢ ponizsze kroki w podanej RS
ZNIszczoNy - atakujgcy odrzuca karte dostepne. kolejnosci: :
Statku na spéd talii Statkéw e ©

A ] SLEDZ ZDOBYWANE PZ na torze 1. ETAP AKCJI 55
UszkobzoNY - atakujgcy przenosi Statek p 3 ' =4

: Punktow Zwyciestwa na planszy wyniku. ) }

z powrotem do obszaru Stadium W trakcie tego etapu wykonaj &
Budowy WYDAWANIE ZASOBOW: Aby wydac doktadnie 1 akcje, uzywajac do tego 1
uMIESE ZETON BLokApy - atakujacy zasoby, odrzuc¢ karty z reki, z Planet maksymalnie tylu kart Zasobdw, ile
ktadzie zeton(y) Blokady, na dowolnej znajdujacych sie w twoim Imperium wynosi twoj Limit Konstrukcyjny dla INNE IKONY:

karcie (kartach) w Imperium obroncy

ZETONY BLOKADY - Na potrzeby
wszystkich efektow w grze karty
z umieszczonymi na nich zetonami

Blokady sa traktowane jak gdyby byty
puste. Jesli jednak chcesz, mozesz uzy¢
zdolnosci karty, nawet jesli znajduja sie
na niej zetony Blokady, o ile zaptacisz
w tym celu 1 € za kazdy zeton Blokady

lezgcy na tej karcie.

Mozesz wykonac akcje Zpjecie BLokADY,
aby usungac¢ zetony Blokady (patrz s.12).

PRODUKC]JA - Dobierz B z talii

lub spod innych kart (karty dotaczone).
Zsumuj ikony danych Zasobéw na
wszystkich odrzuconych kartach.

WYBUDOWANIE WIECE) NIZ 1 KARTY
W TRAKCIE POJEDYNCZE) AKCJI: Moze
sie zdarzy¢, ze w trakcie pojedynczej akcji
ukonczysz budowe kilku kart. W takich
sytuacjach karty budowane sg jedna

po drugiej i musisz pamietac, ze kazda
kolejna moze miec¢ koszt powiekszony

o karty wybudowane wczesniej.

ROZWOJ | UZYCIE: Kiedy Rozwijasz
Technologie, jej karta (niezaleznie od

wybranej akgji.
2. ETAP DOBORU KART

W trakcie tego etapu mozesz
odrzuci¢ dowolng liczbe kart
Zasobéw z reki, a nastepnie dobra¢
nowe karty Zasobdéw, tak aby mie¢
3 narece.

Nastepnie twoja tura dobiega
konca, a swojg ture rozgrywa gracz
siedzacy po twojej lewej.

H} Artefakt Obcych
C Kredyt

o Planeta

.& Statek

ﬂ Technologia
1% Punkt Zwyciestwa
Karta Zasobu

|:| Zaso6b

AKCJE
AKCJE PODSTAWOWE:

wybranej strony) liczy sie na potrzeby

Zasobéw i wsun ja pod Planete tak, aby oy L
wykorzystania jej zdolnosci.

widoczna byta 1 sekcja. Musisz wybrac te
sekcje, na ktdrej jest mniej ikon Zasobdw,
chyba ze ktéras z sekgji tej karty ma ten . .
sam symbol, co Planeta. Jesli Zasoby OBJASNIENIA KART

pasuja i to whasnie te sekcje wybierzesz,

Zakup karty
*  Odkrycie Planety

otrzymujesz 1 .

PRODUKOWANE KARTY - Kiedy karta

nakazuje ci wyprodukowa¢ B na &,

dobierz wskazang liczbe kart Zasobéow
i wsun je pod Planete, tak aby na kazdej

z nich wida¢ byto 1 sekcje. Widoczne
sekcje moga by¢ uzyte w przysztych
akcjach, tak jakbys miat je na rece.

PRZESZUKA) TALIE - Jesli karta
nakazuje przeszukanie talii w celu
znalezienia odpowiedniej karty lub
odpowiedniego Rodzaju karty, jedna
po drugiej odrzucaj karty z wierzchu

talii, az natrafisz na te, ktérej szukasz.

Odrzucone karty odt6z na spod
odpowiedniej talii.

MIEDZYSYSTEMOWY BANK
INWESTYCYJNY - podczas kazdej
aktywacji mozesz wydac tylko 3 &
i otrzymac 1 .

WIDMO MK2 VORSCHA

- sprawdz tylko Rodzaje kart tego
samego koloru. Przyktad: kiedy
doktadasz nowy Statek, zdobywasz 1 &,
jesli jest to pierwszy Statek tego Rodzaju
w twoim Imperium.

PROGRAM GLEBOKICH ANALIZ
I BADAN - np. jesli wydate$ 2 &, 2 &
i 2@, otrzymujesz 2 .

OGOLNA DOMINACJA KAPITALOWA-
musisz pokry¢ wymagany koszt akgji
Zakupu.

*  Rozwdj Technologii

+ Budowa Statku

+  Przygotowanie Zasobdéw
«  Wymiana Zasobéw

«  Zdjecie Blokady

AKCJE OPERACY]JNE:

«  Start Ofensywy

* Pozyskanie Przychodu

*  Wydobycie na Planetach




