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Zusatzaktionen – Sie sind immer freiwillig und zusätzlich.g
1. Auftrag ausführen

2. 3 Geld nehmen

3. 1 Würfel neu würfeln

4. 1 Würfel hoch oder runter drehen

5. 1 schwarzen Würfel kaufen

1 Würfel, egal mit welchen Augen auf den Geldsack legen und 3 Geld 
nehmen.

1 Kamel in den Vorrat zurücklegen und 1 Würfel neu würfeln.üüü kkkll d 1 Würfe1 Wür1 WürfWüWüWü fWürf1 WürfelWürf würfelnwürfelnwürfelnürfelnü f lü f lf lf lf lü f lf lürfelnfel

2 Kamele in den Vorrat zurücklegen und 1 Würfel um 1 Zahl hoch 
oder runterdrehen.

d 1 Würfe1 Wür1 WürfWüWüWüWüWürf1 Würfe m 1 ZahlZahlZahlZ hlZ hZ hh1 ZahlZahl hoholl

+1

Alle benötigten Waren abgeben, die Belohnung für den Auftrag 
nehmen und Auftrag auf der Schublade ablegen.

ü d A fd A f

3 Kamele in den Vorrat zurücklegen und 1 schwarzen Würfel nehmen, 
würfeln und auf sein Tableau legen. Achtung: Jeder Spieler darf pro 
Zug nur 1 Würfel kaufen.
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Zusatzaktionen – Sie sind immer freiwillig und zusätzlich.g
1. Auftrag ausführen

2. 3 Geld nehmen

3. 1 Würfel neu würfeln

4. 1 Würfel hoch oder runter drehen

5. 1 schwarzen Würfel kaufen

1 Würfel, egal mit welchen Augen auf den Geldsack legen und 3 Geld 
nehmen.

1 Kamel in den Vorrat zurücklegen und 1 Würfel neu würfeln.üü kkl dd 1 WürfelWWüü fWürf1 WürfelWü wüwürfeln.würfelnürfelnü f lfff llürfelnfel

2 Kamele in den Vorrat zurücklegen und 1 Würfel um 1 Zahl hoch 
oder runterdrehen.

eldd 11 Wü fW1 Wü f1 Würfel1 WürfelWWüWü f m 1 Zahl1 Z hlZ hlhhhl1 ZZ hh1 Zahl hhohohlllll

+1

Alle benötigten Waren abgeben, die Belohnung für den Auftrag 
nehmen und Auftrag auf der Schublade ablegen.

ü d A ftü d A ft

3 Kamele in den Vorrat zurücklegen und 1 schwarzen Würfel nehmen, 
würfeln und auf sein Tableau legen. Achtung: Jeder Spieler darf pro 
Zug nur 1 Würfel kaufen.
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Zusatzaktionen – Sie sind immer freiwillig und zusätzlich.g
1. Auftrag ausführen

2. 3 Geld nehmen

3. 1 Würfel neu würfeln

4. 1 Würfel hoch oder runter drehen

5. 1 schwarzen Würfel kaufen

1 Würfel, egal mit welchen Augen auf den Geldsack legen und 3 Geld 
nehmen.

1 Kamel in den Vorrat zurücklegen und 1 Würfel neu würfeln.üüü kkkll dd 1 Würfe1 Würf1 WürfWürfWüWü fWüWüWüü1 WürfelWürf würfwürfwüürfü fü ffffürfrf llllelnnnnelnelnffffffff

2 Kamele in den Vorrat zurücklegen und 1 Würfel um 1 Zahl hoch 
oder runterdrehen.

+1

Alle benötigten Waren abgeben, die Belohnung für den Auftrag 
nehmen und Auftrag auf der Schublade ablegen.

ü d A ftü d A f

3 Kamele in den Vorrat zurücklegen und 1 schwarzen Würfel nehmen, 
würfeln und auf sein Tableau legen. Achtung: Jeder Spieler darf pro 
Zug nur 1 Würfel kaufen.

und 1 Würfel um l 1 Zahl hoch ld 1 Würf11 Wü fWüWü1 WürfeWü m 1 Zahl1 ZahlZahlZ hlZ hlhh hhohlll

1 schwarzen Würfel nehmenl
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