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Przed kazdym graczem umie$écie odkryta karte miasteczka.

Potasujcie oddzielnie karty zieleni i karty nagréd. Potasowane stosy
umiesécie zakryte na srodku stotu.

Jesli gracie w mniej niz 5 oséb, odldzcie, bez podgladania czesé
kart do pudetka:
« Rozgrywka czteroosobowa: 5 kart zieleni.

+ Rozgrywka trzyosobowa: 10 kart zieleni i 5 kart nagrod.

+ Rozgrywka dwuosobowa: 15 kart zieleni i /0 kart nagrod.

Rozdajcie kazdemu graczowi po 3 karty zieleni. Nie pokazujcie
posiadanych kart innym graczom.

Umie$écie 3 karty zieleni ze stosu odkryte na srodku stotu.
Rozdajcie kazdemu graczowi po 3 karty nagréd. Kazdy gracz
umieszcza je w dowolnej kolejnosci, po prawej stronie swojej
karty miasteczka.

Umies$cécie 3 karty nagrod ze stosu odkryte na srodku stotu.

Dajcie karte pierwszego gracza osobie, ktora ostatnio podlewata
kwiaty lub najstarszemu graczowi.
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0 Pugebieg gry

Ta cze$¢ instrukcji wyjasnia zasady gry w dwie lub wiecej osob.

Zasady gry jednoosobowej opisane sg na stronie 13.

Gre rozpoczyna osoba posiadajaca karte pierwszego gracza.
Nastepnie swoja ture rozgrywaja kolejni gracze, zgodnie z kierunkiem
ruchu zegara.

W swojej turze gracz wykonuje jedna z mozliwych akgji:

A) dobranie i wylozenie karty zieleni
lub
B) dobranie i wyltozenie karty nagrody.

Po wykonaniu akeji, swoja ture rozgrywa gracz siedzacy po lewej
stronie.
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Raz w trakcie gry, przed wykonaniem akgji, gracz moze obréci¢ karte
miasteczka na druga strone. Jesli to zrobi, moze wykonaé jedna
z ponizszych akgji specjalnych:

. Gracz moze wzia¢ trzy odkryte karty zieleni lub trzy odkryte
karty nagrod ze $rodka stotu i umiesci¢ je w dowolnej kolejnosci
na spodzie odpowiedniego stosu. Nastepnie odkrywa trzy
wierzchnie karty z odpowiedniego stosu i umieszcza je odkryte na

$rodku stotu. Nastepnie gracz wykonuje normalna akgje.

. Gracz moze dobra¢ i wylozyé karte zieleni. Karta ta moze
przykry¢ inna, wylozona wczesniej, karte zieleni w swoim
miasteczku, pod warunkiem, ze spelnia zasady wyktadania kart w
miasteczku. Przykryta karta nie bedzie brana pod uwage podczas
liczenia punktow.




A) Debranie ¢ wylssenie barty gieleni
Gracz dobiera na reke jedna z odkrytych kart zieleni ze srodka stotu.

Po dobraniu odkrytej karty gracz musi natychmiast odkry¢ na jej
miejsce kolejng karte z gory stosu.

Zamiast dobierania karty sposrod trzech odkrytych, gracz moze
dobra¢ karte zieleni w ciemno, z gory stosu.

Po dobraniu karty, gracz moze wylozy¢ jednag z posiadanych kart
do swojego miasteczka, réwniez ta, ktora dobrat w tej turze. Zasady
wyktadania kart zieleni opisane sa w dalszej czesci instrukgji.

Jesli gracz nie wylozy karty zieleni w swoim miasteczku, musi zamiast
tego odtozy¢ jedna z posiadanych w reku kart do pudetka.

Gracz dobiera na reke jedng z odkrytych kart nagréd ze srodka stotu.

Po dobraniu odkrytej karty gracz musi natychmiast odkry¢ na jej
miejsce kolejng karte z gory stosu.

Zamiast dobierania karty sposrdd trzech odkrytych, gracz moze
dobra¢ karte nagrody w ciemno z gory stosu.

Gdy gracz decyduje sie¢ dobraé¢ karte nagrody, musi ja wylozyé
w swoim miasteczku. Zasady wyktadania kart nagréd opisane sa
w dalszej czesci instrukcji.




Karty nagréd

Ta karta nagrody przynosi punkty

Karty nagréd
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W swojej turze gracz moze wyltozy¢ karte zieleni lub nagrody
w swoim miasteczku.

Miasteczko gracza sktada sie z maksymalnie 16 kart (w uktadzie 4x4).
Karta miasteczka zawsze znajduje sie w lewym gérnym rogu.

Karty nagréd moga zosta¢ wylozone wylacznie w lewej kolumnie
ponizej karty miasteczka lub gérnym wierszu po prawej stronie karty
miasteczka.

Gracz moze przykry¢ karte nagrody inng karta nagrody.
Gracz nie moze przykry¢ karty miasteczka kartg nagrody.

Gracz moze wylozyé karte nagrody w dowolnym miejscu lewej
kolumny lub gérnego wiersza. Wylozona karta nie musi dotyka¢
innej karty.

Na koncu rozgrywki gracz otrzymuje punkty na podstawie
widocznych kart nagréd w swoim miasteczku. Przykryte karty nagrod
nie przynosza graczowi zadnych punktéw. Kazda karta nagrody
znajdujaca sie w gébrnym wierszu, zapewnia punkty za karty zieleni
znajdujace sie¢ w kolumnie pod nia. Kazda karta nagrody znajdujaca
sie w lewej kolumnie, zapewnia punkty za karty zieleni znajdujace sie
W wierszu po prawej stronie od niej.




Karty sielenc

Karty zieleni nie moga zosta¢ wyltozone w lewej kolumnie i gérnym
wierszu (jest to miejsce na karty nagrod).

Wiekszo$¢ kart zieleni ma na sobie symbole kwiatéw: réze, petunie
lub lilie. Wystepuja one w trzech kolorach: czerwonym, niebieskim
i . Gdy gracz wyktada karte zieleni, musi ona pasowaé do
sasiadujacych kart w pionie lub poziomie typem kwiatu, kolorem
kwiatu lub typem i kolorem kwiatu. Jesli karta zieleni nie pasuje do
sasiadujacych kart typem lub kolorem kwiatu, nie mozna jej umiesci¢

W tym miejscu.
|
|
| Tu mozna wytozyé
karte drzewa, gdyz
kolor kwiatu jest taki
sam na obu kartach.

Przyktad: Gracz chce wytozy¢ w swoim miasteczku karte zieleni z czerwonq
petunig. Nie moze jej wytozy¢ w miejscu oznaczonym czerwonym krzyzykiem,
gdyz nie pasuje ani typem, ani kolorem kwiatu do karty z lewej strony (z niebieskg
rézq). Gracz moze umiescic karte zieleni po prawej stronie karty w gérnym rzedzie
pasuje czerwony kolor kwiatu).

Kolor i typ kwiatu
nie pasuje do siebie.




Gracz nie moze wyktadac karty zieleni na wierzch innej karty zieleni
(z wyjatkiem karty trawnika lub za pomoca akcji specjalnej).

Kart zieleni nie trzeba wyktada¢ w sasiedztwie innych kart zieleni.

Kolor
czerwony

Ten sam typ
kwiatu - réza

Przyktad: Gracz chce wytozy¢ w swoim miasteczku karte zieleni z czerwonq
rézq. Moze jg wytozy¢ w miejscu wskazanym przez zielony ptaszek, gdyz pasuje
typem kwiatu do karty z lewej strony (réze) i pasuje kolorem kwiatu do karty u
gory (czerwony).




Karty zieleni maja specjalne symbole, ktore oznaczaja:
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Dygewa

Na kazdej takiej karcie zieleni znajduje sie jedno
lub dwa drzewa. Mogg to by¢ deby, brzozy lub
wierzby. Drzewa w miasteczku gracza moga mu
zapewni¢ punkty w zaleznosci od posiadanych kart
nagrod.
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Kiedy gracz wyklada karte architektury dekoracy-
jnej, musi od razu dobraé¢ i wylozy¢ karte nagrody.
Pamietajcie, zeby stosowaé sie do zasad poprawnego
wyktadania kart.

b £

W
Selimabs )

Kazda sadzawka w miasteczku gracza jest warta

dwa punkty na koncu gry. i
\
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Karty trawnika nie posiadaja na sobie symbolu
kwiatu. Gracz moze wyklada¢ je w sgsiedztwie
dowolnej karty zieleni i na odwrét. Karty zieleni
mozna wyktadaé na karte trawnika, przykrywajac
ja. Nalezy pamieta¢ o zasadach wyktadania kart.
Przykryta karta trawnika nie liczy sie podczas
liczenia punktow na koncu gry. i




Gra konczy sie, kiedy zostanie spelniony jeden z warunkow:

A) jeden z graczy posiada 9 kart zieleni w swoim miasteczku (na
wszystkich mozliwych miejscach),

B) stos kart zieleni jest pusty,

C) stos kart nagrod jest pusty.

Kiedy zostanie spetniony jeden z powyzszych warunkéw, aktywny
gracz dokarncza swoja akcje. Nastepnie gracze dogrywaja runde do
konica (tak, aby wszyscy wykonali réwna liczbe tur).

Po wykonaniu akeji przez ostatniego gracza, nalezy przystapi¢ do
liczenia punktow.

o Gracz otrzymuje jeden punkt, jesli jego karta miasteczka nie
zostata obrécona.

« Gracz otrzymuje dwa punkty za kazda sadzawke
swoim miasteczku.

« Gracz przyznaje sobie punkty za kazda karte nagrody
znajdujaca sie w jego miasteczku.

Gracz, ktoéry zdobedzie najwiecej punktow, zostaje zwyciezca
prestizowego konkursu i przynosi chwate swojemu miasteczku.
W przypadku remisu, zwycieza gracz z najwieksza liczba kart zieleni
w swoim miasteczku.

Jesli nadal jest remis, remisujacy gracze dzielg sie zwyciestwem.

Liczba punktéw, ktéore mozna zdoby¢ za nagrode,
jest umieszczona w $rodku wienca, jak na grafice obok.




Puytlad licgenia punktsu

Gracz podlicza punkty zdobyte podczas rozgrywki. Otrzymuje
1 punkt za nieodwrdcong karte miasteczka. W swoim miasteczku
posiada 2 sadzawki, ktére daja mu dodatkowe 4 punkty.

Nastepnie przechodzi do policzenia punktow z kart nagrod
znajdujacych sie w gébrnym wierszu jego miasteczka:

Pierwsza karta z lewej, w gérnym wierszu, przynosi punkty za
posiadanie 3 typéw kwiatéw na kartach zieleni w tej kolumnie. Gracz
nie spelnia wymagan, nie otrzymuje punktow.

Srodkowa karta nagrody daje graczowi 3 punkty za kazda z6tta lilie -
w sumie 6 punktow (za 2 kwiaty).

Karta nagrody po prawej przynosi graczowi 3 punkty za posiadanie
1 typu drzewa (brz6z) na kartach zieleni w tej kolumnie.

Nastepnie gracz przechodzi do policzenia punktéw z kart nagréd
znajdujacych sie w lewej kolumnie jego miasteczka:

Gracz posiada 2u« karty architektury dekoracyjnej w najwyzszym
wierszu, w zwigzku z tym traci 2 punkty z posiadanej tam karty
nagrody.

Karta nagrody w $rodkowym wierszu przynosi graczowi 6 punktow
za posiadanie w nim 3 kart zieleni (2 punkty za karte). Gracz traci
2 punkty za 2 brzozy znajdujace sie na tych kartach. Lacznie z tej
karty nagrody gracz zdobywa 4 punkty.

Gracz koniczy rozgrywke, zdobywajac 16 punktow (J+4+6+3-2+4).
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W grze jednoosobowej, gracz wyktada karty do swojego miasteczka,
probujac zdoby¢ jak najwiecej punktéw. Gra toczy sie wediug
normalnych zasad z ponizszymi wyjatkami:

Karty sieleni

W tym wariancie gracz musi wyktada¢ karty zieleni, kiedy wykonuje
akcje “Dobierz i wyt6z”. Jesli gracz nie posiada miejsca na karty
zieleni w swoim miasteczku, nie moze wykonac¢ tej akgji.

W tym wariancie gracz nie moze wyktada¢ kart nagréd na innej
karcie nagréd. Jesli gracz nie posiada miejsca na karty nagréd
w swoim miasteczku, nie moze wykona¢ akcji ich dobierania
i wyktadania.

Wyjatkiem jest sytuacja, w ktorej gracz wyktada karte architektury
dekoracyjnej w swoim miasteczku. W takim przypadku, gracz moze
wylozy¢ dobrang karte nagrody na wezeéniej wytozona karte nagrody.

Kenéec gy
W tym wariancie gra konczy sie, kiedy gracz nie moze lub nie chce
wykladaé¢ kart w swoim miasteczku. Jesli karta miasteczka jest
nieodwrdcona, gracz moze ja odwréci¢ i wykonaé akcje specjalna.
Jesli w wyniku wykonania tej akcji, gracz moze wyktadaé kolejne
karty, robi to do momentu, kiedy zabraknie mu miejsca lub nie bedzie
chciat tego robi¢.




Po podliczeniu zdobytych punktéw, nalezy poréwnac ich liczbe
z ponizsza tabela i okresli¢ swoj wynik.

Mniej nig 15 Ostatnie miejsce
6 =95 Wymianka henorswa
26 — 35 15 3 podium
Powysej 35 Architebt robu
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