INSTRUKCIJA



W grze Pigtka musicie znalez¢ skojarzenie miedzy 2 hastami. Macie 3 minuty, aby uzy¢ wyobrazni
i zapisac skojarzenie dla kazdej z 10 kombinacji kostek.
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1Instrukcja 10 Unikatowych Kostek 10 Ptytek Stow 1 Notatnik 1Klepsydra
(2 z kazdego koloru) (2 z kazdego koloru) (3-minutowa)

Zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw w ciggu 2 rund.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

0 Kazdy gracz bierze kartke z Notatnika i dtugopis (brak w zestawie).

9 Wybierzcie po 1Kostce z kazdego koloru.

9 Wezcie 5 Plytek Stéw odpowiadajgcych wybranym Kostkom i potdzcie je na srodku stotu.
Uwaga: Kostka i odpowiadajgca jej Ptytka Stow sg zawsze tego samego koloru.

@) Ustawcie Klepsydre obok Plytek Stow.

6 Odtdzcie niewykorzystane Kostki i Ptytki Stow do pudetka.
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PRZEBIEG GRY

1- Rzuccie 5 kostkami i potdzcie kazdg z nich na polu,
ktore pasuje do jej koloru i symbolu.

2- Obrdcécie Klepsydre. Macie teraz 3 minuty na
zapisanie skojarzen dla wszystkich 10 kombinacji
Kostek w odpowiednich polach kartek z Notatnika.

Przyktad: Jaki miesozerca zyje w wodzie? Moze
“Rekin”?
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> Skojarzenie moze zawiera¢ wiecej niz 1 stowo:
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@@ Czerwony Kapturek

> Sprytne skojarzenia tez sg akceptowane:
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Uwaga: Dane skojarzenie moze zostac uzyte przez tego
samego gracza tylko raz w ciggu gry. Gra trwa 2
rundy.

KONIEC RUNDY

Kiedy czas sie skonczy, odtozcie dtugopisy. Odczytajcie
kolejno swoje skojarzenia dla 1. kombinacji i zagtosujcie:
tak/nie. Powtorzcie ten krok dla kolejnych 9 kombinacji.

DOPUSZCZONE SKOJARZENIE

> Jezeli wiekszos¢ graczy uznaje dane skojarzenie,
zostaje ono dopuszczone.

> Jezeliinny gracz przeczyta skojarzenie, ktére pasuje do
Twojego, krzyknij «Pasuje!» - kazdy, kto zapisat to samo
skojarzenie, ma pasujace skojarzenie.

ODRZUCONE SKOJARZENIE

> Jezeli wiekszos¢ graczy nie uznaje danego
skojarzenia, zostaje ono odrzucone.

> W przypadku remisu, pomincie gtos gracza, ktéry
zapisat skojarzenie odrzucone.

PUNKTACJA

Za skojarzenie dopuszczone otrzymujecie 1 punkt,
chyba ze...
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... jest to pasujace skojarzenie - wtedy otrzymujecie

2 punkty. Wielkie umysty myslg podobnie!

Przyktad: Kilku graczy zapisato "Aktor”dla czerwono-
biatej kombinacji kostek, co oznacza, Ze jest to pasujqgce
skojarzenie, za ktdre otrzymujecie 2 punkty. Tylko ty
zapisates “Rekin” dla kombinacji zétto-fioletowej, wiec
otrzymujesz tylko 1 punkt.
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> Za skojarzenie odrzucone otrzymujecie 0 punktow.

Gdy wszystkie skojarzenia zostang odczytane, kazdy
z graczy sumuje punkty i zapisuje je w okraggtym polu
punktacji (#1dla rundy 1).
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ROZPOCZECIE NOWEJ RUNDY

Jezeli zakonczyliscie runde 1., czas na runde 2. Aby rozpocza ¢, odwroccie Ptytki Stdw, ponownie rzuccie

kos¢mi i obrdécie klepsydre.

ZAKONCZENIE GRY

Po 2. rundzie zsumujcie punkty otrzymane w obu rundach. Wygrywa gracz z najwieksza liczbg punktow.
W przypadku remisu wygrywa gracz z najwieksza liczbg Pasujgcych skojarzen. Jesli remis trwa nadal,

WSzyscy remisujgcy gracze dzielg sie wygrang!
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Ta grajest produktem wysokiej jakosci. Zostata
skompletowana z wielka starannoscia. Jesli jed-

nak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie jakies braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj
o tym nasz Dziat Obstugi Klienta za posrednictwem
formularza kontaktowego na naszej stronie:
www.portalgames.pl/pl/reklamacje/

F E Wspieramy kazdg naszg gre - takze
po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy
I i wspotpracownicy pieczotowicie
sprawdzaja i szlifujg materiaty z gry,
& Czasem -nieraz po miesigcach czy
wrecz Iatach od premiery - pojawia sie koniecznosc¢
wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy ulep-
szen. Zobowigzujemy sie wprowadzac do instrukcji
niezbedne zmiany, bazujgc na opiniach spotecznosci
graczy i doswiadczeniu autoréw. Aktualng instrukcje,
a czesto takze dodatkowe materiaty (np. mini-rozsze-
rzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie interneto-
wej: www.portalgames.pl/pl/piatka/




