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Po Prostu P to zakrecona gra imprezowa,
w ktorej przekazujecie innym graczom
sekretne hasto. Mozecie stosowac
podpowiedzi, uzywajac tylko stow
rozpoczynajacych sie na litere P!

ELEMENTY GRY:

168 kart z hastami 25 pierozkéw instrukcja

PRZYGOTOWANIE GRY:

1. Potasujcie karty i utozcie je w jeden stos hastami do dotu.

2. Pierozki pot6zcie obok kart.

3. Gre rozpoczyna gracz, ktory pierwszy wskaze
znajdujacy sie w otoczeniu dowolny przedmiot na litere P.

Gracz staje sie wtedy pierwszym Podpowiadajqcym.
Po jego rundzie funkcja Podpowiadajqcego przechodzi
na kolejnego gracza, siedzacego po lewej stronie.



ROZGRYWKA:

1. Jesli jeste$ Podpowiadajqcym,

dobierz wierzchnig karte ze stosu

i w tajemnicy przed resztg graczy
wybierz jedno z dwoch haset.

2. Nastepnie sprobuj przekaza¢ wybrane
hasto pozostatym graczom.

Mozesz to zrobic jedynie przy pomocy
stow, ktore zaczynajg sie na litere P!

\ y

3. Pozostali gracze probuja
odgadnac hasto.

Mozecie zgadywaé jednoczesnie
- macie nieograniczong liczbe szans.

4. 7gadujecie do momentu,
az padnie poprawne hasto.
Podpowiadajqgcy ogtasza, ze hasto
zostato odgadniete!

dla Podpowiadajqcego.

— ;\ 5w nagrode przydzielcie
i pierozki: jeden dla gracza,
» ktéry odgadt hasto, i jeden
< s

Jesli ktos z was zdobyt pigtego z kolei pierozka - wygrywa!
Jesli nie - Podpowiadajgcym zostaje kolejny gracz po lewej stronie.



UWAGA DLA PODPOWIADAJACEGO!

Uwazaj, by podczas podpowiadania nie uzy¢ zakazanych stow!
W przypadku ich uzycia twoja runda natychmiast sie konczy.
Dodatkowo musisz zwr6ci¢ jednego pierozka - jesli jakiego$ posiadasz - do puli.

Podczas podpowiadania nie wolno uzywac stow:
« ktore nie rozpoczynaja sie od litery P,
- ktére zawierajg w sobie hasto
(np. dla hasta PItKA niedozwolong podpowiedziq jest PItKArski),
« ktére sg hastem wyrazonym w innym jezyku
(np. dla hasta SAMOLOT niedozwolong podpowiedziq jest PLANE).

Jesli nie masz pomystu na odpowiednie podpowiedzi, mozesz spasowac.
Przekaz wtedy swoja karte kolejnej osobie - niech sprébuje swoich sit.
Niestety nie mozesz bra¢ udziatu w zgadywaniu tego hasta.

ZAKONCZENIE GRY:

Jesli po przydzieleniu kto$ z was posiada pie¢ pierozkéw, zostaje zwyciezca i gra
natychmiast sie konczy. Jesli kilka oséb jednoczesnie zdobyto piec pierozkow,
rozegrajcie dogrywke. W dogrywce biora udziat jedynie posiadacze pieciu pierozkow.
Jeden z pozostatych graczy staje sie wtedy Podpowiadajgcym. Uczestnik dogrywki,
ktéry jako pierwszy odgadnie hasto, zostaje zwyciezca.
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