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UKRYJ SIE WSROD SEOW

Burmistrz odnalazt Magiczne Stowo. Jesli wszyscy wypowiedzq je jednoczesnie,
Wilkotaki zostang wygnane z waszej wioski na zawsze!

Niestety moc tego Magicznego Stowa sprawita, Ze wasz Burmistrz stracit glos i moze
odpowiadac na pytania jedynie zZetonami “tak” lub “nie”.

Wasz Jasnowidz zna Magiczne Stowo, ale musi ukrywa sie przed Wilkolakami, ktore
sq juz posréd was. Co wigcej, te podte Wilkolaki takze znajg Magiczne Stowo i chcg was
powstrzymac przed jego poznaniem.

Wilkotak wyje w oddali. Macie tylko cztery minuty, zeby pozna¢ Magiczne Stowo,
ochroni¢ Jasnowidza i uratowaé waszg wioske!
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Zainstaluj aplikacje Stowolaki

na swoim urzadzeniu mobilnym
2 iOS lub Androidem (znajdziesz
ja na beziergames.com).

Poléz urzadzenie w miejscu, gdzie
kazdy bedzie mogt je widzie¢ i styszec.
Jesli gracie w duzej grupie, najlepiej
uzy¢ urzadzenia z duzym ekranem (np.
tabletu).

Aplikacja Stowolaki poprowadzi was przez
faze Nocy, podajac Magiczne Stowo

Burmistrzowi, Jasnowidzowi

i Wilkotakowi. Aplikacja odmierza
takze czas, ktory macie na odgadniecie
Magicznego Stowa oraz dyskusje przed
glosowaniem.

Uruchom aplikacje i wybierz na ekranie
gtownym role, ktérych bedziecie uzywac.
Wybrana rola jest otoczona ramka.
(Burmistrz jest zawsze w grze i nie

trzeba go wybierac). Liczba graczy jest
wys$wietlona na przycisku z lewej, powyzej
przycisku “Graj” (kliknij ten przycisk,
zeby szybko zmienic liczbe graczy).

Poziom trudnosci jest wyswietlany
bezposrednio pod rolami, po prawe;j.
Kliknij ten przycisk, zeby wybra¢ jeden

z czterech poziomow trudnosci. Przycisk
“Czas gry” pokazuje ile czasu maja gracze
na odgadniecie Magicznego Stowa.
Kliknij i przytrzymaj przycisk, zeby
ustawic czas.
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Kliknij przycisk “kola zebatego”, zeby:
« Wybrac¢ kategorie specjalne listy stow
(filmy, jedzenie, sport, itd.)
« Utworzy¢ swoje wlasne listy stow

« Skorzystac z list stworzonych przez
spoleczno$¢ graczy

o Ustawi¢ spoérod ilu stéw Burmistrz
wybiera Magiczne Stowo

« Dostosowac glosnos¢ muzyki/narracji

o Zmieni¢ ustawienia czasu gry

o Zapoznac si¢ z pomocy aplikacji

o Zmieni¢ pozostale ustawienia

aplikacji

Aplikacja Stowolaki bedzie aktualizowana
o nowe funkgje, listy stow itp., wiec
upewnijcie sie, ze podczas gry uzywacie
najnowszej wersji.




?RZYGOTOWANIE
DO GRY

1. Wez karty Burmistrza, Jasnowidza
ijedna karte Wilkotaka i dodaj tyle
kart Wiesniakow, Zeby lacznie bylo
ich o jedna wiecej niz graczy. Na
przyklad, w grze na sze$ciu graczy,
uzyj Burmistrza, Jasnowidza, jednego
Wilkolaka i czterech Wie$niakow.

Jesli graczy jest 7-11, uzyj dwoch kart
Wilkolakow. Kiedy graczy jest 12 lub
wiecej, uzyj trzech kart Wilkolakow.

2. Umie$¢ zetony “Tak/Nie” (@)/ %)

w duzej przegrodce pudetka, a Zetony
“Moze” (@), w malej. Wsun duze
zetony “Dobrze!” (@), “Tak Blisko”
(@) i “Bardzo Daleko” (@) pomiedzy
plastikowa wypraske a bok pudelka.

3. Potasuj karty i rozdaj po jednej
zakrytej karcie kazdemu z graczy,
zostawiajac jedna zakryta karte na
$rodku stotu. Kazdy z graczy moze
podejrzec swoja karte w sekrecie
przed pozostalymi graczami. W grze
6-osobowej wygladaloby to mniej
wiecej w ten sposob:
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PRZYGOTOWANIE
BurmisRza

Gracz z karta Burmistrza ujawnia
ja reszcie graczy. Nastepnie

bierze karte ze §rodka, podglada

w sekrecie i kladzie zakryta

przed sobg — jest to sekretna

rola Burmistrza. Kladzie tez przed
soba pudelko z zetonami. W koncu,
przysuwa do siebie urzadzenie mobilne
tak, zeby mogt go dosiegna¢, ale weiaz
tak blisko reszty graczy, jak to mozliwe.

Jesli zaden z graczy nie ma karty
Burmistrza, gracz siedzacy na lewo
od gracza ostatnio pelniacego role
Burmistrza, bierze zakrytg karte
(ktdra jest karta Burmistrza) ze
$rodka i ujawnia ja. Jesli jest to
wasza pierwsza gra, rozdajcie karty
ponownie, az jeden z graczy dostanie
karte Burmistrza.



‘ROZGRY WKA: raza Nocy

Aby rozpoczac gre, Burmistrz

klika w aplikacji przycisk “Graj”.
Aplikacja mowi wszystkim graczom,
zeby zamkneli oczy. Nastepnie

mowi Burmistrzowi, zeby sie
obudzit i kliknal swoja sekretna
role. Burmistrz otwiera oczy

i wskazuje w aplikacji swoja sekretna
role (Wiesniaka, Wilkolaka lub
Jasnowidza).
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Burmistrzu, obudz sig i kliknij
swoja sekretng rolg:

Nastepnie Burmistrz sposrod
wys$wietlonych propozycji wybiera
Magiczne Stowo. Powinien wybra¢
takie, ktore wedlug niego bedzie
mozliwe do odgadniecia przez graczy.
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Burmistrzu, wybierz
Magiczne Stowo:
Umrzed

Floryda

Magiczne Stowo jest wyswietlone
ponownie, zeby Burmistrz zapamietal
swoj wybdr. Aplikacja mowi Burmis-
trzowi, zeby zamknal oczy.




Nastepnie aplikacja mowi Jasnow- W koncu aplikacja mowi Wilkolakowi,

idzowi, zeby si¢ obudzil. Jasnowidz zeby sie obudzil. Wilkolak poznaje
poznaje Magiczne Stowo, po czym Magiczne Stowo. Po kilku sekundach
aplikacja mowi mu, zeby zamknat aplikacja méwi Wilkotakowi, by
oczy. zamknat oczy.
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Jasnowidzu, cbudi sig Wilkotaku, obudi sig | spdjrz
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‘ROZGRYWKA: FAZA PNIA

Aplikacja méwi wszystkim graczom,
zeby sie obudezili i startuje licznik
czasu fazy Dnia.
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CZAS

MNA ODGADNIECIE SLEOWA
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Podczas gdy licznik odmierza
uplywajacy czas, wszyscy gracze
probuja odgadnaé Magiczne Stowo.

Robig to, zadajac pytania, na ktdre
Burmistrz moze odpowiedzie¢
wylacznie “tak” lub “nie”. Poniewaz
Burmistrz nie moze si¢ odzywac,
zamiast tego, musi da¢ osobie, ktora
zadala pytanie, Zeton odpowiedzi:
“Tak/Nie” (@/%) — odpowiednia
strong ku gérze, “Moze” (@), lub “Tak
Blisko” (@).

Burmistrz zazwyczaj chce, zeby
druzyna mieszkancow (Wiesniacy,
Jasnowidz i Burmistrz) wygrala,

i powinien odpowiada¢ na pytania
w taki sposob, by naprowadzi¢
druzyne na poprawng odpowiedz.

Dopoki nie skonczy sie czas albo
Magiczne Stowo nie zostanie
odgadniete, Burmistrz nie moze sie¢
odzywac ani wskazywac na ktorego-
kolwiek z graczy czy na zetony. Nie
moze tez ignorowa¢ zadanych mu
pytan, nawet jesli byly juz wczeéniej
zadane.

Jesli gracze s dalecy od odgadniecia
Stowa (by¢ moze Zle zinterpretowali
ktoras odpowiedz), Burmistrz

moze umiescic Zeton “Bardzo
Daleko” (@) na $rodku stotu, zeby
pokazac graczom, ze oddalaja sie od
rozwigzania. Zeton “Bardzo Daleko”
moze by¢ przekazany konkretnemu
graczowi, ale nie zastepuje Zetonow
“Tak/Nie” (@/%) ani zetonu “Moze”
(@)



Gracze (poza Burmistrzem) moga ze
soba rozmawia¢ podczas fazy Dnia,

a nawet nawzajem zadawac sobie
pytania, zanim zadadzg je Burmis-
trzowi. Burmistrzowi powinno
zadawac sie po jednym pytaniu na
raz. Burmistrz w ogole nie moze
mowic, nawet po to, zeby potwierdzi¢
wczesniejsze pytanie albo odpowiedz.
Gracze (w tym Burmistrz) nie moga
podejrze¢ Magicznego Stowa ani
konsultowac¢ sie z kimkolwiek lub
czymkolwiek poza gra, zeby je odkry¢,
dopdki nie skonczy sie faza Dnia.
Liczba zetonow jest ograniczona —
kiedy ostatni zeton “Tak/Nie” (@/

X') zostanie przekazany ktoremus

z graczy, faza Dnia dobiega konca,

a Burmistrz musi klikna¢ w aplikacji
przycisk “Koniec Zeton6w”.
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Zeby poprawnie odgadna¢ Magiczne
Stowo, gracze musza bezposrednio
zapytac o cale Stowo (np. czy to
stowo to “zaba”?, czy to “zaba’?)

w dokladnym jego brzmieniu.
Niebezposrednie pytania, nawet jesli
zawierajg Magiczne Stowo (np. czy to
jakis rodzaj zaby?) sa niepoprawne.

W takim wypadku Burmistrz moze
wykorzystaé zeton “Tak Blisko” (@).

JESLI GRACZE ODGADNA

JMAGICZNE §rowo

Jesli gracze poprawnie odgadna
Magiczne Stowo przed kornicem czasu,
Burmistrz klika w aplikacji z6tty
przycisk “Dobrze!” (@) i przekazuje
zeton “Dobrze!” (@) graczowi, ktory
je odgadt.

Stowora

Gratulacje!




Stowoeut

WILKORAKU,
ujawnij swojy karte.
Masz 15 sekund, feby
znaleid Jasnowidza.
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Po odgadnieciu Magicznego Stowa
Wilkolak (i tylko on) odkrywa swoja
karte. Ma wtedy ostatnia szanse na
zwycigstwo, jesli odgadnie, kto jest
Jasnowidzem.

Stomoead

GLOSUJCIE TERAZ

W tym czasie wszyscy gracze, lacznie
z Burmistrzem, moga mowic co chca.
Moga nawet powiedzie¢ prawde lub
sklamac na temat swojej sekretnej roli.
Jednak nikt nie moze ujawnic swojej
karty Roli dopoki glosowanie nie
dobiegnie konca.

Wilkolak ma tylko 15 sekund na
decyzje. Nastepnie musi wskazac na
jednego z graczy, ktory odkrywa swoja
karte Roli.

Jesli Wilkolak poprawnie wskaze
Jasnowidza, druzyna wilkotakow
wygrywa a druzyna mieszkancow
przegrywa. Jesli Wilkolak nie
odnajdzie Jasnowidza, wygrywa
druzyna mieszkancow.
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JESLI NIKT NIE ODGADNIE
JMAGICZNEGO tOwA

Jesli gracze nie odgadna Magicznego
Stowa przed uplywem czasu, albo kiedy
zostanie klikniety przycisk “Koniec
Zetonéw”, gracze maja minute, zeby
podyskutowa¢ miedzy soba, kto
wedlug nich jest Wilkolakiem.

Po rozpoczeciu dyskusji, gracze

(w tym Burmistrz, ktéry moze juz
moéwic¢) moga powiedzie¢ prawde lub
sklama¢ na temat swojej sekretnej roli,
ale nie moga ujawnia¢ swoich kart Rél
dopdki wszyscy nie zaglosuja.

Kiedy uplynie minuta, wszyscy
wskazuja na gracza, ktory wedlug

nich jest Wilkoltakiem (nie mozna
wskazywac na samego siebie). Gracz
wskazany przez najwigksza liczbe
graczy odkrywa swoja karte.

Jesli wigkszo$¢ graczy wskazata na
Wilkotaka, druzyna mieszkancow
wygrywa, a druzyna wilkolakow
przegrywa. W przeciwnym wypadku,
wygrywa druzyna wilkotakdow.

W przypadku remisu wszyscy gracze
z najwieksza liczba gloséw ujawniaja
swoje karty Jesli ktorykolwiek

z nich jest Wilkolakiem, druzyna
mieszkancow wygrywa, a druzyna
wilkotakéw przegrywa. Jesli kazdy
gracz otrzyma po jednym glosie,
wygrywa druzyna wilkolakow.
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Ups

Czasem odgadniecie Magiczne Stowo
tuz przed uplywem czasu i Burmistrz
nie zdazy klikna¢ przycisku “Dobrze!”
zanim aplikacja oglosi, Ze czas si¢
skonczyl. Moze sie rowniez zdarzy¢,
ze Burmistrz kliknie przycisk
“Dobrze!” przez przypadek, kiedy nie

odgadnieto jeszcze Magicznego Stowa.

Tak czy inaczej, w takim przypadku
mozecie klikna¢ w aplikacji przycisk
“Ups” u dolu po prawej. Zostanie
wtedy wyswietlony inny warunek
zakonczenia gry, niz ten ktéry byt
wyswietlany do tej pory.

ZAGRAJ PONOWNIE

Jesli chcecie szybko zagra¢ ponownie,
kliknijcie przycisk “Jeszcze raz” na
ekranie, ktory pojawi si¢ na koniec
gry. Mozecie tutaj rowniez zmienic
poziom trudnosci.
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BURMISTRZ-WILKOEAK

Jesli Burmistrz jest Wilkotakiem, nie
chce, zeby gracze odgadli Magiczne
Stowo. Jego warunek zwyciestwa

jest taki sam, jak jakiegokolwiek
innego Wilkotaka. W takim wypadku
Burmistrz moze zdecydowac sie
wybra¢ nieco trudniejsze Stowo.
Podczas fazy Dnia Burmistrz-Wilkotak
moze wprowadza¢ graczy w blad

albo nawet ich oklamywac¢, dajac im
niewlasciwe Zetony, Zeby odwie$¢ ich
od poprawnej odpowiedzi.
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BURMISTRZ-JASNOWIDZ

Jeéli Burmistrz jest Jasnowidzem, chce,
zeby mieszkancy odgadli Magiczne
Stowo. Jako ze w tym przypadku

nie ma Jasnowidza do pomocy,

moze zdecydowac sie wybraé nieco
atwiejsze Stowo. Oczywiscie jesli
Magiczne Stowo jest zbyt proste,
Wilkolak moze sie domysli¢, ze to
Burmistrz jest Jasnowidzem.
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Orua WILKOEAK

Jesli jest siedmiu lub wiecej graczy,
dodajcie do gry drugiego Wilkolaka.
Jesli graczy jest dwunastu lub wiecej,
dodajcie trzeciego Wilkolaka. Laczna
liczba kart, wliczajac w to karte
Burmistrza, zawsze powinna wynosic¢
o jeden wiecej niz liczba graczy.
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Kiedy gracie z kilkoma Wilkotakami,
aplikacja da im szanse¢ na zapoznanie
si¢, tuz przed poznaniem Magicznego
Stowa.

Po poprawnym odgadnieciu
Magicznego Stowa kazdy Wilkotak
moze zaglosowac na innego gracza.
Kazdy z nich musi wtedy ujawni¢
swoja karte Roli — jesli ktorykolwiek
z nich jest Jasnowidzem, druzyna
wilkotakéw wygrywa.

Jesli Magiczne Stowo nie zostanie
odgadniete, zeby wygra¢ gracze musza
odnalez¢ tylko jednego z Wilkotakow.
Jezeli cho¢ jeden z Wilkolakow
otrzyma wiekszo$é¢ glosow, druzyna
mieszkancow wygrywa a druzyna
wilkotakéw przegrywa.

‘PODSTAWOWA TRATEGIA

Wszyscy gracze z druzyny
mieszkancow powinni zwraca¢ uwage
na kazdego, kto zadaje pytania.

Jesli wydaje si¢ wam, Ze kto$ gra

na zwloke albo probuje zbi¢ reszte
graczy z tropu, moze to by¢ Wilkotak.
Jasnowidz musi by¢ ostrozny, zeby
jego znajomos$¢ Magicznego Stowa nie
byla zbyt oczywista, w przeciwnym
wypadku ujawni si¢ przed
Wilkolakiem.

Wilkotak powinien, w niezbyt
oczywisty sposob, starac si¢ spowolnic¢
grupe w dochodzeniu do wnioskow
izuzywac zetony na pytania, ktore tak
naprawde nie pomagaja reszcie graczy.

Wilkotak powinien rowniez zwracaé
uwage na pozostalych graczy, zeby
odkryc¢ kto jest Jasnowidzem.

WEASNE LIsTY §t6w

Mozesz doda¢ do aplikacji swoja
wlasna liste stow. Listy stéw moga
by¢ przypisane do jednego z czterech
poziomow trudnosci. Listy stow
mozna fatwo wklei¢ do aplikacji na
urzadzeniu mobilnym. Pobierz listy
stow, stworzone przez innych graczy
i pogrupowane w kategorie wiekowe
oraz wedlug poziomu trudnosci,
bezposrednio do swojej aplikacji.
Odwiedz werewords.com zeby
stworzy¢ swoje wlasne listy stow.
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Carol Alspach, Gage Alspach,

Toni Alspach, Jason Boles, Scott

Caputo, Bay Chang, Jeremy

Commandeur, Audrey Cueto, Eric

Edens, Randy Farmer, Jim Ferguson,
Emmanuel Fontes, Shelley Ganschow,
Doug Garrett, Trip Godel, Clarade Guzman,
Fil de Guzman, Kristen Hanson,

Mike Heir, Ian Kelso, Dean Lizardo,
Timothy Ly, Richard New, Aaron Newman,
Xuan Nguyen, Timothy Pan, Cameron Paul,
Tiffany Quan, Bryon Quick, Jeff Quick,
Meredith “Money” Quick, Amanda Sabolish,
Steve Samson, Greg Schloesser,

Tony Sladek, Kellen Snook, Phoebe Wild,
Ray Wisneski, Karen Woodmansee.

O Tworcy

Ted Alspach stworzyl wiele §wietnych gier,
w tym Wilkotak, Zamki szalonego kréla
Ludwika oraz Suburbia.

O ILUSTRATORZE

Roland McDonald specjalizuje si¢ w grach
planszowych. Ma 12 lat do§wiadczenia

w branzy graficznej, pracowal m. in.

w SEGA i Bezier Games, Inc. Jest nie tylko
entuzjasta, ale rowniez tworca gier.

‘POLSA WERSJA

Thlumaczenie: Mariusz Michalski
Redakcja : Zespo6l Portal Games
Sktad : Konrad Részkowski

II.
THE NEW CLASSICS

Werewords, Werewords Deluxe Edition, Speedwords, and Bezier
Games are trademarks of Bezier Games, Inc. and Ted Alspach
©2018, All Rights Reserved.

Ta gra jest produktem wysokiej jako$ci.
Zostalta skompletowana z wielka
starannoscig. Jesli jednak w Twoim
egzemplarzu zdarzyly sie jakie$ braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy,
poinformuj o tym nasz Dzial Obstugi
Klienta za po$rednictwem formularza
kontaktowego na naszej stronie:
https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

Wspieramy kazda nasza gre - takze

po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy

i wspolpracownicy pieczolowicie
sprawdzaja i szlifuja materialy

Z gry, czasem - nieraz po miesigcach

czy wrecz latach od premiery - pojawia
si¢ konieczno$¢ wprowadzenia
drobnych korekt, zmian czy ulepszen.
Zobowiazujemy sie wprowadza¢ do
instrukcji niezbedne zmiany, bazujac
na opiniach spotecznosci graczy

i do$wiadczeniu autorow. Aktualng
instrukcje, a czesto takze dodatkowe
materialy (np. mini-rozszerzenia, FAQ),
znajdziesz na naszej stronie internetowej:
https://portalgames.pl/pl/slowolaki/



