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Wstep

Stany Zjednoczone leglty w gruzach. Spopielone przez broni masowego razenia, wykrwawione dtugimi
latami bezwzglednej walki o zasoby, sterroryzowane przez zbuntowane maszyny, zmienily sie w bez-
kresne przestrzenie pustkowl 1 ruin.

Dzis, przeszto trzydziesci lat po zagtadzie, ludzkos¢ podniosta glowe. Liczne osrodki nowej wiadzy
coraz $mielej upominaja sie o zwierzchnictwo nad catym krajem.

W walce o dominacje $cieraja sie sity pieciu Frakeji: Nowego Jorku, ktory ze wszystkich sif stara sie
zapanowac nad chaosem nowych czaséw; Federacji Appalachow, czyli feudalno-gorniczej unii baro-
noéw, 51lne] leQkI wydobyciu 1 nieustannej rozbudowie; Gildii Kupcow, ktora swa potege opiera na
rozleglej sieci kontaktow 1 handlu resztkami przedwojennych dobr; Sojuszu Mutantéw, wojowniczej
hordzie gromadzacej, wedtug jednych nowa, a wedle innych straszliwie zdegenerowana ludzkos¢; oraz
Hegemonii, luznej unii przestepcéw, bandytow i gangow.

W ferworze rozwoju Frakcje kieruja wzrok juz nie tylko w strone niezliczonych lokacji spustoszonego
$wiata, ale takze ku ziemiom sasiadéw.

Historia ludzkosci rozpoczyna sie od nowa. Witaj u switu Nowej Ery!

Elementy Gry

Karty

x 95
Kany Lokacji
i Natychmiastowe

x5

Karty Bazy

(po 1 dla kazdej
Frakcji)

x5

Karty Umowy z
innym graczem
(po 1 dla kazdej
Frakcji)

Frakcyjne Karty Kontaktu
(po 1 dla kazdej Frakcji)
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Gel Gry

Kazdy gracz, dowodzac jedna z pieciu Frakeji, staje do walki

o wplywy, aby zdominowa¢ konkurent6w. Celem gry jest rozbudo-
wa swojej potegl, a tym samym zdobycie najwiekszej liczby Punk-
téw Zwycigstwa i nie dopuszczenie do zdobycia punktéw przez
rywali. Wygrany stanie ponad innymi i to pod sztandarami jego
Frakeji rozpocznie sie Nowa Era w dziejach Zasranych Stan6w.
Gra konczy sie, gdy jeden z graczy zdobedzie (lub przekroczy)

33 Punkty Zwyciestwa.

0golny Opis Rozgrywki

W kazdej turze gracze zdobywaja nowe karty, wsrod ktorych znaj-
duja sie m.in. odkrywane przez nich Lokacje.

Lokacje moga zosta¢ wprowadzone do gry na 3 sposoby. Gracz
moze zdecydowac si¢ na Podboj Lokacji, by uzyskac Zdobycz
przedstawiona na czerwonej czesci karty w celu jednorazowego jej
wykorzystania. Moze tez nawiaza¢ z Lokacja Wspolprace, ktora
zapewni mu w kazdej turze mniejsze, lecz stafe zyski przedsta-
wione na niebieskiej czesci karty Trzeci spos6b to Przyiqczeme
dzieki ktéremu Lokacja stanie sie czescia Frakeji gracza 1 umozliwi
korzystanie z Surowcow lub Akcji przedstawionych na centralnej,
szarej czesci karty.

Poprzez rozbudowe terytorium i wykonywanie Akcji w Lokacjach,
gracze wzmacniaja potege swojej Frakcji wyrazona Punktami
Zwyciestwa.

Tura, w ktorej cho¢ jeden z nich przekroczy granlcq 33 punk-

tow, bedzie ostatnia. Po jej zakoficzeniu okaze sie, ktora Frakcja
zdystansowata inne w wys$cigu o dominacje nad spustoszonymi
Stanami.

Przed graczem masa wyboréw. Chce, by jego Stan zdobyl potege
produku]acc ropg, czy raczej handlujac bronia? Jest nastawiony
pokolowo 1 skupi sie na kontaktach handlowych, czy bedzie
nieustannie atakowal w poszukiwaniu nowych zdobyczy? Bedzie
rozwijat Stan anektujac kolejne Lokacje, a moze oprze sie na
wspolpracy z Lokacjami innych graczy? Poswieci czas i zasoby
na odgrodzenie sie od innych graczy zasiekami, czy tez wejdzie

z nimi w otwarty konflikt zatrudniajac liczne gangi?

Rodzaje kart

W Nowej Erze wystepuja dwa rodzaje kart: Karty Natychmiastowe
oraz Karty Lokacji.

Karty Natychmiastowe

Karty Natychmiastowe daja graczowi okreslone na nich zasoby

w postaci zetonow Surowcow lub zetonow Kontaktu. Gracz otrzy-
muje je w chwili zagrania Karty Natychmiastowej. Nastepnie karta
jest odrzucana z gry.

Zapraszamy na strone

www.wydawnictwoportal.pl

Znajdziesz tam:

S doktadny przyktad
rozgrywki

S videoprezentacja kolej-
nych faz rozgrywki

& odpowiedzi na najcze-
Sciej zadawane pytania

—
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Przyktadowe

Karty Natychmiastowe

" Przyktadowe

Karty Lokacji
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Przyktadowe Zetony
Kontaktu: Przytaczania,
Podoju i Wspotpracy

BHDN SYERVEA

Pole Zdobyczy

3 |u m

Karty Lokacji
Karty Lokacji z reki mozna wprowadzi¢ do gry na jeden
z trzech sposobow: I;}_.»Przquczenie, ./Wsp()lpraca lub

‘, Podbo;.

Koszt jaki musimy ponies¢, aby tego dokonac¢ zalezy od Odle-
glosci w jakiej znajduje sie Lokacja - jej wartos¢ przedstawiona
jest na symbolu czarnej strzatki.

Do pokonania Odlegtosci i skorzystania z Lokacji wykorzystu-
jemy zetony Kontaktu lub Akcje Kontaktu w kolorze odpo-
wiedniego sposobu skorzystania z karty. Wartos¢ poswigco-
nych w jednej Akcji zetonéw sumuje sie.

Uwaga: Zetonu Kontaktu nie mozna ,,rozmienic”. Np. zeton
Kontaktu 3 nie moze postuzyé do nawiqzania Kontaktu z dwiema
Lokacjami o dystansie 2 i 1.

W zaleznosci od sposobu wprowadzenia Lokacji do gry, bedzie
ona generowac rozne profity:

Podboj b
Jednorazowo, w Fazie Produkcji, Podb6j przyniesie dochod
widniejacy na polu czerwonym (Polu Zdobyczy).

Wispotpraca

Wybierajac Wspotprace, karta w Fazie Produkcji bedzie ge-
nerowata Zasoby zaznaczone na niebieskim polu karty (Polu
Umowy).

Przylaczenie

Przytaczenie Lokagji, ktéra od tego momentu staje sie czescia
terytorium gracza, pozwala skorzystac ze zdolnosci, ktore sa
widoczne w §srodkowej czesci karty (Polu Zdolnosci).

Wspolpraca i Podboj Lokacji innych graczy

Nowa Era pozwala na Podboj 1 Wspotprace z Lokacjami, ktére
znajduja sie na obszarach kontrolowanych przez Frakcje
innych graczy. W takich sytuacjach pod uwage brana jest nie
Odlegtos¢ Lokacji, ale Odlegtos¢ Obronna. Im wieksza jest

to wartos¢, tym trudniej graczom skorzystac z danej Lokacji,
zar6éwno jezeli chodzi o Wspotprace jak 1 Podboj.

Cztery rodzaje Kart Lokacji

il lal B

Karty Lokacji mozemy podzieli¢ na karty z Produkcja Otwar-
ta, Produkcja Zamknieta, Akcja lub Cecha. Na kartach zobra-
zowane jest to przez dwie ikony znajdujace sie w srodkowej
czesci karty.

Produkcja Otwarta
Karta pozwala na zdobycie Zasobow jakie widnieja w Polu

. : —
Zdolnosci karty. Gracz otrzymuje Zasoby od razu po wprowa- |
dzeniu karty do gry oraz w czasie kazdej Fazy Produkcji. Do 2=
kart z Produkcja Otwarta przeciwnicy moga wysyta¢ swoich :
robotnikéw (patrz Faza wykonywania Akci) . e



Produkcja Zamknieta

Karty z Produkcja Zamknieta dziatajg niemal jak karty z Pro-
dukqac Otwartq Roznica polega na tym, ze do tych Lokacji
przeciwnicy nie moga wysyta¢ swoich robotnikéw.

Karta z Akcja ja  Produkcja

- Aby skorzysta¢ z Pola Zdolnosci, whasciciel Lokacji musi wy- .~ Zamknieta
sta¢ do niej swojego Robotnika. =7 ey,
Uwaga: Wiasciciel moze z danej Akcji skorzystac tylko dwa razy
w ciqgu tury, Za pierwszym razem wysyla jednego Robotnika, a za
drugim - dwoch.

Karta z Cechg

Lokacje z Cecha nie produkuja zasob6w ani nie mozna do nich
wysyla¢ Robotnikow. W zaleznosci od zdolnosci, karty moga
one dawa¢ na przyktad Punkty Zwyciestwa lub Surowce za
wykonanie okreslonych Akcji w grze.

~ Przygotowanie do gry
- Wyhbor Frakeji

Na poczatku gry kazdy z graczy losuje Frakcje (karta Bazy),
ktora poprowadzi do zwyciestwa. Do wylosowanej karty nalezy
dobrag¢, zgodnie z wylosowana Frakcja, Plansze Kontaktow
oraz karte Umo6w z innymi Frakcjami. Do tego nalezy dobra¢

siedem zeton6w danej Frakgji. g Zeton
Pozostate, nie wybrane karty Baz, wraz z odpowiadajacymi im pierwszego -
kartami poczatkowymi, nalezy odtozy¢ - nie beda one wyko- gracza
rzystywane w grze. L 5,

Jeden ze swoich zeton6w Frakeji gracze ktada na Sciezce
Punktéw Zwyciestwa, na polu oznaczonym cyfra ,,0”. Pozostate
zetony odktadaja obok swoich Baz.

Ostatnim elementem przygotowan do gry jest wylosowanie
gracza rozpoczynajacego, ktory otrzymuje zeton Pierwszego
Gracza.

Przygotowanie Talii

Wszystkie Karty Lokacji oraz Karty Kontaktu nalezy potaso-
wac, a nastepnie rozdac graczom po cztery karty. Pozostate kar-
ty nalezy umiesci¢ na srodku stotu w formie zakrytego stosu.

Gracz ze Znacznikiem Pierwszego Gracza rozpoczyna rozgryw-
ke zaczynajac od Fazy Wypatrywania.

Startowy zestaw kompo- -
nentdw dla jednego gracza




od pierwszego gracza i dalej zgodnie z ruchem wskazéwek zegara:

1. Faza Wypatrywania

2. Faza Produkgji

3. Faza Wykonywania Akgji

4. Faza Podliczenia Punktow Zwyciestwa

5. Faza Czyszczenia obszaru gry

Fazy kazdej tury wykonuje sie w tej samej kolejnosci. Ponizej
zamieszczony zostal doktadny opis kazdej z nich.

Gra sktada sie z szeregu tur, z ktorych kazda podzielona jest na

piec faz. Kazda faze gracze wykonuja naprzemiennie, poczawszy

Faza Wypatrywania |
Na poczatku tej fazy nalezy odkry¢ ze stosu kart zakrytych pie¢

kart 1 potozy¢ je na stole pomiedzy graczami. Nastepnie gracze
dociagaja dwie karty sposrod kart odkrytych 1 jedna karte ze Stosu

kart zakrytych.

W zaleznosci od liczby graczy, dobieranie wytozonych kart prze-
biega nastepujaco:

Pierwsza karla

wybiera wybiera
z 5 kart z 4 kart

Druga karta

wybiera wybiera

z 3 kart 7 2 kart
Trzecia karta

dociagaja po 1 karcie ze stosu

Brakujgce karty na biezgco doktada sie ze Stosu Kkart zakrytych do wyto-
zonych juz na stole.

Ostatnia, nie wybrana przez nikogo karta, odrzucana jest na stos kart
odrzuconych.

Przyktad: W grze dla 3 graczy pierwszy gracz wybiera swojq pierwszq
kartg z pieciu kart, drugi z czlerech, a trzeci - po dofozeniu jednej karty do
puli wyboru - takze z czterech. Drugq karte gracz pierwszy wybiera z po-
zostatych trzech, drugi gracz po dotozenin karty takze z trzech. Trzeci (czyli
ostatni) gracz wybiera jednq z pozostatych dwoch kart. Na koniec wszyscy
gracze ciqgng, jeszcze po jednej karcie ze Stosu kart zakrytych.
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Uwaga:
Karty nalezy trzymac na rece zakryte przed przeciwnikami.

W Nowej Erze gracze mogq trzymac na rece dowolng liczbe kart - nie
obowiqzuje zaden limit.

Jesli karty w stosie skoviczq si¢ przed koricem gry, nalezy przetasowac
karty odrzucone i z nich utworzy¢ nowy Stos Kart Zakrytych.

Faza Produkcji

W tej fazie karta Bazy Frakeji, przytaczone Lokacje z reguta
Produkgji, karty Podbite przez gracza oraz te, z ktérymi zawart
on Umowe, produkuja Zasoby: Surowce, Robotnikéw, zetony
Kontaktu, dodatkowe karty lub Punkty Zwyciestwa.

W chwili uzyskania Zasob6w, gracz natychmiast pobiera odpowia- [ ‘
dajace im zetony 1 ktadzie obok swojej Karty Bazy. H
Punkty Zwyciestwa Produkowane przez karty Lokacji ktadzie o
sie na tych kartach, natomiast Punkty Zwyciestwa pochodzace
z Umoéw 1 Zdobyczy odktadane sa na Karte Bazy.

Zdobyte karty sa natychmiast dobierane ze Stosu Kart Zakrytych L
1 umieszczane na rece.

Przykiad Produkc;: Bazy
i z Umdw ]

Uwaga: W Fazie Produkcji gracze uzyskujq Zasoby tylko na dang ture.
Wszystkie niewykorzystane Zasoby (ale nie Punkty Zwycigstwal) sq na
koniec tury odrzucane (patrz Faza Czyszczenia Obszaru Gry)

Produkcja Bazy

Baza kazdej Frakcji produkuje jeden okreslony surowiec lub zeton
Kontaktu oraz trzech Robotnikow.

Produkcja z Umow

Podpisane w grze Umowy produkuja Zasoby zgodnie z oznacze-
niem w niebieskiej czgsci karty. Jesli gracz zawart umowy z Loka-
cjami innych graczy to otrzymuje on rowniez Zasoby wyszczegol-
nione na niebieskich polach Uméw tych Lokacji.

Produkcja ze Zdobyczy

Gracz decyduje, czy chce zrealizowac swoje Zdobycze. Jesli chee,
odrzuca podbita karte Lokac11 (znajdujaca sie pod Karta Bazy)

1 poblera Zasoby wymienione w polu Zdobyczy. Moze réwniez
nie zrealizowa¢ Zdobyczy - wtedy nie odrzuca podbitej Lokacji,
ale tez nie pobiera Zasobéw generowanych przez ta Zdobycz.

Produkcja z Lokagcji

Lokacje z produkcjag Zamknieta oraz z produkcja Otwarta produ-
kuja Zasoby przedstawione w Polu Zdolnosci.

Uwaga:

Gracze pobierajq wyprodukowane Surowce kolejno, poczqwszy od gracza .}
ze Znacznikiem Pierwszego Gracza, dzigki temu kazdy z graczy ma szan- -
s¢ zorientowac si¢ w mozliwosciach dziatania pozostatych graczy. Przyktad Produkcji

ze Zdobyczy



Mozliwe Akcje:
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Zagranie

Karty Natychmiastowej
Zagranie AKcji z Frak-
cyjnej Karty Kontaktow

Zagranie Zetonu
Kontaktu

Przebudowa Lokacji
Odbudowa Lokacji
Odrzucenie 2 kart

Z reki w zamian za

1 karte ze Stosu
Wystanie Robotnika

do pracy w Lokacji
Wystanie 2 Robotni-
kdw do ponownej pracy
w Lokacji

Wystanie Robotnika do
Lokacji innego gracza
Wystanie 2 Robotni-
kow po 1 Surowiec

Przyktadowe
Karty Natychmiastowe

Zeton Surowca Uniwersalnego jest odpowiednikiem jednego, ale za to
dowolnego Surowca. Gracz pobiera normalnie zeton Surowca Uniwersal-
nego i w momencie, gdy zechce go wykorzystac decyduge, jaki to Surowiec.

Gracz zdobywa w fazie Produkcji (dzigki Wspotpracy, Podbojom Iub
Przytgczeniom Lokacji) Punkty Zwycigstwa. Przekroczenie progu 33
punktow w tej fazie nie skutkuje zakorviczeniem gry. Kolejne fazy tej tury
rozgrywane sq normalnie i dopiero po fazie Podliczenia Punktow Zwycig-
stwa nastgpuje koniec gry.

Faza Wykonywania Akcji

W tej fazie Gracze kolejno wykonuja dowolne Akgje (m.in. Pod-
boje, nawiazanie Uméw handlowych, Przytaczenia, ale réwniez
Akcje z przytaczonych kart Lokacji lub inne)

Gracze, poczawszy od pierwszego gracza i zgodnie z ruchem wska-
zowek zegara, wykonuja po jednej z dostepnych 1m Akgji.

Gracz moze wykona¢ dowolna z dostepnych mu Akgji albo spaso-
wac. Gracz, ktory spasowal w fazie wykonywania Akji, nie moze
juz w tej fazie wykonywaé Akgji 1 pomija sie go podczas kolejki
wykonywania Akgji.

Uwaga: Lokacje gracza, ktory spasowat, zostajq zamknigte dla innych
graczy. Nie mozna ich podbijac, podpisywac czy zrywac z nimi Umow
ani wysytac do nich swoich Robotnikow.

Faza trwa dopoki wszyscy gracze nie spasuja.

Zaréwno kolejnosg, jak i liczba Akcji wykonywanych przez dane-
go gracza jest dowolna.

Mozliwe do wykonania Akcje to:
Zagranie Karty Natychmiastowe;j

Gracz zagrywa Karte Natychmiastowa z reki, odrzuca ja na Stos
Kart Odrzuconych 1 natychmiast pobiera Zasoby wyszczeg6lnio-
ne na tej karcie. Jesli pozwala ona na wybor Zasobow jakie gracz
moze zyska¢- to wybiera on, ktére z nich chce otrzyma¢. Gracz
natychmiast pobiera zetony tych Zasobow 1 ktadzie je obok swojej
Karty Bazy.

Karta Natychmiastowa moze posiadac cene okreslong w Surow-
cach, jaka trzeba zapfaci¢ aby skorzysta¢ ze zdolnosci Karty. Gracz
zagrywajac taka karte musi odrzuci¢ Surowce pokazane na tej
karcie.

Jesli Karta nie ma podanej ceny, jej uzycie jest darmowe.

Zagranie Akgji z Frakcyjnej Karty Kontaktow

Gracz ktadzie zeton lub Zetony Surowcow ze swoich zasobéw na
okreslonym polu Planszy Kontaktéw 1 pobiera odpowiedni zeton
Kontaktu lub od razu realizuje Kontakt (odpowiednio - Podboyj,
Umowe handlowa lub Przylaczenie) z karta Lokacji o Odlegtosci
nie wiekszej niz pozwala mu na to Zasieg Akcji Kontaktu. Efektem
tego moze by¢ nawiazanie Wspotpracy, dokonanie Podboju lub
Przytaczenie Lokagji.

.
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Akcji Kontaktu zagranej z whasnej Planszy Kontaktéw nie mozna
taczyc¢ z posiadanymi juz zetonami Kontaktu.

Natomiast Zetony Kontaktu pozyskane z planszy Kontaktow
mozna taczy¢ z innymi posiadanymi zetonami Kontaktu.

Uwaga: Kazda z czterech przedstawionych na karcie Akcji moze byc za-
grana tylko raz w turze. Nie ogranicza to w zaden sposéb wykonywania
Akcji Kontaktu z innych kart lub zetonow.

Whbor miedzy natychmiastowym zagraniem Akeji a gromadzeniem zeto-
now Kontaktu to element strategii gracza. W pierwszym przypadkn moze
on blyskawicznie wykonacé Akcje, w drugim daje niejako sygnat innym
graczom, ze szykuje Akcje dziatajacq na Lokacje o duzej Odlegtosci.

Zagranie zetonu Kontaktu

Zagrywajac zeton Kontaktu, gracz realizuje Akcje Kontaktu. Efek-
tem tego moze by¢ nawiazanie Wspotpracy, dokonanie Podboju
lub Przytaczenie Lokacji.

Uwaga: Zetony Kontaktu jednego rodzaju mozna taczyc celem uzyskania
wigkszego zasiggu. Przykiadowo zeton Podboju o wartosci 2 i zeton Pod- Zetony kontaktu mozna

boju o wartosci 3 pozwalajq razem na dokonanie Podboju na maksymal- tgczyc, lecz nie rozmieniac
ny dystans 5.

Przebudowa Lokacji

Przebudowa polega na zniszczeniu Lokacji, ktorg mamy w swoim
Stanie i wybudowaniu na jej miejscu nowej. Akcja Przebudowy
znajduje sie na Fakcyjnej Karcie Kontaktow. Akcje Przebudowy
mozna zrealizowa¢ takze wykorzystujac zetony przebudowy pro-
dukowane przez niektore karty w grze.

Aby wykonac Przebudowe, przyna]mme] jedna z ikon Typu Karty,
odrzucanej 1 wprowadzanej do gry, musi by¢ identyczna.

W przypadku Przebudowy nie jest brana pod uwage Odlegtos¢
Lokacji.

Akcja Przebudowy przynosi 2 Punkty Zwyciestwa, ktore gracz
ktadzie na swoja Karte Bazy.

Jesli na przebudowywanej karcie Lokacji znajdowaly sie Punkty
Zwyciestwa lub Lokacja przechowywata zetony Zasobow, sa one
przenoszone odpowiednio na Karte Bazy lub do Magazynu Zaso-
boéw gracza wykonujacego Akcje Przebudowy.

Jesli z odrzucang w wyniku przebudowy Lokacja inni gracze mieli
podpisane Umowy - sa one natychmiast zrywane, a zetony Frakcji
z pola Umowy zwracane s3 graczom.

Jesli nowo wprowadzona w wyniku Przebudowy Lokacja posiada
regute Produkcji (Otwartej lub Zamknietej) gracz natychmiast
pobiera Zasoby, jakie produkuje ta Lokacja.

Nie mozna uzy¢ Akcji Przebudowy na Zgliszczach.

Odbudowa Lokagji

Akcja Odbudowy dotyczy tylko pozostatych po wrogim Podboju
Zgliszcz. Gracz odrzuca jeden zeton Budulca oraz karte Zgliszcz,
a nastepnie dotacza do swojego Stanu nowa karte Lokagji z reki.




! Wymiana przykfadowych
2 kart na /edna ze Stosu

Przyktad ponownej akty-
wagcji Lokacji (wystanie
2 Robotnikéw) . o Wi

Prz;kiad Wyéfé/;ié Ro-
botnika do Lokacji /nnego
gracza '

Odlegtos¢ przytaczonej w ten spos6b Lokacji nie jest brana pod
uwage. Zgliszcza 1 wprowadzana karta nie musza miec¢ identycznej
ikony Typu Karty, jak jest to wymagane przy Przebudowie.

Akcja Odbudowy daje 1 punkt Zwyciestwa, ktory gracz ktadzie na
swojej Karcie Bazy.

Jesli nowo wprowadzona w wyniku Odbudowy Lokacja posiada
Regute Produkgji (Otwartej lub Zamknietej), gracz natychmiast
pobiera Zasoby, jakie produkuje ta Lokacja.

Odrzucenie dwoch kart w celu pociagniecia jednej karty ze Stosu

Gracz odrzuca dwie wybrane karty z reki na Stos Kart Odrzuco-
nych, a nastepnie ciagnie jedng karte ze Stosu kart zakrytych.

Wystanie Robotnika do pracy w Lokacji

Jesli gracz posiada w swoim Stanie Lokacje z Regula Akgji, moze
wysta¢ Robotnika do pracy w tej Lokacji. Gracz ktadzie Robotnika
na karcie Lokagji, aby oznaczy¢, ze w tej turze uruchomit juz Akcje
tej Lokacji, spelnia - jesli sa - pozostate warunki wykonania Akgji,
a nastepnie natychmiast pobiera Zasoby lub Punkty Zwyciestwa
plynace z wykonania Akgji.

Robotnik pozostaje na karcie Lokacji do konica tury.
Jesli Akcja danej Lokacji daje Punkty Zwyciestwa, sa one umiesz-
czane na karcie Lokagji, ktora Punkty te wygenerowata.

Doktadny opis dostepnych w Lokacjach Akcji znajduje si¢ na
koncu tej instrukcji.

Wystanie 2 Robotnikoéw do ponownej pracy w Lokacji

Aby w tej samej turze skorzysta¢ ponownie z wlasnej karty Lokacji,
gracz musi wysta¢ do niej 2 Robotnikéw. Sposéb postepowania
jest analogiczny jak w przypadku Akgji wystania Robotnika do
pracy w Lokagji, z tym, ze tym razem gracz kiadzie 2 Robotnikow
na karcie Lokagji, ktorej Akcje wykonuje.

Robotnicy wystani do ponownej pracy w Lokacji pozostaja na
karcie Lokacji do konca tury.

Nie mozna uruchomi¢ po raz trzeci Akeji danej karty Lokacji w tej
samej turze.

Wystanie Robotnika do Lokacji innego gracza

Gracz moze wysta¢ swojego Robotnika do Lokacji przeciwnika
posiadajacych Regute Produkgji Otwartej, aby otrzymac Zasoby
produkowane przez te Lokacje.

Gracz przekazuje jednego ze swoich Robotnikow graczowi,

z ktorego Lokagji chce skorzysta¢, otrzymuje natychmiast Zaso-
by produkowane przez dang Lokacje. Musi takze oznaczy¢ fakt
skorzystania z karty Lokacji, ktadac swoj zeton Frakcji na tej karcie
w jej srodkowym, bezowym polu.

—_—
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Gracz nie moze wiecej niz raz na ture skorzystaé z tej samej Loka-
¢jl innego gracza, tzn. nie moze skorzystac z Lokacji na ktorej lezy
Juz jego zeton.

Jesli gracz spasowal, do jego Lokacji nie mozna wysyta¢ Robotni-
kow.

W jednej turze mozna odwiedzi¢ tylko trzy Lokacje innych graczy.

Wystanie 2 Robotnikow po Surowiec

Gracz moze poswieci¢ 2 Robotnikéw, by zdoby¢ dowolny z czte-
rech Surowcow w grze (Ztom, Paliwo, Bron lub Budulec). Gracz
odrzuca dwoch ze swoich Robotnikéw 1 pobiera wybrany Suro-

wiec.

Efekty Kontaktu

Podbo6j Lokacji z reki

Gracz wybiera jedna z kart z reki 1 umieszcza ja pod swoja Baza,
tak by byta widoczna tylko czerwona czes¢ karty. W dowolnej
z przysztych Faz Produkeji bedzie mogt odrzucic te karte, by uzy-

skac¢ Zasoby pokazane na Polu Zdobyczy.

Podboj Lokacji innego gracza

Jesli gracz zdecyduje sie na Podboj karty Lokacji wystawionej
]ako cze$¢ obszaru innego gracza, deklaruje, z jaka sita Podbija
jego Lokacje 1 przedstawia na to zetony Podboju o odpowiedniej,

zadeklarowanej wartosci.

Atakujacy wybiera, ktora Lokacje przeciw-
nika chce Podbi¢. Odlegtos¢ Obronna tej
Lokagji nie moze by¢ wieksza niz wartos¢
zeton6w Podboju wykorzystanych do
Podboju.

W wyniku Podboju gracz atakujacy
natychmiast otrzymuje Zasoby przed-
stawione na czerwonym polu Zdobyczy
atakowanej Lokacji, a gracz broniacy si¢
otrzymuje Zasoby przedstawione na nie-
bieskim Polu Umowy atakowanej Lokagji.

Atakowana karta Lokacji odwracana jest
rewersem ku gorze 1 pozostaje na polu gry
jako Zgliszcza.

Jesli na Zgliszczach znajdowaly sie
jakiekolwiek Punkty Zwyciestwa lub
przechowywane byly jakiekolwiek Zasoby -
przenoszone s3 one odpowiednio na Karte
Bazy Frakcji lub do Magazynu Zasobow
zaatakowanego gracza.

Uwaga: Akcje Podboju Lokacji innego gracza
mozna wykonac tylko w przypadku, gdy gracz
ten nie zdgzyt w danej turze spasowac.

Przyktad: Za 2 Robotnikow
gracz pozyskuje Bron

e

’Zd -

obyz pod kartg Bazy

| W

Strzelanina

Jesli atakowany gracz posiada zetony
Zmniejszenia Sity Ataku (z ujemna warto-
$cig Zasiegu Podboju) moze on zadekla-
rowac zmniejszenie sity ataku agresora

o warto$é Zasiegu przedstawiong na tych
zetonach (lub na jednym z nich). Dochodzi
wtedy do wymiany ognia miedzy Frakcjami.
Poczatkowa Sita Ataku jest teraz mniejsza
o zadeklarowang Site Obrony atakowanego
gracza. Gracz atakujgcy moze zdecydo-
wac sie na Podbdj o obnizonym Zasiegu
lub (jesli posiada) doda¢ do sity swojego
ataku kolejny zeton - Podboju - zwiekszajgc
tym samym Site Ataku. Gracz bronigcy sie
moze uzy¢ kolejnego zetonu zmniejszaja-
cego site ataku.

Wymiana ognia trwa do chwili az atakuja-
cemu uda sie atak z takg Sita, jakg udato
mu sie uzyskac lub gracz broniacy sie nie
obnizy Sity Ataku kolejnym zetonem.
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Nawiazanie Wspolpracy z Lokacja z reki

Gracz wybiera jedna z kart z reki 1 umieszcza ja pod swoja
Baza, tak by byta widoczna tylko niebieska czes¢ karty. W kaz-
dej z przysztych Faz Produkcji bedzie otrzymywat Zasoby
pokazane na Polu Wspotpracy.

Nawiazanie Wspolpracy z Lokacja innego gracza
Gracz ktadzie jeden ze swoich zetonow Frakcyjnych na niebie-

skim polu Umowy te] Lokacji i wktada pod swoja Karte Bazy
karte Umo6w z innymi Frakcjami.

Karta Umoéw z innymi Frakcjami pelni role czysto informacyj-
na - nie blokuje ona jednego z trzech miejsc przeznaczonych
na Umowy i Zdobycze a jedynie przypomina graczowi, aby

w fazie produkcji pobrat réwniez zasoby zapewniane przez
Umowy z lokacjami innych graczy.

Inaczej niz w przypadku zawarcia Umowy z Lokacja z reki, Za-
soby gwarantowane przez Umowe z Lokacja innego gracza sa
pobierane po raz pierwszy natychmiast w momencie zawarcia
Umowy. W kolejnych fazach produkeji Zasoby produkowane
sa analogicznie jak w przypadku zwyktej Umowy.

Gracz nie moze posiada¢ jednoczesnie wiecej niz 3 Umow z Lo-
kacjami innych graczy. W dowolnym momencie gracz moze

Pod Baza kaa Umowz in- zerwa¢ dowolna, wczesniej podpisana, Umowe z Lokacjami

nymi graczami dla przypo- innych graczy.
mnienia o tych Umowach Nie mozna zawiera¢ ani zrywa¢ umow z Lokacja gracza, ktory

w danej turze spasowat.

Lokacje obronne

Jesli gracz zawiera Umowe z Lokacjg Obronng (karty Lokacji
z brgzowym polem w miejscu, gdzie normalnie wystepuje pole
niebieskie Umowy), normalnie optaca koszt przytaczenia tej
karty jako Umowy, odrzucajac zetony kontaktu — Wspétpracy
0 sumie Zasiegu nie mniejszej niz Odlegtos¢ karty. Nastep-
nie ktadzie karte Lokacji Obronnej pod jedng, wybrang z juz
przytaczonych do stanu Lokacja, tak, aby byto widoczne jej
brazowe pole.

Od tego momentu Lokacja z podtgczona do niej Lokacja
Obronng ma Odlegtos¢ Obronng powigekszong o wartos¢ ikony
z brazowego pola Lokacji Obronnej. Zmiana ta dotyczy jedynie
Odlegtosci Obronnej w przypadku Najazdow. Nie zwieksza
Odlegtosci Lokacji w przypadku zawierania z nig Umow przez
innych graczy.

Uwaga: nie mozna nawiqzac Wspotpracy z Lokacjami Obronnymi innych
graczy.
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Przylaczenie Lokacji z reki
Efektem Przylaczenia jest umieszczenie wybranej karty z reki

gracza na stole, obok Bazy, zgodnie z porzadkiem wystawiania
kart Lokacji (patrz rozdziat Uszczegolowienie reguf)

Jesli karta Lokacji posiada regute Produkeji (Otwartej lub Za-
mknietej) gracz natychmiast pobiera Zasoby, jakie produkuje ta

Lokacja.
OKacja Punkty Zwyciestwa su-

Faza Podliczania Punktow Zwycigstwa ® g"’q sie z: S
i - i} . Zetonow PZ na Kar-
Gdy WSZYSCy gracze w Fazie Wykonywania Akgji spasuja, na- . tach Lokagji

stepuje podliczenie Punktow Zwyciestwa. Punkty Zwyciestwa ; A .
pogliczapne sa w kazdej z tur od nowa (nie sumuja sie z wyni- ~ & Zetonow PZ na Bazie
kiem otrzymanym w poprzedniej turze). Gracze sumuja Punkty & Liczby Lokacji w Stanie
Zwyciestwa znajdujace sie na Kartach Lokacji oraz te na Karcie i\_ (1 PZ za kazda)

Bazy, do wyniku dodaja liczbe Przytaczonych do swojego Stanu
Lokacji (nie liczac Zgliszcz), a osta-
teczny wynik zaznaczany jest na torze
punktacji.

Jesli po podliczeniu punkt6w okazuje
si¢, ze co najmniej jeden z graczy osia-
gnat 33 lub w1qce] Punktow Zwyc1qstwa
gra koficzy sie 1 wygrywa gracz z naj-
wieksza liczbg Punktow Zwyciestwa.
Jesli dwoje lub wiecej graczy uzyska ten
sam wynik, wtedy wygrywa ten , ktory
posiada wieksza liczbe kart na rece. Jesli
1to nie rozstrzyga zwyciestwa, wygry-
wa gracz z wicksza liczba niewykorzystanych Surowcow
1 Robotnikéw. Przy dalszej sytuacji remisowej gra konczy
sie remisem.

Jesli po podliczeniu Punktow Zwyciestwa zaden z graczy
nie osiggnat putapu 33 Punktow nastepuje Faza Czyszcze-
nie Obszaru Gry.

Faza Czyszczenia Obszaru Gry

Na koniec tury kazdy z graczy odrzuca wszystkie swoje
niewykorzystane Zasoby (Surowce, Robotnikéw, zetony
Kontaktu, zetony Przebudowy). Wyjatkiem sa karty w reku
gracza oraz Surowce pozostawione na kartach z ikong
przechowywania.

Odrzucane sa rowniez wszystkie Zasoby, ktore zostaly w tej
turze uzyte - Robotnicy, ktorzy zostali wystani do pracy

w Lokacjach gracza oraz Surowce zuzyte do aktywacji Akeji
z Frakcyjnej Planszy Kontaktow.

Zetony Frakcji pozostawione na kartach Lokacji innych
graczy w celu oznaczenia skorzystania z Lokacji z Reguta Pro-

Przyktad liczenia Punktow:

dukcji Otwartej, zwracane sa wlascicielom. “Graczma 16 PZ

(7 na Bazie + 5 Lokacji
w Stanie + 4 na Kartach
Lokacji)

Gracz posiadajacy zeton Pierwszego Gracza przekazuje go '
Graczowi po swojej lewej stronie (zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara) 1 rozpoczyna sie kolejna tura.
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Uszczegotowienie regut
Reguta irzech...

... Gniazd na karcie

Wiele z kart Lokacji po przylaczeniu do Stanu pozwala na zdo-
bywanie Punktoéw Zwyciestwa. Kazdej takiej karty mozna uzy¢

w trakcie calej gry maksymalnie trzykrotnie. Aby oznaczy¢ uzycie
danej karty gracz kladzie 1 zeton PZ o podanym nominale na tej
karcie, nie na Karcie Bazy. Na kazdej takiej karcie moga sie znajdo-
wa¢ maksymalnie 3 zetony Punktéw Zwyciestwa, co oznacza,

ze jesli karta daje (za Akcj¢ lub w inny sposob) zeton z jednym
Punktem Zwyciestwa mozna na niej zgromadzi¢ do 3 Punktow
Zwyciestwa, ]e§11 daje profit w wysokosci 2 Punktow Zwyciestwa
mozna na niej zgromadzi¢ do 6 Punktéw Zwyciestwa, itd.

Po wyprodukowaniu trzeciego zetonu Punktow Zwyciestwa karty
takie przestaja dawac kolejne Punkty Zwyciestwa.

... Kart pod Karta Bazy

Suma Zdobyczy 1 Umo6w, jakie gracz moze umiesci¢ pod swoja
Karta Bazy (czyli nie dotyczy to Umow z Lokacjami innych
graczy) wynosi 3. Karta Umowy z Lokacjami Innych Graczy nie
jest w tym przypadku liczona, jako ze pelni ona role wyltacznie
informacyjna.

... Robotnikow wystanych do pracy w Lokacjach innych Graczy

W czasie jednej tury gracz moze wykona¢ Akcje Wystania Robot-
nika do Lokacji innego gracza maksymalnie trzy razy, przezna-
czajac na to trzech Robotnikéw i1 oznaczajac te Akcje zZetonami
Frakeji potozonymi na kartach z Reguta Produkeji Otwartej,

z ktérych skorzystat.

Jesli ktoras z Lokacji, z ktorych gracz skorzystal, zostanie usunieta
z gry (np. przez Akcje Przebudowy lub Spalenie w przypadku Na-
jazdu) - zeton Frakeji uzyty do skorzystania z tej Lokacji pozostaje
w rekach gracza, do ktérego nalezata ta Lokacja i zostanie zwréco-
ny wlascicielowi dopiero w fazie Czyszczenia obszaru gry.

... Jednoczesnych umoéw zawartych z Lokacjami innych graczy

Gracz nie moze w zadnym momencie gry posiada¢ wiecej niz trzy
Umowy zawarte z Lokacjami innych graczy, dlatego na zawieranie
umo6w z Lokacjami Innych Graczy przeznaczone sg trzy zetony
Frakgji.

Reguta Przytaczania Lokacji

W grze istnieja 3 sposoby dziatania Lokacji, zas 5 sposobow ich
Przylaczenia. Obrazuje to ponizszy diagram:




l!

Akcje Podboju, Zawarcia Umowy i Przylaczenia moga by¢ wyko-
nane przy pomocy jednorazowej Akgji z Frakcyjnej Planszy Kon-
taktow lub przy pomocy zetonéw Kontaktu. Wykonujac Akge

z Frakcyjnej Planszy Kontaktéw nie mozna zwieksza¢ zasiegu tej
Akcji przy pomocy nagromadzonych zetonéw Kontaktu, mozna
jednak zamiast wykonywania Akcji otrzymac zeton Kontaktu

o takim samym Zasiegu jaki miaaby wykonana Akcja. Zeton ten
mozna wykorzystac w ramach jednej z kolejnych Akeji gracza

1 wtedy mozna 8o juz normalnie taczy¢ z uzyskanymi w inny
sposob zetonami, zyskujac tym samym wigkszy Zasieg danego
Kontaktu. W zadnym przypadku nie mozna rozdziela¢ wartosci
zetonu Kontaktu lub Akgji Kontaktu miedzy kilka Akcji Przyta-
czenia/Podboju/Zawarcia Umowy.

Porzadek wystawiania kart Lokacji

Wystawiajac karty Lokacji podczas gry, nalezy przyja¢ okreslony
porzadek:

Karty Lokacji z regutg Produkcji (zaréwno
Otwartej jak i Zamkniegtej) wystawia sie
W hajwyzszym rzedzie, obok Karty Bazy.

Karty Lokacji z Regutg Cechy wystawia sie
w Srodkowym rzedzie.

Karty Lokacji z reguta Akcji wystawia sie
W najnizszym rzedzie.

Zetony sktadowane sg pod Kartg Frakgji (tzw.
Magazyn Zasobdw) z wyjatkiem PZ z Lokacji
pozostajacych na kartach tych Lokaciji.

Zdobywanie Punktow Zwyciestwa

Kazda karta Lokagji, przytaczona jako Lokacja, warta jest 1 PZ
(wyjatkiem sa Zgliszcza, ktore sa warte 0 PZ).

Kazda wykonana Przebudowa generuje 2 PZ ktadzione na Karcie
Bazy.

Kazda wykonana Odbudowa generuje 1 PZ ktadziony na Karcie
Bazy.

Niektore Lokacje, Zdobycze, Umowy w fazie Produkeji zdobywaja
PZ zgodnie z zapisana na karcie regula.

Lokacje przytaczone do Stanu gracza moga produkowa¢ Punkty
Zwyciestwa w wyniku dziatania Cechy lub wykonania Akgji danej
karty Lokacji.
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Ilekro¢ jakas przytaczona do Stanu Lokacja zostaje usunieta z gry
(poprzez Na]azd lub Przebudowe) zetony PZ znajdujace sie na niej
nalezy przenies¢ na Karte Bazy.

Zetony PZ mozna zamienia¢/rozmieniaé, z zachowaniem warto-
$ci, dopiero, gdy sa one przeniesione na Karte Bazy.

taczenie Nowej Ery z 51. Stanem

Nowa Ere mozna taczy¢ z 51 Stanem - taczac obie talie kart Lokacji
1 kart Natychmiastowych, oraz kart Lider6w z 51. Stanu w jedna
1 uzywajac podczas rozgrywki kart z obu gier.

Jako, ze karty Lokacji z 51. Stanu nie maja podanej Odlegtosci
Obronnej nalezy przyjac nastepujace wartosci:

& karty Lokacji z Regula Produkgji (Otwartej oraz Zamknicgtej)
posiadaja Odlegtos¢ Obronng réwna 3;

& karty Lokacji z Regula Cechy posiadaja Odlegtos¢ Obronng
réwna 4;

& karty Lokacji z Regula Akgcji posiadaja Odlegtos¢ Obronna
réwna 5;

& Liderzy nie posiadaja Odlegtosci Obronnej - nie moga by¢
celem Najazdu.

Reguly nie opisane w 1nstrukc11 Nowej Ery (na przyklad dotyczqce

dziatania 1 wystaw1an1a Lider6w) nie zmieniaja sie 1 pozostaja takie

same jak opisano to w instrukcji do 51. Stanu. Poza tym obowiazu-

ja normalne reguty z Nowej Ery.

Uwaga: Karty z 51. Stanu dajgce dodatkowe miejsce na Umowy / Podbo-
je (Przytaczony Ratusz itp.) dzialajq wedtng normalnych zasad, to znaczy
zwigkszajq limit miejsca jedynie pod Kartq Bazy - nie mozna przy ich
pomocy zawrze¢ 6 Umow z Lokacjami przeciwnikow.

Karty Koszary oraz Ztodziejska Karawana wymagaja do aktywacji
2 Robotnikéw, a do ponownej aktywacji 3 Robotnikéw, tak jak
byto to opisane w regutach 51. Stanu.

Karta Spychacz w wyniku Akgji nie daje zetonu Przebudowy
Uniwersalnej. Po zagraniu Akgji na karcie Spychacz nalezy natych-
miast wykonac¢ Przebudowe Uniwersalna. Przebudowa Uniwersal-
na nie moze by¢ uzywana z Lokacjami w ogole nie posiadajacymi
Typu (nie mozna w ten spos6b przebudowywac z lub na Zasieki,
Radioaktywna Osade), ani w celu przebudowy innej Lokacji na
Fundament. Wykonujac Przebudowe Uniwersalng i posiadajac
Przytaczona Lokacje z Cecha dajaca dodatkowy profit z wykona-
nia Przebudowy (na przyktad Zaktad Budowlany | o => @ ]
normalnie pobiera sie profit z Cechy takiej Lokagji).
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Symhole i Zasohy wystepujace w grze

Uwaga: Niektore reguty na kartach moga modyfikowac ogilne reguby gry, w takim przypadku reguta z karty jest

wazniejsza niz 0golna reguta gry.

Zasoby

Surowce

Q. - Budulec
Q) - Surowiec Uniwersalny
Robotnicy
@) -Robonik ()
Kontakty
@@' - Zeton Kontaktu Przytaczenia (1/2/3)
Umozliwia Przytaczenie Lokacji o Odlegtosci 1/2/3

- Zeton Kontaktu Wspotpracy
(1/2/3/4/5)

Umozliwia Wspdtprace z Lokacjq o Odleglosci
1/2/3/4/5

m - Zeton Kontaktu Podboju

(1/2/3/4/5)
Umozliwia Podboj Lokacji o Odlegtosci 1/2/3/4/5
@ - Zmniejszenie Sity Ataku (-1/-3)

Umozliwia obrong przed atakiem innego gracza,
zmniejszajac silg jego ataku o 1/3

@ - Zasieg Uniwersalny (1)

Moze stuzyc jako dowolny z trzech zetonow - zeton
Kontaktu - Przytaczenia, zeton Kontaktu - Wspot-
pracy lub zeton Kontaktu - Podboju.

@ Zeton Przebudowy

|=. - Akcja Przytaczenia
‘,- Akcja Podboju

g,/- Akcja zawarcia Umowy
g/- Akcja Przebudowy
Punkty Zwycigstwa
-Zeton 1 PZ
-Zeton 2 PZ
@ -Zeton 3 PZ
@ -Zeton 5 PZ
Karty
 -Dowolna karta z reki gracza

. - Karta ze Stosu kart zakrytych

Karty

”X\Y” (np .‘ " )

Oznacza, ze zagrywajqc t¢ Karte Natychmiastowq
gracz decyduje czy pobiera Zasoby wymienione w cz¢-
Scit X czy w czesci Y tef karty

v - Jednorazowos¢

Opatrzony tq ikong Zasob gracz otrzymuje jednora-
zowo, w momencie wystawienia karty.

- Przechowywanie

Lezqce na karcie z tq tkong Zasoby gracz moze wy-

korzystac w kolejnych turach - nie sq one odrzucane
w fazie 5 - Faza Czyszczenia Obszaru Gry.

o Zdobycz
-Umowa
[ - Zdobycz lub Umowa

= lj = iﬁ [; - Typ karty
! Dyp karty jest istotny
o pry Akeji Przebudowy -

Lokacje mozna przebudo-

= 17 7
OBEE
sty T wac na inng tylko wiedy

jesli majq identyczng co najmniej jedng ikong
Dpu Karty
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- Fundament

Whjatkiem od zasady Przebudowy jest
karta Fundament, Nie mozna przebu-
dowac zadnej innej Lokacyi na karte
Fundament.

@ - Karta Produkcyjna

Daje Zasoby w fazie Produkeji. Po Przylaczeniu do
Stanu (Akcja Przylaczenia, Przebudowy lub Odbudo-
wy) pobierz Zasoby generowane przez tq kartg.

ﬁ- - Wymaga Robotnika

Aby skorzystac z tej karty Lokacyi, nalezy uzyé
Robotnika

Q-‘ - Lokacja Zamknigta

Inni gracze nie moge wysytac Robotnikow, by skorzy-
stac z cechy tej karty.

@; - Lokacja z Cechg

Cecha Lokagyi dziata stale, bez wzgledy na system tur
1 nie wymaga Robotnikéw do jej aktywowania.

‘}

- Odlegtos¢ Lokacji
(0/1/2/3)

Odlegiosc Obronna Lokacji
(3/ 4/5)

Akcje Lokacji

Do wykonania Akcji w naszych Lokacjach nie-
zbedni s3 Robotnicy.

Jesli na karcie Lokacji z reguta Akcji wymienione
sa jedynie Surowce, oznacza to, iz mozesz wystac
Robotnika do pracy w danej Lokacji, aby otrzy-
mac¢ Surowce wymienione na karcie Lokacji, nie
ponoszac dodatkowych kosztow.

Jesli zas wystepuje symbo] === | 0znacza to,
7e poza wystaniem Robotnika do pracy nalezy
spetnic okreslone warunkai:

odrzu¢ X, aby otrzymac'Y
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Przyktady:

- Lombard u Kellyego

Odrzuc jeden Podbay, aby
otrzymac 2 PZ

- Zbieracze

Odrzué zeton Kontaktu
- Umowy, aby otrzymac

- Ulepszenie

Poloz zeton IPZ na
dowolnej Karcie danego
Dpu. Zeton 1PZ uzyskany w ten sposob nie liczy sig
do Reguly 3 Gniazd na Karcie Lokacji. Mozna w ten
sposob polozyé maksymalnie 1 zeton o wartosci IPZ
na kazdej karcie Lokacji lezqcej w obszarze Gracza.
Aby odroznic zeton IPZ od innych zetonéw PZ uzy-
skiwanych na kartach Lokacji nalezy klasé go zawsze

w czerwonym polu Zdobyczy ulepszanej karty.
'8 Wybierz jedng ze swoich

‘ kart Lokacji przytaczonych

do Stanu z Regulq Produkcyi (Otwarte] Inb Zamknie-
tej) i pobierz Zasoby, jakie ta Lokacja normalnie
produkuje w Fazie Produkgji.

- Hala produkcyjna

cechy Lokacji

Za spetnienie warunku X,
otrzymujesz Y.

Przyklady:

- Kolonia karna
‘ Em JI Za wykonanie Akgji

Przebudowy otrzymujesz

Jednego Robotnika

- Fabryka

Za przylgczenie karty dane-
80 typu otrzymujesz 2 PZ.

- Plac budowy

Za kazdy wyprodukowany
zeton Budulca otrzymujesz
IPZ. Karta taka (z Surowcem po lewej stronie =) dzia-
ta jedynie dla zetondw Budulca otrzymanych w Fazie
Produkgyi (niezaleznie czy pochodza z Lokacji Produkcyy-
nych, Umow czy ze Zdobyczy).

&
3t
-
-
&

*M: 3 1

1

#

"
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| ey

- Ciezaréwka
Za kazde wykonanie Pod-

boju lub Umowy otrzymu-
Jesz Surowiec Uniwersalny.

T s e—

neEx"

Whkonujac ud. azd
o o konujgc udany naja.

na Lokacje Przeciwnika
mozesz pobrac Zasoby wyszczegolnione w czerwonym
polu Zdobyczy najezdzane karty Lokacji po czym
zdecydowac o nie zamienianiu jej w Zgliszcza.

% - wykonanie Akcji Odbudowy
Przyktad:

[o0s

‘q - Siedziba gangu

- Nowe osiedla

Za kazdym razem, gdy
wykonujesz Odbudowe
otrzymugesz 2 Robotnikdw
r‘_ln- -Szczur
‘ l Po wykonaniu Akcji Wy-

| e -‘iur-—— i

stania dwoch Robotnikow
po Surowiec mozesz pociggnac karte ze Stosu.

- Produkcja Zasobu

Uzywane do okreslenia
warunku: wyprodukowa-

nia danego Zasobu.

AUTOR GRY: Ignacy Trzewiczek,

Michat ,,0zi” Ozon (opracowanie Frakeji Hegemonia)

INSTRUKCJA: Magdalena Bujak, Szymon Zachara

ILUSTRACJA NA PUDEEKU I PROJEKT PUDELKA:

Dark Crayon / Piotr Cieslinski

ILUSTRACJE NA KARTACH: Mariusz Gandzel, Piotr Foksowicz, Mate-
usz ,,Night” Bielski, Tomasz Jedruszek, Daniel Grzeszkiewicz, Michat Oracz

PROJEKT KART I IKON: Michat Oracz, Maciej Szpakowski

PROJEKT I SKEAD INSTRUKCJI: Rafat Szyma

WYDAWCA: Wydawnictwo Portal
ul. Sw. Urbana 15; 44-100 Gliwice
tel./fax. (032) 334 85 38

www.wydawnictwoportal.pl, e-mail: portal@wydawnictwoportal.pl

Przyktad
' = | - Cysterna
‘ L ﬁ A% Za kazde, zdobyte w
S dowolnej Fazie Paliwo,
otrzymasz 1 PZ.
=

"=~ ~ wykonanie Akcji przylaczenia

Przyktad:
- Osadnicy

T >0 1
—_— wykonanie Akeji

Przytaczenia otrzymujesz Robotnika

| FAE

- Siedziba Borgo

_ua_'—
Whkonujac udany najazd

[§56.
' na Lokacj¢ innego gracza

otrzymujesz Punkt Zwycigstwa.

- Melina

Skiad Surowcow. Miejsce

na 2 dowolne surowce

1 2 Robotnikow. Pofozenie Surowcow i Robotnikéw

na Sklad Surowcow jest darmowe (nie jest Akcja).
Za jeden zeton Umowy

‘ 1 mozesz wykonacé dwie
Akcge W/spéﬁ)mgz, kazdg na Odleglosé wskazang na

Zetonie.

- Szalony sprzedawca

PODZIEKOWANIA:

Szczegolnie dziekuje za nieskonczo-
ne godziny testéw i debat Tycjanowi,
Monigq, Arti, Zachi, oraz Merry.

Bardzo dziekuje wszystkim testerom
1 osobom, ktére przyczynily sie

do obecnego stanu gry: Alchemik,
Cnidius, Grzegorz Polewka, Neu-
rocide, Rafat Szyma, Michat Oracz,
Sheva, WC, Browarion, Grzech, Ryu,
Klema, Yann Wenz, Cysorz, Szpaku,
Iwan 1 wszystkim innym osobom,
ktore pomogly przy grze w najmniej-
szym nawet stopniu.
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Skrécony przebieg rozgrywki \
1. Przygotowanie do gry -

a. Gracze losuja Frakgje,
b. Gracze otrzymuja zwigzane z Frakcjami Karty Baz, plansze 1 Zetony, niewybrane Frakcje s3 odrzucane,

c. Talia kart Natychmiastowych i kart Lokacji jest tasowana,
d. Kazdy z graczy otrzymuje 4 losowe karty

e. Losowy gracz otrzymuje zeton Pierwszego Gracza.

2. Przebieg tury

a. Faza Wypatrywania: gracze wybieraja po 2 karty z kart odkrytych, nastepnie ciagna jedna w ciem-
no ze Stosu.

i b. Faza Produkcji: Karty Baz, Lokacje Produkcyjne, Umowy oraz Zdobycze produkuja Zasoby.
c. Faza wykonywania Akgji: Gracze kolejno wykonuja Akcje do momentu az wszyscy spasuja.
Dostgpne Akgje to:
& Zagranie Karty Natychmiastowej
& Zagranie Akgji z Frakcyjnej Karty Kontaktow e
& Akcja Podboju (Lokacji z reki lub Lokacji innego gracza) '

& Akcja Zawarcia Umowy (z Lokacja z reki lub z Lokacja innego gracza)
& Przytaczenie Lokacji z Reki
& Przebudowa Lokagji
& Odbudowa Lokagji
& Odrzucenie dwoch kart w celu pociagniecia jednej nowej karty ze stosu
& Wystanie Robotnika do pracy w Lokacji
m & Wystanie 2 Robotnikéw do ponownej pracy w Lokacji
! & Wystanie Robotnika do Lokacji innego gracza
& Wystanie 2 Robotnikéw po surowiec

d. Faza Podliczania Punktéw: Gracze podliczaja ile punktoéw udato im sie zdobyg, jesli ktorykolwiek
z nich zdobyt 33 lub wiecej PZ, gra koniczy sie 1 wygrywa gracz z najwieksza liczba PZ.

e. Faza Czyszczenia Obszaru Gry: Niewykorzystane Zasoby, Robotnicy wykonu]qcy Akgje w Loka-
cjach oraz Surowce z Plansz Kontaktow Frakeji sa odrzucane, zetony Frakeji oznaczajace wystanie
Robotnikéw do Lokacji innych graczy zwracane sa wtascicielom. Zeton Pierwszego Gracza jest prze-
kazywany kolejnemu graczowi. Rozpoczyna sie kolejna tura.
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