André & John Perriolat

Triolet

Klasyczna kafelkowa gra liczbowa

ZASADY GRY
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plansza z
225 polami

4 stojaki na kafelki

Cel gry

Triolet

81 kafelkow ponumerowanych
od 0do 15

(mata cyfra w prawym dolnym
rogu oznacza liczbe kafelkdw
o tej wartosci w puli)

e

42

ptdcienny woreczek

e

2 kafelki jokerow

W swojej turze kazdy gracz stara sie zdoby¢ jak najwiecej punktéw, ktadac na
planszy jeden, dwa lub trzy kafelki w taki sposéb, aby przylegaty do co najmniej
jednego kafelka znajdujgcego sie juz na planszy. Wygrywa gracz z najwieksza

liczba punktéw na koniec gry.
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Przygotowanie do gry

Kazdy gracz bierze stojak i ktadzie go tak, by znajdujgce sie na nim kafelki nie byty
widoczne dla innych graczy.

Nalezy wymieszac wszystkie kafelki w woreczku, po czym losowo wyjac¢ 3 kafelki
i odtozy¢ je do pudetka bez podgladania ich wartosci — nie bedg one uzywane
w danej rozgrywce.

Gracze przygotowuja kartke papieru i co$ do zapisywania punktéw.

Pierwszy gracz wybierany jest losowo. Nastepnie gracze po kolei losuja po
3 kafelki z woreczka i ktadg je na swoim stojaku.

Jak grac?

W swojej turze dotdz jeden, dwa lub trzy kafelki na plansze i podaj liczbe punk-
tow, ktére zdobywasz (zob. ,,Podliczanie punktdw”). Zapisz na kartce swoéj wynik
i dobierz kafelki z woreczka, tak aby na swoim stojaku znowu miec¢ ich 3. Pierwszy
gracz musi potozy¢ swoje kafelki w taki sposob, aby jeden z kafelkdow znalazt sie
na centralnym polu [ (ktére liczy sie podwadjnie, zob. ,,Pola specjalne”). Nastepnie
Swoj3 ture rozgrywa gracz po jego lewej stronie — gra kontynuowana jest zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Ogodline zasady:

1) Gdy gracz doktada kafelki na plansze, musi je umiescic¢ obok (powyzej, ponizej,
po lewej, po prawej, ale nie po przekatnej) co najmniej jednego kafelka, ktory juz

znajduje sie na planszy.
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® Prostopadle do kafelkow juz znajdujgcych sie na planszy.
Przyktad:

Wazne:

taczna wartos¢ dwoch potozonych obok siebie kafelkow nie moze
przekraczac¢ 15.

Przykiad:
7 7+6=13
13< 15
6

taczna wartosc¢ trzech potozonych obok siebie kafelkow musi wynosi¢ rowno
15. Grupa 3 kafelkéw dajgcych sume 15 to Trio.

Przykiad:

4 11+4+0=15
7

4

2) Gdy gracz doktada dwa kafelki, moze je potozy¢ w nastepujacy sposob:
® Roéwnolegle do kafelkdéw juz znajdujgcych sie na planszy.
Przyktad:
n
® Po obu stronach kafelka juz znajdujgcego sie na planszy.
Przykiad:




Nie mozna utozy¢ obok siebie w jednym kierunku wiecej niz 3 kafelkow
- poszczegolne grupy kafelkéw musi oddziela¢ co najmniej jedno pole.

Kazdy gracz w swojej pierwszej turze nie moze utworzy¢ na planszy kwadratow
2x2 lub 3x3. W kolejnych turach gracze nie moga uktadac kafelkow w taki sposob,
aby tworzyty kwadrat 3x3, ktory blokowatby gre.

W swojej turze zamiast wyktadac kafelki na plansze mozna wymieni¢ od 1 do 3
kafelkdw z woreczka (pod warunkiem, ze w woreczku jest co najmniej 5 kafelkow).

Odtéz na bok kafelki, ktére chcesz wymieni¢, nastepnie wylosuj tyle samo
z woreczka, a dopiero pézniej wrzu¢ odtozone kafelki do woreczka. Jesli nie
mozesz zgodnie z zasadami wytozyé na plansze kafelkéw, a w woreczku jest
mniej niz 5 kafelkéw, tracisz kolejke.

Podliczanie punktow

Na koniec swojej tury zdobywasz punkty za wszystkie nowe grupy kafelkéw, ktére
powstaty po dotozeniu przez Ciebie kafelkow na plansze. Wynik zapisuje sie na

kartce.
Przykiad: Dofozytes na plansze kafelki o
wartosciach 6 i 7:
9+6=15
7+6=13
7 Wynik: 28 punktow
6

Gracz, ktory utozy Trio (grupe 3 kafelkow o tacznej wartosci 15), zdobywa
dodatkowo bonus w wysokosci 15 punktow, ktory zostaje dodany do Tria — zatem
Trio zawsze warte jest 30 punktow.

Dotozytes na plansze kafelek

Przyktad: o wartosci 3:
7 7+5+3=15
6 + bonusowe 15 punktdw za Trio

Wynik: 30 punktow

Jesli na stojaku masz 3 kafelki, ktérych suma wynosi 15, mozesz utozy¢ je na
planszy w linii jako Trio (zgodnie z zasadami uktadania kafelkdw). Takie zagranie to
Triolet i zdobywasz za nie dodatkowy bonus w wysokosci 50 punktow.

Przykfa d: Utozytes te trzy kafelki naraz:
10+5+0=15+
bonusowe 15 punktéw za Trio +
bonusowe 50 punktdow za Triolet

Wynik: 80 punktéw




Pola specjalne

® Pola podwdjne:

Pole podwojne podwaja wartos¢ znajdujacych sie na nim kafelkéw. Jesli
2 jednak na polu podwdéjnym znajduje sie jeden z kafelkow tworzacych

Trio, podwojona zostaje wartos¢ catego Tria (tacznie z bonusem):
2x30=60 punktow. Bonus Trioletu nigdy nie zostaje podwojony.
Uwaga: Podwdjnego pola mozna uzy¢ tylko raz w ciggu gry, wiec jesli
kafelek zajmujacy to pole stanowi czes¢ dwdch zazebiajgcych sie grup,
pole podwdjne dziata tylko na jedna z tych grup.

Przyktad:

X

Dotozytes na plansze trzy kafelki o wartosciach
4, 9i 2. W dodatku kafelek 4 utozytes na polu

podwdjnym:

Trio 4, 9 i 2 zostaje podwojone: 2x30=60 punktow

+ bonusowe 50 punktdw za Triolet.

Dodatkowo zdobywasz: 10 + 4 = 14.

Wynik: 124 punkty
Poniewaz kazde pole podwdjne podwaja wartos¢
4 tylko jednej grupy (wybranej przez gracza), gracz
7 madrze wybraf wartosc Trio zamiast podwajac

tylko 4 z drugiej grupy: 124 to lepszy wynik niz 98.
Uwaga: Pole sSrodkowe traktowane jest jak pole podwajne.

® Pola potrdjne:

Pole potrdjne potraja wartos¢ znajdujacych sie na nim kafelkow. Jesli
3 jednak na polu potréjnym znajduje sie jeden z kafelkéw tworzgcych

Trio, potrojona zostaje wartos¢ catego Tria (facznie z bonusem):
3x30=90 punktéw. Bonus Trioletu nigdy nie zostaje potrojony.
Uwaga: Potréjnego pola mozna uzy¢ tylko raz w ciagu gry, wiec jesli
kafelek zajmujgcy to pole stanowi czes¢ dwdch zazebiajgcych sie
grup, pole potrdjne dziata tylko na jedna z tych grup.
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Przykiad:

Dotozytes na plansze trzy kafelki o wartosciach
7, 1i 7. W dodatku kafelek 1 utozytes na polu
potréjnym:

Trio 7, 1, 7 zostaje potrojone: 3x30=90 punktdéw
+ bonusowe 50 punktow za Triolet.
Dodatkowo zdobywasz Trio 1, 6 i 8 = 30 punktdw.
Wynik: 170 punktéw

6 7
7 Poniewaz kazde pole potrojne mozna uzyc tylko
a raz — oznacza to, ze mozna potroic¢ wartosc tylko

jednego Trio.

6
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® Pola powtoérki:

O Gdy potozysz kafelek na polu powtérki, podlicz i zanotuj swéj wynik,
po czym w tej samej turze uzupetnij swdj stojak i zagraj kolejna ture.

Kazde pole specjalne moze zostac¢ uzyte tylko raz podczas catej rozgryweki i tylko
w momencie, gdy zostaje zakryte kafelkiem — po jednokrotnym uzyciu traci swoj
efekt.

Koniec gry

Rozgrywka konczy sie, gdy w woreczku nie ma juz wiecej kafelkéw, a dowolny
gracz dotozy swdj ostatni kafelek na planszy (oczywiscie po zliczeniu wyniku za

te ture).
Jesli jestes graczem, kiory pierwszy pozbyt sie wszystkich kafelkdw, dodaj do
swojego wyniku sume wartosci kafelkdw, ktdre pozostaty twoim przeciwnikom.

Przyktad:
nﬂ Kafelki gracza nr 1
nn Kafelki gracza nr 2
Kafelek gracza nr 3
7

Jestes graczem nr 4 i wiasnie doktadasz na plansze swdj ostatni kafelek. Dodaj do swojego wyniku
wartosc kafelkow, ktore zostaty innym graczom: 8 + 5 + 9 + 1 + 4 = 27 punktow.

Przypadek szczegolny: Wszyscy majg jeszcze kafelki na stojakach, ale nikt nie
moze zagrac ich na planszy (po kolei kazdy z graczy pasuje). W takim wypadku gra
konczy sie, a kazdy gracz od swojego wyniku odejmuje sume wartosci kafelkéw,
ktére wciaz ma na swoim stojaku.

Poréwnajcie swoje wyniki. Wygrywa gracz z najwigkszg liczbg punktow.
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Kafelki — jokery

e

® Joker moze zastgpi¢ dowolny kafelek. Ktadac jokera na planszy, deklarujesz,
jaka wartos¢ on zastepuje (od 0 do 15). Taki joker zachowuje te wartos¢ az do
konca rozgrywki.

® \Wartos¢ punktowa jokera to zawsze 0.

® Jokera mozna uzy¢ w Trio i nadal otrzymac¢ bonusowe 15 punktéw — Trio
zawierajgce jokera warte jest wiec 30 punktéw.

® Mozna uzy¢ jokera w Triolecie, ale nie dostanie sie wtedy bonusowych 50
punktow.

® Nie mozna zagra¢ obu jokerow w tej samej turze; mozna jednak zagrac jokera
w czasie tury powtorkowej, nawet jesli w poprzedniej turze (tej, ktéra wywotata
powtodrke) zagrato sie juz jokera.

Przykfad rozpoczecia gry dla 2 graczy:

Pogrubiona linia zaznaczono zagrane w danej turze nowe kafelki.

1. Gracz A 2. Gracz B 3. Gracz A 4. GraczB 5. Gracz A

e l_ﬂ .ﬂ[;n Eﬂ[;n Eﬂ[gﬂ
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7

11x2 + 3 = Wynik: 25 NEXERE] Trio 3, 8i4 =30 Trio 11,40 =30 Trio 4, 3i8 =30
punktow 8+4=12 4+3=7 8+7=15 Trio 8, 7i0 =30
Wynik: 27 punktéw Wynik: 37 punktow 7+ O=7 Wynik: 60 punktow

Wynik: 52 punkty

1. Gracz Arozpoczyna, musi wiec w pierwszej turze potfozyc¢ kafelek na centralnym
polu — jest to pole specjalne, ktdre podwaja wartosc. Gracz A uzyskuje 25
punktow.

. Gracz B tworzy dwie grupy po dwa kafelki i zdobywa 27 punktow.
. Gracz A tworzy Trio i grupe dwdch kafelkdw. Zdobywa 37 punktdw.
. Gracz B tworzy Trio i dwie grupy po dwa kafelki, uzyskujac 52 punkty.

OO AN W DN

. Gracz A tworzy tworzy dwa razy Trio i zdobywa 60 punktow.

8
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Przyktady podliczania punktow:

® Potozenie kafelka na zwyktym polu:

Ban

B0 ] fe]

10+3=13 Trio 2, 4i9 =30 Trio 9, 6i0 =30

Wynik: 13 punktéw Wynik: 30 punktéw Trio 8, 710 =30
Wynik: 60 punktow

3+9=12 Trio 3, 319 = 30
4+9=13 1+3=4
Wynik: 25 punktow Wynik: 34 punkty

® Potozenie dwoch kafelkéw na zwyktych polach:

BE @

9+6=15 Trio 1, 10i 4 = 30 Trio 15, 0i 0 = 30
7+6=13 Wynik: 30 punktow Wynik: 30 punktow

Wynik: 28 punktéw
6

g

7

1+12=13 11 + joker = 11 Trio 2, 716 = 30

12+0=12 Joker + 14 = 14 5eBey

7RO Wynik: 25 punktéw Wynik: 37 punktéw
Wynik: 32 punkty Uwaga : Zagrywajac jokera, nalezy

zadeklarowac¢ wartos¢ liczbowa
kafelka. Do korica gry wartos¢
jokera pozostanie niezmienna.

9
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Trio 4, 8, joker = 30 Trio 5,218 =30
Joker +10=10 7% s
Wynik: 40 punktéw 84+ 4=15

Uwaga: Ten joker do korica gry ma warto$é Wynik: 59 punktéw

3 (15-(8+4)=3)
Trio 12,2, 1 =30 Trio 9, 4, 2 = 30
Trio 9, 5, 1 =30 Trio 2, 7, 6 = 30
Wynik: 60 punktéw 3+6=9

Wynik: 69 punktow

® Potozenie trzech kafelkéw (Triolet) na zwyktych polach:
4)8)3, -,
’ 1,4 [0, 1) 4 [0

Trio 4, 813 =30 Trio 5, 10/ 0 = 30 Trio 5, wild, 0 = 30
Bonus za Triolet: + 50 Bonus za Triolet: + 50 Trio 11, 4, 0 = 30
10+4=14 Trio 11,4, 0 = 30 Wynik: 60 punktow
3+8=11 Wynik: 110 punktéw

Uwaga: Mozna zagrac jokera w Triolecie,
ale nie otrzymuje sie za to bonusowych
50 punktéw. W tym przyktadzie joker ma
warto$¢10 do korica gry.

Wynik: 105 punktéw

[10] 2,
k)

Trio 10, 2, joker = 30

05 1l = 1 Trio 3, 2, 10 = 30
2+12=14 Bonus za Triolet: + 50
Joker +2=2 Trio 4, 8 et 3 = 30
Wynik: 57 punktéw Trio 7, 6 et 2 = 30
Uwaga: Mozna zagrac jokera w Triolecie, ale nie otrzymuje sie za to bonusowych i 0=
50 punktéw. W tym przyktadzie joker ma wartos$é 3 do korca gry. Wynik: 151 punktéw

10
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® Potozenie kafelka na polu podwoéjnym: |[x2

4

7

10, 14,
7
10x2+5=25 Trio 2, 8 i 5 pomnozone 10x2+5=25
Wynik: 25 punktéw przez 2 = 30x2 10+4 =14
Wynik: 60 punktéow Wynik: 39 punktéow

Trio 2, 8, 5 pomnozone przez2 =30 x 2 Trio 7, 4, 4 pomnozone przez2 = 30 x 2
Brdne iy Trio 4,29 =30

Wynik: 72 punktéw Wynik: 90 punktow

6

Uwaga: Pole podwojne mozna wykorzystac tylko raz — nalezy wybrac, ktéra grupe
pomnozy sie przez 2.

® Potozenie dwéch kafelkow, w tym jednego na polu podwéjnym: | x2

9x2+5=23 7x2+4=18 Trio 12, 2, 1 pomnozone
Wynik: 23 punkty 7+3=10 przez 2 = 30x2
Wynik: 28 punktow Wynik: 60 punktow

Trio 2, 8, 5 pomnozone Trio 4, Joker, 6 pomnozone Trio 4, joker, 10, pomnozone
przez 2 = 30x2 przez 2 = 30x2 przez 2 = 30x2
5+10=15 Wynik: 60 punktéw Joker + 13 =13
Wynik: 75 punktow Wynik: 73 punkty

1
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Trio 4, joker, 10, pomnozZone
przez 2 = 30x2
3+12=15
12+2=14

Wynik: 73 punkty

Trio 7, 6, 2 pomnozone
przez 2 = 30x2
Trio 6, 8, 1 =30

Wynik: 90 punkty

Trio 1, 8, 6, pomnozone
przez 2 = 30x2
Trio 4, 2, 9 = 30
3+11=14

Wynik: 104 punkty

® Polozenie trzech kafelkow (Triolet), w tym jednego na polu podwaéjnym || x2

5

6

ﬂn

Trio 4, 9, 2 pomnozone
przez 2 = 30x2
Bonus za Triolet: +50
10+4=14

Wynik: 124 punkty
-
2

Trio 2, 5, joker pomnozone
przez 2 = 30x2
11+2=13

Wynik: 73 punkty

Trio 7, 1, 7 pomnozZone
przez 2 = 30x2
Bonus za Triolet: +50
Trio 1, 6, 8 =30

Wynik: 140 punktow

Trio 1, 14, 0 pomnozZone
przez 2 = 30x2
Bonus za Triolet: +50
Trio 4, 10/ 1 =30
Trio 0, 1i 14 =30
Wynik: 170 punktéw

Podwdjne Trio 7, 8 i joker = 30 x 2
Trio 5, 3i 7 = 30

Wynik: 90 punktow
Uwaga: Mozna zagraé jokera w Triolecie,

Uwaga: Mozna zagrac jokera w Triolecie, ale nie
otrzymuije sie za to bonusowych 50 punktéw.
W tym przyktadzie joker ma warto$¢ 8 do korica gry.

ale nie otrzymuje sie za to bonusowych
50 punktéw. W tym przyktadzie joker ma
warto$¢ 0 do korca gry.

Potozenie kafelkdw na polach potréjnych: zasada podliczania
3 punktéw za pola potrdjne jest taka sama jak w przypadku pol

X podwdjnych, z tg roznica, ze tym razem mnozy sie je przez 3.

Oczywiscie kazde pole potréjne mozna wykorzystac tylko raz.
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