6-99 2- 15’
Autor: Grafika:

Théo Riviere | Odile Sageat

ZAWARTOSC

70 kart, w tym:
12 kart tukanéw
58 kart owocow

OPIS GRY

Czy okazesz sie prawdziwym
ptasim smakoszem? W lesie
tropikalnym az roi sie od
soczystych owocow, ale
uwazaj: niektére moga odbié
Ci sie czkawka... Zbieraj
najdorodniejsze owoce,

a z pomoca tukanéw chron
swoje zbiory lub podkradaj je
od przeciwnikow!

CEL GRY

Zbieraj karty owocow, aby

zdobyc¢ jak najwiecej punktow.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Karty tukanéw odtéz na bok.
Potasuj pozostate karty
i podziel je na 2 stosy.

Do jednego ze stoséw dodaj
karty tukandéw i przetasuj go,
a hastepnie potdz na nim
drugi stos (nie tasuj ponownie
kart!). Tak utozone karty potéz
rewersem do gory, tworzac
zakryty stos dobierania.

Dobierz 3 karty z wierzchu
stosu i potdz je odkryte na
stole, jedna obok drugiej -
tutaj stopniowo powstawac
beda 3 kolumny. Potéz
czwartg karte na srodkowej
kolumnie - patrz ilustracja
ponizej. Obok potdz stos
dobierania.

stos
dobierania

Gdy bedziecie ktasé¢ kolejne
karty na wierzchu kolumn,
upewnijcie sie, ze karty
znajdujace sie na spodzie
sg widoczne dla wszystkich
graczy.

ROZGRYWKA

Gre rozpoczyna gracz, ktory
ostatnio jadt owoce.

Gracze rozgrywajq swoje tury
w kolejnosci zgodnej z ruchem
wskazowek zegara.
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W swojej turze wybierz
kolumne i wez wszystkie
znajdujace sie w niej karty.
Ut6z je przed soba odkryte
(ilustracja do géry). Zaleca sie,
aby grupowac karty owocow
tego samego rodzaju.

Karty tukanéw maja
szczegdlne umiejetnosci
(patrz 2. strona instrukcji).
Gdy dobierzesz karte tukana,
od razu rozpatrz jej efekt,

a nastepnie odtéz na stos kart
odrzuconych. Jesli dobrates
dwie lub wiecej kart tukanow,
rozpatrz ich efekty w dowolnej
kolejnosci.

Na koniec swojej tury dodaj
do kazdej kolumny po jednej
karcie ze stosu dobierania.
Karty dodawaj zawsze

w tej samej kolejnosci - od
lewej do prawej, zaczynajac
od kolumny najblizej stosu
dobierania, a konczac

na najbardziej oddalonej

kolumnie. ’—l—l—l

stos kart
odrzuconych

KONIEC GRY

Grajcie do momentu, gdy na
stole zostanie tylko jedna
kolumna kart (kazdy gracz
powinien rozegraé taka sama
liczbe tur).

Uwaga: Gdy stos dobierania
jest pusty, gracze biora karty
bez dodawania ich do kolumn.
Oznacza to, ze ostatni gracz
bedzie miat do wyboru jedna
z dwdch dostepnych kolumn.
Odrzudécie ostatnig kolumne
kart, ktéra zostata na stole.

Podliczcie punkty za zebrane
karty owocow. Wygrywa gracz
z najwieksza liczba punktow.
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Opis dziatania kart tukanow
i przyktad obliczania
punktow sq zamieszczone na
odwrocie.




KARTY OWOCOW

Punkty zdobywane za kazdy
zestaw kart owocow zaleza od
liczby zebranych kart, wedtug
zasad pokazanych na ilustracji.

1 karta = -2 pkt
2 karty = O pkt
3 karty = 9 pkt
4 karty = 16 pkt
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Liczba stosow kart
pokazanych na kazdej karcie
owocu odpowiada catkowitej
liczbie kart tego owocu

w grze. Na przyktad sa 4 karty
fig w talii.

SEIN RTINS KV

00 Karty z powyzszymi
ikonami dziataja
inaczej.

Punkty zdobywa sie
w zaleznosci od tego,
kto ma najwiecej
kart danego owocu.
W podanym
przyktadzie, jesli
masz wiecej kart

Z owocami granatu
niz ktokolwiek inny,
zdobywasz 1 punkt za kazda
taka karte (punktacja po
prawej stronie). Jesli nie,
tracisz 1 punkt za kazda taka
karte (punktacja po lewej).

W przypadku remisu wszyscy
gracze traca 1 punkt za kazda
karte granatu (punktacja

po lewej).
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W talii jest tylko
1 karta jokera. Na
koniec gry mozesz
zdecydowad, do
ktérego zestawu
kart owocow ja
dodasz. Taka karta bedzie
liczyta sie jako jeden
z tych owocdéw. Nie mozesz
jej dodaé¢ do kompletnego

zestawu owocow danego typu.

KARTY TUKANOW

S3 3 rodzaje kart
tukanéw. Tukany
maja szczegdlne
zdolnosci. Gdy
wezmiesz karte
tukana, natychmiast
rozpatrz jej efekt,
a nastepnie odrzué
i kontynuuj gre wedtug
zwyktych zasad. Jesli nie
mozesz uzy¢ efektu tukana,
odrzuc jego karte bez
zastosowania zdolnosci.
Jesli dobrates jednoczesnie
kilka kart tukandw, uzyj ich
w wybranej przez siebie
kolejnosci.

-QO- Oddaj jednga ze swoich

.' odkrytych kart innemu
dowolnemu graczowi,
ktéry ma obowiazek ja
przyjac.

“ Zabierz jedna

z odkrytych kart
innego gracza, ktoéry
musi ci ja oddac.

Odwrdéé wszystkie
lezace przed tobg
karty i utéz je

w zakrytym stosie
(rewersem do géry).

Uwaga: Nie mozesz podgladaé
kart w swoim zakrytym stosie.
Takich kart nie mozna
przekazaé innemu graczowi ani
nie mogg zostac skradzione.

Czy rozpoznajesz wszystkie przedstawione na kartach owoce?
Jagoda acai, awokado, banan, karambola, kokos, figa, limonka, liczi, pomarancza, papaja, ananas, granat, rambutan.

POZNAJ
INNE GRY
Z TEJ SERII
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PRZYKLAD PODLICZANIA
PUNKTOW

Gracz 1 ma jokera i dodaje go

do zestawu kart papai: ma teraz

4 papaje, co daje 20 pkt. Dwie
karty liczi warte sa tacznie 6 pkt.
Poniewaz ma mniej kart bananéw
niz gracz 2, nie otrzymuje punktéw
za te owoce. Ma jednak wiecej
granatéw niz jego przeciwnik,
zdobywa wiec 1 pkt za kazda taka
karte, czyli tacznie 3 pkt. Dwie
karty kokoséw sg warte tacznie

6 pkt, ale karta limonki daje -2 pkt.
Gracz ma jeszcze 1 karte
pomaranczy, ktéra jest warta

4 pkt. Jego kornicowy wynik to

37 punktdéw - z ta punktacja
wygrywa rozgrywke.

Gracz 1 Suma = 37 pkt

20 pkt 6 pkt Opkt 3pkt
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Kierownik produkcji:
Viola Kijowska

Skiad i opracowanie
graficzne:
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Joanna Siudek, Grupa MV

Wydawca na terenie Polski:
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Pobierz karte punktacji:
www.iuvigames.pl
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