ZASADY GRY

Dwie druzyny zmagajq sie ze sobg w starciu umystow.
Odpowiadajcie TAK lub NIE na pytania i gdy tylko jedna
druzyna odpowie poprawnie, przecigga line w swoja strone.

TuG!

Ktorej druzynie uda sie przeciaggnac flage na swoja
strone i tym samym odnies¢ zwyciestwo?

PRZYGOTOWAHNIE GRY:

1. Podzielcie sie na dwie druzyny: jasnoniebieska i ciemnoniebieska.

2. Otwdrzcie pudetko z gra i umiesccie roztozone migdzy
druzynami.

3. Ztézcie sznurek na pét, aby znalez¢ jego srodek,
i uwaznie przyklejcie w tym miejscu naklejke
z czerwona flaga.

4. Przeciagnijcie sznurek przez otwory znajdujace
sie na dwdch koricach pudetka, tak aby flaga
znalazta sie nad polem TUG!.

5. Rozdajcie kazdej druzynie pasujace kolorem karty TAK i NIE.

6. Umiesccie karty z pytaniami w pudetku na karty, tak aby od strony
z okienkiem byta widoczna ich zé#a strona. Karta, ktéra ma sie znajdowad
na gorze talii, zostata oznaczona jako ,pierwsza karta”.

GOTOWI DO GRY? ROZLOZCIE TE INSTRUKCJE I PRZEJDZCIE DO KROKU 1.



1. PRZECZYTAJCIE PYTANIE Cay w tych krajach dziatajg

restauracje McDonald’s?

1 Korea
Pétnocna

NASTEPNE PYTANIE

TuG!

2. USTALCIE ODPOWIEDZI
1JE ZAPREZENTUJCIE

TAK NIE




Czy w tych krajach dziataja
restauracje McDonald’s?

1 Korea NIE

Pétnocna

2 Polska
NASTEPNE PYTANIE
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cywuyeniaindisisls 5, ODPOWIADAJCGIE HA KOLEJHE
PYTAHIA

Korea NIE
Pétnocna
2 Polska TAK
3 Wietnam TaK PYTANIE SZCZEGOLOWE
OdpowiedzZ na to pytanie jest wsréd pieciu numerowanych
pytan, ktére pojawity sie na tej karcie! Zamiast pokazywac karte

4 Arabia Saudyjska TAK

z odpowiedzig TAK lub NIE, odliczcie do trzech i wypowiedzcie
na gtos wybrang odpowiedz. Jesli tylko jedna druzyna odpowie
poprawnie, przeciggacie line jak przy pozostatych pytaniach.

5 Paragwaj NIE

6. PRZECIAGAJCIE LINE MOCHIEJ

PRZY PRZECIAGANIU LINY
DLA KARTY:

1. KARTA: przeciaggnijcie flage o 1 pole

2. KARTA: przeciagnijcie flage o 2 pola

3. KARTA.: przeciagnijcie flage o 3 pola

4. KARTA.: przeciagnijcie flage o 4 pola
5+ KARTA.: przeciagnijcie flage o 5 pdl



7. HYGRANA

¢ ¢ ¢

OSTATHIA SZANSA
WeZcie nowa karte z pytaniami. Odpowiada jedynie
przegrywajgca druzyna i musi odpowiedziec¢

poprawnie na wszystkie szes¢ pytan, aby pozostac
w grze! Kazda druzyna tylko raz podczas rozgrywki
ma mozliwosc¢ skorzystania z ostatniej szansy.




POLA SPECJALHNE

Gdy nabierzecie doswiadczenia, mozecie
wprowadzi¢ pola specjalne! Mozna z nich
skorzystac, gdy flaga znajdzie sie nad takim
polem na arenie.

Tylko druzyna przegrywajaca w danym
momencie moze z nich skorzystac.

‘ ZMIAHNA

Po ustyszeniu pytania mozecie zdecydowac,
ile bedzie warte — 1, 2, 3, 4 lub 5 pdl.

. HA ODWROT

Mozecie ustali¢, ze wasza odpowiedzZ bedzie
przeciwna do odpowiedzi druzyny rywali.
Zamiast pokazywac albo karte TAK, albo karte
NIE, pokazujecie obie!

. PODWOJEHNIE

Mozecie przeciggnac line o dwa razy wiecej pol
niz normalnie. Na przyktad, jesli dane pytanie
warte jest 2 pola, przeciggacie ling o 4.

INNE WARIANTY ROZGRYWKI

KTO PIERWSZY, TEN LEPSZY!

Pierwsza druzyna, ktéra wykrzyknie odpo-
wiedZ, przecigga flage w swoja strone lub

w strone przeciwnikow w zaleznosci od tego,
czy odpowiedz byta prawidtowa, czy nie.

PRZETRWAHNIE

Grajcie indywidualnie lub druzynowo. Prébujecie
poprawnie odpowiedziec¢ na wszystkie szes¢
pytan z karty. Jesli uda sie to tylko jednemu
graczowi lub druzynie — zdobywa karte!

Kto pierwszy zdobedzie trzy karty, ten wygrywa.

PRZEGRANY WYBIERA

Przegrywajaca druzyna ustala, ile pdl jest
warta dana karta po ustyszeniu pytania.
Mozna wybrac wartos¢ 1, 2 lub 3. Pytania
zadawane, gdy flaga jest nad sSrodkowym
polem TUG!, sg warte 1 pole.

DZIESIEC KART

Kazde pytanie jest warte jedno pole. Po roze-
graniu dziesigciu kart wygrywa druzyna z flaga
po swojej stronie areny.
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ALBI POLSKA

gry edukacyjne, strategiczne, imprezowe i tamigtowki

ZAOBSERWUJ NAS:

albipolska

@ albi.gry

@ albipolska

Gra stworzona przez Cen Pr|ce i Natahe
Podd z p 3 ty -
serdeczme dz|eku1emy

Projekt graflczny Simon Baker

Th : Jakub Niedzwiedz

Uwaga! Odpowiedzi sy poprawne wedtug stanu na maj 2023.
Niektore z nich moga z czasem ulec zmianie.
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UMYSLU?

LOMNAL0G ey towa-rzyska g‘ra planszowa
280 kart z quizami

ROZUMéWKI Gra w zabawny sposob poprowadzi cie przez
ciekawe zadania. Punkty zdobywasz rowniez za
obstawienie sukcesu lub porazki przeciwnikow.
Liczy sie tez szybkos¢ poprawnie udzielonej
odpowiedzi. Podejmij wyzwanie!

Gra towarzyska

SPOSTRZE- WwWienza
GAWCZ0S¢ POWSZECHNA
1 PAMIEC

ZADANIA ZADANIA ZADANIA
GRAFICzhe Jezykowe LoGiczne



