Zawartos¢
Dron, ladowisko, 4 wyrzutnie, 12 ufoludkdéw, Srubokret,
2 zapasowe obrecze ochronne, przewéd USB.

Cel gry

Wyslij w kosmos wszystkie swoje ufoludki.

tadowanie drona

« Przed rozgrywka upewnijcie sig, ze dron ma paliwo, zeby
odleciec.

« Korzystajac z zataczonego przewodu USB, podfaczcie go
i natadujcie (poczekajcie az dioda zmieni kolor
z czerwonego na zielony). Petny cykl tadowania powinien
trwac ok. 20-30 minut, a w celu ochrony zywotnosci
baterii zalecamy, aby nie fadowac¢ drona dtuzej.

Przygotowanie

o Umiesccie 4 baterie AAA w ladowisku.

o Pofaczcie ladowisko z wyrzutniami, tak jak pokazano na
rysunku ponize;j.

o Umiesccie dron na ladowisku.

o Kazdy z graczy otrzymuje po 3 ufoludki w wybranym
przez siebie kolorze i umieszcza je obok swojej wyrzutni.

o Umiesécie po 1 ufoludku na swoich wyrzutniach.

Upewnijcie sig, ze na stole, na ktérym gracie, nie ma
zbednych przedmiotéw. Unikajcie gry pod niskim
zyrandolem i tym bardziej wiatrakiem - generalnie
wszystkim, co mogtoby uszkodzi¢ odlatujacy dron.
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Rozgrywka

» Trzymajcie palce na swoich wyrzutniach, przygotuijcie sie
do wystrzelenia ufoludkdéw!

» Odliczcie wspélnie,3...2...1...START!"i rozpocznijcie
wyscig!

» Celem kazdego z was jest wstrzelenie swojego ufoludka
wprost do drona, aby mégt on odlecie¢ w kosmos.

Jedli ufoludek nie trafi do drona, jak najszybciej strzelajcie
kolejnymi ufoludkami, az do skutku.

« Kto wystrzeli wszystkie posiadane ufoludki niech jak
najszybciej pozbiera je, gdziekolwiek leza, i strzela dalej!

« Kiedy ktérys z ufoludkdw znajdzie sie w dronie,
rozpocznie sie procedura startowa. Trwa to chwile -

w tym czasie inni gracze moga prébowac wypchnac
rywala i zaja¢ jego miejsce.

« Jezeli dron odleci, znajdujacy sie w nim ufoludek poleciat
w kosmos! Jego witasciciel(ka) odktada go do pudetka
(nie bedzie go juz w tej grze uzywac). Im mniej masz
ufoludkéw, tym blizej jested zwyciestwa, ale tez trudniej
bedzie ci umiesci¢ kolejne w dronie.

« Uwaga: moze sie zdarzy¢, ze dron odleci z kilkoma
ufoludkami na poktadzie. Wszystkie takie ufoludki leca
w kosmos!

» Obserwuijcie lot drona, poniewaz po starcie nie wraca on
do bazy samodzielnie. tapanie drona dozwolone jest
wylacznie podczas fazy opadania i wylacznie przez
osoby doroste!

« Pozbierajcie wszystkie ufoludki (ktére jeszcze nie
poleciaty w kosmos). Umiesccie pusty dron z powrotem
na lagdowisku i znéw rozpocznijcie odliczanie.

Wygrana
Wygrywa pierwsza osoba, ktéra zdota wszystkimi swoimi
ufoludkami odlecie¢ w kosmos.

W przypadku remisu remisujacy gracze musza wyjac
wszystkie swoje ufoludki z pudetka, aby rozegrac jedna
dodatkowag, finatowa runde i rozstrzygna¢ kto najlepiej
wysyta ufoludki w kosmos.

tadowanie drona

Kiedy dron zacznie dolatywac tylko do potowy wysokosci
swojego normalnego lotu, podtaczcie go natychmiast do
tadowania (i tadujcie za pomoca przewodu USB do
momentu az czerwona lampka zmieni $wiatto na zielona).
Niski stan natadowania baterii moze spowodowa¢, ze dron
poleci w dziwny, nieoczekiwany sposéb, co moze
spowodowac jego uszkodzenie.



Wymiana baterii

» Celem uzyskania optymalnej wydajnosci zaleca sie
wykorzystanie baterii alkalicznych. Odkre¢ zastonke
baterii za pomoca Srubokretu i wtéz 4 baterie AAA,
jak pokazano na rysunku. Nastepnie przykre¢
ostonke z powrotem.

» Uwaga: Ladowisko nie bedzie dziatato, jesli baterie
zostana niepoprawnie wtozone. Jesli nie zamierzasz
zagra¢ ponownie w przeciggu 1 dnia lub dtuzej,
wyjmij baterie, aby je zabezpieczy¢.

Informacja dot. bezpieczenstwa baterii
Wymagane s 4 baterie 1,5V AAA. Nie uzywaj
akumulatoréw. Nigdy nie uzywaj innych baterii niz
zalecane. Nigdy nie mieszaj starych i nowych baterii ani
réznych rodzajow baterii. Nie prébuj tadowac baterii
nieprzeznaczonych do tadowania (niebedacych
akumulatorami). Roztadowane baterie wyjmij ostroznie
i oddaj do elektrosmieci w markecie lub na poczcie
(absolutnie nie wyrzucaj do zwyktego kosza na $mieci ani
zadnej innej frakcji — zuzyte baterie wyrzucone do kosza
powodujg ogromne szkody dla srodowiska). Wktadajac
baterie, zwr6¢ uwage na ich biegunowos¢. Sprezyna w
komorze baterii to miejsce, w ktérym nalezy umiesci¢
minus baterii. Nie wolno zwiera¢ zaciskow zasilajacych.

Otwieraj/zamykaj komore baterii, wsuwajac/wysuwajac
ostonke, kazdorazowo pilnujac, zeby srubka byta
dobrze przykrecona. Wyjmuj baterie z ich komér, kiedy
gra nie jest wykorzystywana.

Prad z sieci

Nigdy nie podtaczaj do pradu z sieci. Dzieci powinny
zostac ostrzezone przed niebezpieczeristwem pradu
Z sieci.

Zachowaj te instrukcje
do dalszego wykorzystania,
poniewaz zawieraja
— _ wazne informacje.
~
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Recykling

Zuzyte baterie oddawaj do elektrosmieci w markecie
lub na poczcie (absolutnie nie wyrzucaj do zwyktego
kosza na smieci ani zadnej innej frakcji — zuzyte baterie
wyrzucone do kosza powodujg ogromne szkody dla
Srodowiska).

Regulowanie wysokosci lotu drona
Mozesz regulowac wysokos¢ lotu drona. Ustawiaj
wyzszy lot wylacznie, jesli posiadasz wysoki sufit bez
przeszkdd. Mozesz wykorzystac¢ zawarty w pudetku
z gra Srubokret, aby zmieni¢ wysokos¢ lotu drona.
Wsun srubokret w otwér znajdujacy sie na spodzie
drona i obré¢ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
aby ustawic¢ wysoki lot lub przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara, aby ustawi¢ niski lot.
Przekrecajac Srubokret uwazaj aby nie uszkodzi¢
mechanizmu, obrét wykonaj delikatnie i zatrzymaj
przekrecanie w momencie gdy wyczujesz opér.

Uwaga: Srubokret nie jest zabawka i jest
przeznaczony wytacznie do uzytku
przez osoby doroste, aby regulowac
wysokos¢ lotu drona. Trzymaj srubokret
w miejscu niedostepnym dla dzieci.

Zapasowe obrecze ochronne
Jesli obrecz ochronna $migta twojego drona ulegnie
uszkodzeniu, uzyj zapasowej.
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Rozwigzywanie problemoéw

Jesli lampka drona zapala sie, ale dron nie startuje, oznacza to, ze jest
roztadowany. Podtacz dron do tadowania za pomoca kabla USB.

W przypadku jakichkolwiek problemdw z uzytkowaniem gry prosimy

0 kontakt mailowy na adres: reklamacje@lucrumgames.pl lub przez formularz
kontaktowy dostepny pod adresem: www.lucrumgames.pl/reklamacje.
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zdeformowana lub brakujaca — moze to spowodowac, ze dron poleci w niekontroll y sposéb i sp

Dystrybucja w Polsce:

Lucrum Games Sp. z 0.0.

ul. Gazownicza 21A, 43-300 Bielsko-Biata
kontakt@lucrumgames.pl
www.lucrumgames.pl

Opracowanie wersji polskiej:
Bartosz Chlebicki, Marcin Tomczyk,
tukasz Gralak, tukasz Kempiriski

OSTRZ EZ E N I E: Gra zawiera mate elementy — ryzyko potkniecia. Zalecany nadzor osoby dorostej. Nie nalezy tapac drona w trakcie lotu. Obracajace sie Smigta — ryzyko uwiezienia/uszkodzenia palca, a takze ryzyko
zaplatania whoséw. Nie nalezy dotykac $migiet w trakcie ruchu. Diugie wiosy nalezy zwiazac przed rozpoczeciem rozgrywki. Nie nalezy uzywac drona, jesli obrecze ochronne, smigta lub jakakolwiek inna czes¢ drona jest uszkodzona,

jje szkode mienia lub ciata. Nie nalezy uzywac drona

w poblizu dzieci lub zwierzat. Nalezy uzywac drona wytacznie w pomieszczeniach zamknietych i unikac wilgoci. Nalezy przechowywac dron w chtodnym, suchym miejscu, poza zasiegiem swiatfa stonecznego.

Zawarty przewdd USB nalezy podtaczac wytacznie do zasilacza lub transformatora zgodnego z EN [EC 61558-2-7.
Q} zawiera niewymienialng baterig litowo-jonowa. Jesli bateria zostanie poddana ekspozycji na ogien, wysoka temperature, zgnieciona lub zmiazdzona, moze eksplodowac lub moga wyciec z niej chemikalia. J
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Autoryzowany przedstawiciel w Unii Europejskiej (ds. dyrektywy w sprawie bezpieczeristwa zabawek): Delphic HSE (Europe) B.V., The Base B, Evert van de Beekstraat 104, Schiphol, 1118CN, Holandia.




