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Gra karciana dla 1-10 osob w wieku powyzej 7 lat
na okoto 15 minut.

Zawartosc pudetka: 55 kart, instrukcja
Proponujemy trzy warianty rozgrywki.
Wariant 1

Doktadnie potasujcie karty i utdzcie je na srodku
stotu strong z literami do gory. Pociagnijcie pierwsza
karte z wierzchu talii, odwracajac ja na druga strone.
Nastepnie utozcie te karte obok talii — utworzy ona
stos odrzuconych kart i jednoczesnie powstanie para
temat-litera.




Gracze na wyscigi wykrzykuja stowo pasujace do
kategorii i rozpoczynajace sie na litere wskazang
przez karte z wierzchu talii. Pierwsza osoba, ktora
to zrobi, otrzymuje wszystkie karty lezace na stosie
odrzuconych kart i uktada je przed soba jako punkty
zwyciestwa.

Jesli nikt nie zna odpowiednich stow lub gracze
zremisowali podczas zgadywania, aktualna karta
litery lezaca na wierzchu talii trafia odwrocona

na stos odrzuconych kart i mozna zgadywac

na Nowo.

Gra toczy sie w ten sposob, dopoki nie skonczy sie
talia. Wygrywa osoba, ktora zgromadzita najwiecej
punktow zwyciestwa.

Wariant 2

Doktadnie potasujcie karty i utdzcie je na srodku
stotu strong z literami do gory. Pociagnijcie pierwsza
karte z wierzchu talii, odwracajac jg na druga strone.
Nastepnie utozcie te karte obok talii - utworzy ona
stos odrzuconych kart i jednoczesnie powstanie para
temat-litera.

Zaczynajac od Bystrzaka (w pierwszej rundzie
bedzie to najmtodszy gracz), kazdy gracz musi
wypowiedziec¢ odpowiednie stowo pasujace do
kategorii i rozpoczynajace sie na litere wskazang
przez karte. Zabawa zostaje przerwana gdy:




a) jeden z graczy nie zna zadnego odpowiedniego
stowa - za kare musi wzig¢ wszystkie karty ze stosu
odrzuconych kart. W tym wypadku osoba siedzaca na
lewo od takiego gracza zostaje nowym Bystrzakiem;
b) wszyscy wypowiedzg odpowiednie stowo.

Karta kategorii zostaje na stosie kart odrzuconych,

a dotychczasowy Bystrzak ponownie zostaje
Bystrzakiem.

Gra toczy sie w ten sposob, dopoki nie skoncza sie
pary kart. Wygrywa osoba, ktora zgromadzita
najmniej kart.

Wariant 3

Do tej wersji gry kazdy uczestnik powinien zaopatrzyc
sie w papier i ofowek. Przyda sie tez stoper

lub klepsydra.

Doktadnie potasuijcie karty i utdzcie je na srodku
stotu strona z literami do gory. Pociagnijcie

4 wierzchnie karty z talii, odwroccie je na druga
strone i utozcie na stole. Nastepnie wiaczcie stoper.




Macie 1 minute, aby zapisac jak najwiecej
prawidtowych stow zwigzanych z 4 odstonietymi
kategoriami i zaczynajacych sie na litere wskazana
przez karte lezacg na wierzchu talii. Kiedy uptynie
czas, rozpoczyna sie liczenie punktow.

Kazde unikatowe stowo jest warte 3 punkty. Kazde
inne stowo jest warte 1 punkt. Kazda kategoria,

z ktorej gracz nie wymyslit zadnych stow, powoduje
strate 2 punktow dla tego gracza.

Zapiszcie wyniki i rozpocznijcie nastepna kolejke. Gra
toczy sie w ten sposob, dopoki nie skoncza sie karty
potrzebne do rozegrania nowej kolejki. Wygrywa
osoba, ktora zgromadzita najwiecej punktow.

Inne pomysty:

Mozecie skrocic lub wydtuzyc czas gry!

Mozecie odwrocic na poczatku kolejki mniej lub
wiecej niz 4 karty.
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