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Naprawde
powykrecacie sobie jezyki!

Karty warzyw
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Czas rozgrywki: 10-20 minut Karty warzyw tabu

Zawartos¢ pudetka
W 112 kart warzyw (pomidor, safata,
papryka oraz kalafior)

W 16 kart warzyw tabu (z karaluchami,
po dwie dla kazdego rodzaju warzywa)

B Instrukcja



Cel gry

Gracze staraja sie mozliwie jak najszybciej przygotowac kolorowa satatke
iw tym celu wyktadaja kolejno swoje karty warzyw. Wtedy tez, szybko zagry-
wajac karty, muszg ,prawidtowo” nazywa¢ warzywa. Uwaga! Reakcja musi
by¢ natychmiastowa. Tylko gracz, ktéry w odpowiednich momentach bedzie
mowit prawde, a kiedy trzeba sktamie bez wahania, ma szanse nazwyciestwo.

Przygotowanie

Wszystkie 128 kart nalezy doktadnie potasowac i rozda¢ po réwno miedzy
graczy. Nadmiarowe karty sa odkfadane na bok. Gdy kazdy trzyma swoje
karty w zakrytym stosie - moznazaczynac!

Przebieg gry

Najmtfodszy gracz rozpoczyna. Szybko, niczym btyskawica, odkrywa karte
z wierzchu swojego stosu, ktadzie jg odkryta na stole i bez zastanowienia
podaje nazwe przedstawionego na niej warzywa:
pomidor, salata, kalafiorlub papryka.
Rozgrywka jest kontynuowana w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu
wskazoéwek zegara. Podczas swojej tury kazdy gracz wyktada wtasna karte na
wierzch stosu znajdujacego sie na srodku stotu i podaje nazwe ,swojego
warzywa” zgodnie z nastepujacymizasadami:
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1.Graczzawsze musi mowic¢ prawde!

Wyijatki:

m Jezeli warzywo na jego karcie jest takie samo, jak warzywo odkryte
poprzednio, graczmusi sktamac!

® Jezeli warzywo na jego karcie pasuje do poprzedniej podanej naz-
wy (podanej przez gracza przed nim), gracz takze musi sktamac!

2. Jezeligraczzagratkarte warzywa tabu, musi krzyknac,,Karaluch”!

3. Jezeli warzywo na jego karcie pasuje do widocznej karty warzywa
tabu, gracz musi sktamac!

Karty Warzyw Tabu (KWT)

Posrod kart wystepuja po dwie karty warzywa kazdego rodzaju, na ktérych
przedstawiony jest ttusty karaluch. Jezeli gracz zagra KWT, zawsze musi
gtosnokrzyknac ,Karaluch”!

Warzywo to natychmiast staje sie tabu i nikt nie moze wypowiadac¢ jego
nazwy, dopoki KWT jest widoczna. Pierwszy stos jest chwilowo odsuwany na
bok. Kolejne karty sg nastepnie wyktadane na drugi stos, znajdujacy sie obok,
dopdki nie pojawi sie kolejna KWT. Wtedy gracz musi ponownie krzyknac
»Karaluch” i wszyscy ponownie wyktadajg karty na pierwszy stos itd. Od
teraznowe warzywo tabu nie moze by¢ wymieniane znazwy.

4



Uwaga: Podczas zamiany stoséw widoczne sg dwie KWT (przez jedna ture),
tak wiec obarodzaje warzyw sa tabu!

Pomytki

Kazda nieprawidtowa nazwa, kazde zajakniecie, kazde aaaaaaa, ooooooh,
kazde opdznienie dtuzsze niz trzy sekundy jest uznawane za pomytke! Je-
zeli gracz sie pomyli, musi zebra¢ wszystkie karty, ktore zostaly zagrane.
Nastepnie rozpoczyna nowa runde.

Koniec gry i zwyciezca
Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich kart.

Przyktad:

1. Sabinazagrywa satateimoéwi ,,Satata”!

2. Tatazagrywa karte paprykitabuikrzyczy ,Karaluch”!

3. Tomekzamienia stosy, zagrywa pomidoraiméwi ,,Pomidor”!

4. Konrad takze zagrywa pomidora i méwi ,Kalafior”! (Poniewaz papryka
jest tabu, a pomidor zostat zagrany przez Tomka, w tym wypadku satata
takze bytaby uznawana za prawidtowa nazwe.)

5. Sabina zagrywa pomidora i mowi ,Satata”! (Poniewaz papryka jest tabu,
kalafior zostat wypowiedziany przed chwila, a poprzednig zagrang kartg
byt pomidor.)

6. Tatazagrywa karte kalafiora tabuikrzyczy ,Karaluch”!



N

. Tomek zamienia stosy, zagrywa papryke i méwi ,Satata” (Poniewaz
kalafior i papryka sa KWT przez jedng ture obie sg tabu. W tym wypadku
pomidor takze bytby uznany.)

8. Konrad zagrywa kalafiora i méwi ,Pomidor”! (Kalafior jest tabu, satata
byta nazwana jako ostatnia, a papryka byta ostatnia zagrana karta, dlatego
pomidor jest jedynym mozliwym wyborem.)

9. Sabina zagrywa papryke i méwi ,Satata”! Popetnia btad i musi zebrac¢

wszystkie karty znajdujace sie na obu stosach! (Sabina powinna byta po-

wiedzie¢ prawde, poniewaz karta papryki tabu byta juz niewidoczna, nie
zostata nazwana, ani nie zostata odkryta przez poprzedzajacegoja gracza.)

Wariant dla mtodszych dzieci

Rozgrywka przebiega zgodnie z tym, co
opisano powyzej, jednak karty warzyw
tabusausuwane!

ivczvmv udanej
,Satatki z karaluchami”!



Inne gry 1 tej serii

Karaluszek ktamczuszek  Karaluszek ktamczuszek Tarantula tango
- edycja krélewska

Mol szachrajek Zupa
z karaluchami



kalafior papryka

pomidor safata

karty warzyw tabu
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Masz jakie$ pytania? Napisz do nas, a my chetnie Ci pomozemy!
Wydaweca i dystrybutor:

G3 Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia Spétka | ly
62-510 Konin, ul. Spotdzielcow 18A, www.g3poland.com

ﬁ www.facebook.com/G3Poland
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