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Przetasujcie karty zagadnien | utézcie je
w stosie w miejscu gry. Obok potdzcie karty
z punktami. Kazdy uczestnik zabawy wybiera
talie gracza, na ktérq sktada sie 5 kart skali oraz
karta ,Pewniak”. Nadmiarowe talie odtézcie do
pudetka.

Najmtodszy z graczy albo ten, ktdéry ostatnio
Swigtowat urodziny, bedzie jako pierwszy
petnit role aktywnego gracza. Pobiera on ze
stosu pierwszych piec kart zagadnie# i ustawia
w rzedzie w obszarze gry tak, aby byty dobrze
widoczne dla wszystkich uczestnikéw zabawy.

O/lo to 3ac5ynamy!

Aktywny gracz gtosno czyta wytozone hasta.
Nastepnie, odpowiednio uktadajgc karty
skali (awersem do dotu), szereguje je wedtug
wtasnych preferencji zgodnie z ponizszq skalg:
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1 — oznacza zagadnienie, z ktérym aktywny
gracz utozsamia sig najbardziej,

5 — oznacza takie zagadnienie, ktére najmniej
go dotyczy.

Aktywny gracz umieszcza swoje karty po
jednej stronie kart zagadnien, pomijajgc karte
»Pewniak”.

Teraz czas na pozostatych uczestnikéw
zabawy! Ich zadaniem jest jak najwierniejsze
odwzorowanie wyboréw aktywnego gracza
— im lepiej to zrobig, tym wiecej zdobedg
punktéw!

Uktadajg oni swoje karty skali (réwniez
awersem do dotu) w rzedach po drugiej stronie
kart zagadnien.

Na koniec ktadg karte ,Pewniak” przy jednej
ze swoich kart skali — najlepiej przy tej,
ktérej sq najbardziej pewni. Jezeli odpowiedZ
oznaczona kartg ,Pewniak” bedzie zbiezna
z wyborem aktywnego gracza, otrzymajg za
nig dodatkowy punkt!

Oprécz aktywnego gracza wszyscy pozostali
muszq wytozyc karte ,Pewniak” — nawet jezeli
nie do konca sie pewni swojej odpowiedzi!
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Gdy wszyscy wytozg juz karty, aktywny gracz
ujawnia swoje wybory, odstaniajgc karty skali
w kolejnosci, jakg przypisat poszczegdlnym
zagadnieniom, rozpoczynajgc od numeru 5.
Nastepnie gracze odstaniajg swoje karty
przypisane do tej karty zagadnienia
i przyznawane sq za nie punkty. Kroki te
powtarzamy kolejno dla kart oznaczonych
przez aktywnego gracza numeramit, 3,2 i 1.

Przy odkrywaniu kart komentarze, nie tylko
w stylu ,serio?") sq jak najbardziej wskazane!

Uczestnicy gry  typujgcy  odpowiedzi
aktywnego gracza otrzymujq po 1 punkcie
za kazdym razem, gdy ich wybér jest zbiezny
z tym, ktdérego dokonat aktywny gracz.

Karta ,Pewniak”

W  przypadku prawidtowego trafienia daje
graczowi 1 dodatkowy punkt, a w przypadku
nietrafienia gracz traci 1 punkt.

Jezeli gracz prawidtowo odwzorowat utozenie
kart aktywnego gracza, wéwczas musi przybié
z nim pigtke, za co nalezy mu sie 1 dodatkowy
punkt.
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Aktywny gracz otrzymuje doktadnie takg
samg liczbe punktow, jakg zdobyt w tej rundzie
najlepiej punktujgcy gracz.
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TOMEK

PAULINA

Janek jest aktywnym graczem w tej rundzie,
Jjego wybory bedg sie starali odwzorowaé Paulina
i Tomek.

Na poczgtku Janek szereguje widoczne
w tej rundzie zagadnienia wedtug wtasnych
preferencji, uktadajgc zakryte karty skali przy
odpowiednich hastach. Paulina i Tomek starajg
sie jak najwierniej odwzorowaé wybory Janka,
dodajgc karte ,Pewniak” do jednej z wczesniej
wylozonych przez siebie kart. Nastepnie karty
sq kolejno odkrywane — na wizualizacji obok po
odstonieciu wszystkich kart.
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Paulinie udato sie prawidtowo odwzorowad
3 wybory Janka, dzieki czemu otrzymuje
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o ® 3 punkty. Niestety zle obstawiona karta
L ] " ,Pewniak” powoduje, ze traci ona 1 punkt,
s ¥, finalnie w tej rudzie zdobywajgc 2 punkty.
, ® o Paulina... serio?

* Tomek  bezbtednie  odwzorowat  utozenie
-‘\ kart Janka — brawo Ty! Otrzymuje zatem 5
“"I punktéw (za kazdg karte skali), dodatkowy
-.. 1 punkt za prawidtowo dotozong karte
|' [ »Pewniak” oraz bonusowy punkt za przybicie
B _ 4 pigtki z Jankiem. tgcznie zdobywa on

w tej rundzie 7 punktdw.

Tym samym Janek, jako aktywny gracz,
otrzymuje tyle punktdw, ile najlepiej punktujgcy
w rundzie gracz, czyli réwniez 7 punktéw. Dobra
robotal

Gra toczy sig dalej zgodnie z ruchem wskazéwek

zegara. Nastepnym aktywnym graczem zostaje
osoba siedzgcq po lewej stronie od obecnego.
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Wyktada ona pie¢ nowych kart zagadnien
i przydziela im kolejnos¢ wedtug swoich
preferenciji, a pozostali gracze bedg sie starac jak
najlepiej odwzorowacd jej wyboér.

Grajcie tak dtugo, az kazdy z uczestnikéw zabawy
bedzie aktywnym graczem przynajmniej dwa
razy, albo grajcie, jak dtugo chcecie — przeciez
chodzi o to, aby sie dobrze bawic!

OWiecs6r we duwoje!

Macie wolny wieczér i nie wiecie, co ze sobg
zrobic? Nic prostszego — zagrajcie w Serio ?

W tej dwuosobowej wersji rozgrywki oboje
jestescie aktywnymi graczami { nadajecie
odstonietym pieciu kartom zagadnier kolejnos¢
wedtug wtasnych preferencji. Nie musicie
(ale mozecie) uzywal kart ,Pewniak”. Gdy
wytozycie swoje karty, odwrdéécie je wszystkie
i przejdzcie do punktowania — otrzymujecie
1 punkt za kazde dopasowanie. Po 10 rundach
sprawdzcie, ile zdobyliscie punktéw — Waszym
celem jest rzecz jasna zdoby¢ ich 50! Po ilu
rozgrywkach uda Wam sie osiggngc ten cel?
SprawdZzcie to, serio!
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