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Celem gry jest zdobycie 5 kart poprzez odgadywanie haset, ktére rysuja inni gracze.

® PRZYGOTOWANIE DO GRY ®

Przetasujcie karty z hastami i roztézcie 9 z nich
w uktadzie 3 na 3, jak na obrazku obok.

Mozecie korzystac z dowolnej strony kart.

Nastepnie przetasujcie duze karty do rysowania
i potdzcie je obok pozostatych kart haset.
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Gre rozpoczyna gracz, ktory ostatnio co$ rysowat

lub malowat. Osoba ta pobiera jedng wierzchnig karte
do rysowania oraz mazak. Nastepnie w myslach wybiera
jedno zwidocznych haset na roztozonych kartach (nie

zabierajac karty) i zaczyna rysowac¢ w taki sposéb, ,é e
aby inni gracze mogli na biezaco $ledzi¢ powstajacy AL
rysunek. el




Podczas rysowania obowigzuja pewne ograniczenia:
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» nie wolno pisaé stéw ani » nalezy wykorzystac czerwong linie » nie wolno zamalowywac¢
wykorzystywac liter lub cyfr, jako czes¢ nowego dzieta, czerwonej linii.

Pozostali gracze prébuja jednoczesnie i jak najszybciej odgadnaé hasto, ktére jest aktualnie rysowane.
Aby to zrobi¢, nalezy zakry¢ dtonig karte, na ktérej jest dane hasto, i wypowiedzie¢ je na gtos.
Hasto mozna zgadywac od momentu, gdy gracz zacznie rysowac na karcie.

W przypadku gdy odpowiedz okaze sie btedna, dany gracz nie moze zgadywac haset
w tej rundzie. Jezeli zaden z graczy nie odgadt hasta poprawnie, wtedy do gry wracaja \‘.‘
WSZyscy uczestnicy. |

Gracz, ktéry odgadt, co powstaje na karcie do rysowania, zabiera karte z hastem jako
punkt. Otrzymuje réwniez mazak oraz te sama karte do rysowania, na ktérej bedzie
rysowat nowe hasto. NIE MOZE ZMAZAC POPRZEDNIEGO RYSUNKU Z KARTY

DO RYSOWANIA. Doktada réwniez nowa karte haset w puste miejsce na stole. I
Gracz ten zostaje nowym rysujacym, wybiera hasto i rozpoczyna przerysowywanie. J 3

W momencie gdy karta do rysowania zostanie uzyta trzykrotnie,
gracz rysujacy pobiera nowa karte z wierzchu stosu.

Aby zapamietad, ktdry raz rysujecie na danej karcie,
na poczatku kazdej rundy postawcie w jednym z rogéw karty kropke.
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Zwycigzca zostaje osoba, ktéra jako pierwsza
zdobedzie 5 kart z hastami.
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