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Wiewiorka i gawron

Rok w lesie. Wiewidrka i gawron to gra kooperacyjna dla 1-4 graczy. Wszyscy dazycie do
wspdlnego celu: pomagacie wiewidrce przygotowac sie do nadchodzacej zimy i zapetnié
skrytki zotedziami. Musicie jednak uwazaé na gawrona, ktéry caty czas podglada wasze
dziatania i chce wykrasé cenne zapasy!

ELEMENTY GRY

» Plansza

» Drzewo

» Wiewidrka

» Gawron

» 20 zotedzi

» 7 listkow

» 5 zetondw skrytek (ponumerowane od 1do 5)
» 3 kostki
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CEL GRY

Celem gry jest zebranie w skrytkach jak najwiekszej liczby zotedzi, zanim nastanie zima. Jej nadejscie zwiastuja spadajace listki.

PRZYGOTOWANIE GRY

1. Ztdzcie drzewo i zamontujcie je w odpowiednim miejscu
na planszy.

Wtdzcie plansze do pudetka.

Ztdzcie Figurki wiewidrkii gawrona.

Gawrona umiesccie na najwyzszym polu na drzewie.
Wiewidrke potdzcie na skrytce numer 1.

Wymieszajcie zetony skrytek i zakryte utdzcie w stosie
(rewersem do gory).

Zotedzie, listki i kostki potézcie obok planszy.

Na planszy, obok kazdej skrytki, s 4 wciecia - bedziecie
w nie wktada¢ zotedzie gromadzone podczas rozgrywki.




PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. W swojej turze rzuca jednoczesnie 3 kostkami. Nastepnie wykonuje akcje wskazane przez
kostki (wykonuje je w dowolnej kolejnosci):

We?Z zotedzia i schowaj do skrytki, na ktdrej
stoi wiewidrka (wtdz zotedzia do pustego
wciecia obok tej skrytki).

Przesun wiewidrke o 1skrytke w lewo lub
W prawo.

Przesun wiewiérke o 2 skrytki w lewo lub Zima sie zbliza! Wez listek i pot6z go pod
w prawo. drzewem.

» Jezeli gawron jest na drzewie, przesun gawron, wykonaj nastepujace dziatania:
go o 1pole nizej (na nizsza gataz). » Jezeli gawron jest na drzewie, wez zeton
» Jezeli gawron jest na najnizszym polu skrytki z goéry stosu i przesur gawrona na

drzewa, przesuri go na skrytke numer 1. wylosowang skrytke. Nastepnie wszystkie
zetony skrytek doktadnie przetasuji ponownie

utdz je w stosie (rewersem do gory).

Przesuri gawrona o 1pole: i W zaleznos$ci od miejsca, w ktdrym znajduje sie

» Jezeli gawron jest na skrytce, przesur go

na nastepna skrytke, zgodnie z kierunkiem o ) .
ruchu wskazéwek zegara (spdjrz na odciski » Jezeligawron jest na skrytce, umies¢ go na
tapek gawrona na planszy). najwyzszym polu na drzewie.

Uwaga! Gawron i wiewiérka moga stac na tej
samej skrytce oraz poruszac sie
po zamknietych skrytkach.

Uwaga! Po wykonaniu kazdej z powyzszych akcji sprawdzcie, czy gawron wykrada wiewidrce zotedzie:

» Jezeli gawron stoi na skrytce, ktéra nie jest zamknieta (patrz: ramka ponizej), zabiera z niej wszystkie zotedzie! Odtdzcie je do
puli zotedzi obok pudetka.

» Jezeli schowacie zotedzie do skrytki, na ktérej stoi gawron, s one zabierane przez gawrona! Odtdzcie je do puli zotedzi obok
pudetka.
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ZAMKNIECIE SKRYTKI

W dowolnym momencie rozgrywki mozecie wspdlnie podjgc¢ decyzje, ze zamykacie skrytke, na ktorej stoi wiewiorka:
» petna skrytke (z 4 zotedziami) warto zamknad, aby ochroni¢ zotedzie przed gawronem,

» niezapetniona skrytke (z1-3 Zotedziami) mozecie zamkna¢, ale nie bedziecie mogli doktadad do niej kolejnych zotedzi,
» pustej skrytki nie mozna zamykac.

Uwaga! Nie mozecie zamkna¢ skrytki, na ktdrej stoi gawron!

Jedli zdecydujecie sie zamkna¢ skrytke, potdzcie na niej zeton skrytki z odpowiednim numerem (rewersem do géry). Zotedzie
w zamknietej skrytce sg bezpieczne! Jezeli gawron w dalszej czesci gry stanie na takiej skrytce, nie zabierze tych zotedzi.
Pamietajcie jednak, ze do zamknietej skrytki nie mozna juz doktadad zotedzi.
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Na koniec swojej tury gracz przekazuje 3 kostki graczowi siedzagcemu z lewej strony.




KONIEC GRY

Gra koriczy sie, gdy zostanie spetniony ktdrys z ponizszych warunkdw:
» Nastaje zima! Pod drzewem znajduje sie 7 listkéw.

» Zapasy gotowe! Wiewiérka zamkneta wszystkie skrytki.

W obu przypadkach policzcie zotedzie zgromadzone w zamknietych skrytkach i sprawdzZcie, jak wam poszto!
18-20 zotedzi - Wspaniale! Jestescie doskonale przygotowani do zimy!
15-17 zotedzi - Bardzo dobrze! Wyglada na to, ze zima wam niestraszna.
12-14 zotedzi - Dobrze. Macie wystarczajgca liczbe zotedzi, aby przetrwad zime.
0-11 zotedzi - Macie za mato zapasow. Sprébuijcie jeszcze raz.

WARIANT TRUDNIEJSZY

Jezeli chcecie zwiekszy¢ poziom trudnosci, to zotedzie zabrane przez gawrona odktadajcie na bok - nie biorg one udziatu w grze!
Mozecie tez ustali¢, ze zima nadejdzie, gdy pod drzewem pojawi sie mniej niz 7 listkdw (np. 5).

Polecamy puzzle, memo i ksigzki!
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