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> & Niesforny duszek April, April robi rézne psoty. Teraz pomieszat wszystkie pory roku!

ZAWARTOSC
PUDELKA

1planszaz 4
porami roku,
umieszczona na
state w pudetku

1 ptotek,
rozdzielajgcy
pory roku na
planszy, réwniez
zamocowany

na state

1 instrukcja
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. Snieg pada w lecie, lidcie na drzewach robia sie kolorowe na wiosne, drzewa wydaja owoce
w zimie, a kwitna na jesieni. Co za batagan! Sprébujcie wspélnie doprowadzi¢ wszystko do
porzadku. Nabierzcie powietrza w ptuca i do dzieta!

20 zetonéw pér roku,
w tym 4 z symbolem duszka April Aprll

A

1 woreczek oraz 16 piteczek -
po 4 dla kazdej pory roku piatnik.com
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Waszym celem jest przedmuchanie kolorowych piteczek ponad ptotkami, by trafity na obszary wtasciwych
pér roku zanim pojawi sie duszek April April.

Plansze stanowi dolna cze$¢ pudetka. Namalowane dobrze wymieszane. Nastepnie jeden z graczy
na niej obrazki czterech por roku rozdzielone sg wyciaga bez patrzenia 2, 3 lub 4 kulki (zaleznie
ptotkiem, zamontowanym na state w pudetku. Post- od wybranego poziomu trudnosci) i ktadzie je na
awcie pudetko na srodku stotu. Pomieszajcie zetony obszarze planszy, odpowiadajagcym wiosnie.
pérroku i potdzcie na stole, obrazkami do dotu tak, Powtarza te czynnos¢ dla kolejnych pér roku tak,
by jeden nie lezat na drugim. by roztozy¢ na planszy réwnomiernie wszystkie

kulki z woreczka.
Wybierzcie poziom trudnosci i w zaleznosci od
wyboru wtdzcie do woreczka piteczki (pozostate
nie beda uzywane w grze):

Dla poczatkujacych: po 2 piteczki kazdego
koloru
Dla zaawansowanych: po 3 piteczki kazdego ) .
koloru '
Dla ekspertéw: wszystkie 16 piteczek

Potrzasnijcie mocno woreczkiem, by kulki zostaty
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PRZEBIEG GRY
Zaczyna najmtodszy gracz. Nastepnie gra przebiega
w kolejnosci zegarowe;j.

Gracz, na ktérego przypada kolejka, odwraca jeden
dowolnie wybrany zeton pory roku. Jest na nim
motyw, odpowiadajacy danej porze roku, a do
kazdej pory roku przypisany jest kolor piteczki:

I I‘

Wiosna: : ) Lato: \f) )
¢_.\,'

Jesien: J . Zima: % ‘

Gdy odwrdcisz zeton, weZ w obie rece pudetko

i obrécje tak, by przed toba byt obszar z pora roku,
odpowiadajaca motywowi na zetonie. Sprébuj

teraz tak dmuchnaé, by piteczki o kolorach niepasu-
jacych do tej pory roku, przeleciaty ponad ptotkiem
na czes$¢ planszy, odpowiadajaca nastepnej porze
roku. Obowiazuja przy tym nastepujgce zasady:

« W jednej kolejce mozesz tylko raz dmuchnac.

* Mozesz przenies¢ dmuchnieciem piteczke tylko na
nastepna w kolejnosci antyzegarowej pore roku!

* Mozesz lekko przechyli¢ pudetko, aby ustawic
piteczki w pozycji wygodnej do dmuchania.

) 23 ,

« Jezeli dmuchnate$ zbyt mocno i piteczka wypadta
z pudetka albo wpadta na obszar innej
pory roku niz nastepna, musisz potozy¢
ja na tej czesci planszy, skad zostata
wydmuchana. Wskazéwka: Zanim zaczniesz
dmucha¢, wybierz piteczke, na ktérej przedmucha-
niu na nastepny obszar najbardziej ci zalezy.

« Jezeli na obszarze wylosowanej pory roku s3
wytacznie piteczki w odpowiadajgcym jej kolorze
albo nie ma zadnej piteczki, mozesz wybrac
dowolna inna pore roku i z jej obszaru wydmu-
chiwac¢ piteczki.

Zetony poér roku z duszkiem

\—) % April, April
. s Na niektérych zetonach oprécz

: . motywu pory roku jest takze
@.‘.‘ A symbol duszka April, April. Jezeli
. odkryjesz zeton z takim symbo-

lem, na razie nic sie nie dzieje. Postepujesz tak, jak
opisano wyzej. Dopiero gdy odkryjesz czwarty zeton
z symbolem duszka, gra konczy sie (patrz: Zakon-
czenie gry).




S3 dwie mozliwosci zakonczenia gry:

1. Udato sie umiescic piteczki na wtasciwych
obszarach planszy zanim odkryty zostat
czwarty zeton z symbolem duszka.
Wspaniale- wygraliscie!

Do gry przystepuje nastepny gracz, odkrywa
zeton itd.

2. 0dkryty zostat czwarty zeton z symbolem duszka.
Gracz, ktéry odkryt ten zeton, moze dokonczyé
swéj ruch. Jezeli po jego dmuchnieciu nie wszys-
tkie piteczki znajda sie na wtasciwych obszarach
planszy, wygrywa psotny duszek. Ale nie martw-
cie sie — odetchnijcie przez chwile i sprébujcie
jeszcze raz z nim powalczy¢!

Przyktad:

Daniel odkryt zeton z symbolem gruszki. Bierze
do rak pudetko w taki sposéb, by mie¢ bezposred-
nio przed sobg obszar ,lato” i ostroznie dmucha
wszystkie piteczki innych koloréw niz zétty w
kierunku antyzegarowym czyli na obszar ,jesien”.
Do gry przystepuje teraz Marlena. Odkrywa
zeton z kwiatkiem i symbolem duszka April, April.
Poniewaz jest to pierwszy zeton z duszkiem,

nic sie nie dzieje. Ale Marlena dmucha z obszaru
.wiosna” zbyt mocno i brazowa piteczka trafia od
razu na obszar ,jesien”, cho¢ powinna najpierw
zatrzymad sie na obszarze ,lato”. Natomiast zétta
piteczka wypada poza obszar pudetka. Obie te
piteczki musza wréci¢ na obszar ,wiosna” i do gry
przystepuje nastepny gracz.

Wariant dla 1 osoby

W gre April, Aprilmozesz zagrac¢ réwniez

sam, wedtug takich samych zasad jak

w grze wieloosobowej. Czy uda ci sie umiescic
wszystkie piteczki na wtasciwych obszarach, zanim
odkryjesz czwarty zeton z symbolem duszka?

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
Kluwi s.c., Warszawska 21A, 05-520 Konstancin-Jeziorna‘. www.piatnik.pl

Uwaga! Gra nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Niebezpieczefstwo uduszenia z powodu
matych elementéw, ktére mogg zostaé potknigte lub wchtonigte. Prosimy zachowaé adres.

Polub nas: ﬁ facebook.com/PiatnikPolska instagram.com/PiatnikPolska

24

23-0414

3616063



