2. Woariant klasyesny

Gra nie ma etapow. Macie do dyspozycji 1 wspdlna talie
albo kazde z Was ma swoja (zdecydujcie). Dobierane przez
Was karty moga réznic sie poziomem intensywnosci (ozna-
czonym liczba gwiazdek pod nazwa karty). Ten wariant
daje wiecej swobody grajacym i stanie sie jeszcze lepszy,
jesli sami przygotujecie przed gra swoje talie, korzystajac
ze wszystkich dostepnych kart.

Zasady

1. Przed rozpoczeciem gry nalezy potasowac talie, ktorej
bedziecie uzywac (albo talie, jesli uzywacie osobnych),
i potozy¢ przed soba tak, aby nie byto wida¢ tresci kart.

2. Kazdy z graczy, zgodnie z ustalona kolejnoscia, bierze
na reke 5 kart z wierzchu swojej albo wspélnej talii.
Karty zaréwno na rece, jak i w talii powinny pozosta¢
niewidoczne dla pozostatych graczy.

3. Rozgrywacie tury po kolei. Najpierw swoja kolejke w ca-
tosci wykonuje pierwsza osoba, a potem nastepna.

4. Jesli cheecie przyspieszy¢ gre, kazda osoba, rozpoczyna-
jac swoja kolejke, moze zdejmowac z siebie 1 element
garderoby, jesli ma co zdejmowac...

5. W swojej kolejce gracz:

a) Moze uzy¢ od 1 do 3 kart ze swojej reki, przy czym
karty ARKAN mozna uzy¢ raz na kolejke. Kazda za-
grang karte wyktada przed siebie i czyta zawarte na
niej polecenie. Nalezy je wykonac. Jesli karta wymaga
wybrania osoby - wybiera ja ten, kto zagral karte
(moze wybrad siebie).

b) Wykorzystane karty kladzie na osobny stos (nazwijmy
go stosem kart odrzuconych). Jesli korzystacie ze
wspdlnej talii, stworzcie wspolny stos, a jesli macie
osobne talie, stworzcie oddzielne stosy.

¢) Moze odrzucic¢ ze swojej reki dowolna liczbe kart.

d) Na koniec musi dobra¢ z talii tyle kart, by mie¢ ich na
rece dokladnie 5 (ze stosu z «# moze zacza¢ dobie-
ra¢ wtedy, gdy skoncza sie karty z pierwszego stosu,
a ze stosu z wa#, gdy skoriczg sie karty z drugiego).
Jesli gracz ma wiecej niz 5 kart na rece, nie dobiera
kolejnych.

6. Teraz swoja kolejke rozpoczyna kolejna osoba.

Bedowanie clasnef talic

W tej grze mozecie wybrac najbardziej trafiajace w Wasz

gust karty i gra¢ wlasnie nimi. Swoje talie mozecie przy-

gotowac wspolnie, jak i w tajemnicy.

1. W talii musi znalez¢ sie karta typu AKCJA SPECJALNA,
ktora konczy gre, np. Arkana mitosci, Arkana mitosci:
kochankowie i Arkana mitosci: dominacja.

2. W talii musza by¢ karty typu ARKANA:

* najlepiej przenies¢ je w catosci z wybranej czesci,
* najlepiej od nich zacza¢ budowe talii, a potem dodawaé
inne karty.

3. Wasza talia powinna zawiera¢ tacznie z powyzszymi
kartami 45-55 kart:

+ Dla wariantu scenariuszowego polecamy:

> 15-18 kart z #,

> 15-19 kart z w,

> 15-18 kart z s s,

Dla wariantu klasycznego polecamy:

» 10-15 kart z #,

> 15-20 kart z w#,

» 15-20 kart z s 4 #,

Uwaga! Niektore karty w taliach powtarzaja sie. Nie jest

to blad i ma wplyw na lepsze dzialanie gry.

Przywracanie talii oryginalnych

Kazda czes¢ gry Arkana mitosci ma swoj symbol w lewym
dolnym rogu karty. Pomoze Wam posegregowac karty
z réznych czesci, jedli zostaty ze sobg zmieszane. Dla kart
TALII ROMANTYCZNE] jest to 4&, dla TALII PIKANTNE]
jest to @), dla TALII NAMIETNE] jest to .

Kontakt

W razie jakichkolwiek pytan oraz problemow
zwiazanych z gra prosimy o kontakt:
sklep@rebel.pl
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Stoco wstept

Arkana mitosci to seria erotycznych gier karcianych. Sktada
sie z nastepujacych czesci:

1.

Talii romantycznej - delikatnej i zmystowej, idealnej by
sie poznac, przelamac nie$miatosé i spedzic¢ romantyczny
wieczor zwieniczony wspdlng przyjemnoscia.

. Talii namietnej - intensywnej i pelnej pasji, pozwalajacej

skupi¢ sie na réznorodnych bodzcach, aby zwiekszy¢
doznania gry wstepnej.

. Talii pikantnej — dynamicznej, ostrzejszej, oferujacej

zabawe w klimacie dominagcji i postuszenstwa - do-
skonatej dla tych oséb, ktdre chca w wyszukany sposob
doswiadczy¢ czegos wiecej.

/3 esyrn polega gm?

Gra polega na wzajemnych pieszczotach poprzez wykony-
wanie polecen zawartych na roznego typu kartach. Polece-
nia nalezy wykonywa¢ sumiennie i namietnie.

Gra btyskacoicsna

Jesli chcecie grac¢ natychmiast, to:

1.

Potasujcie talie kart, ktdra chcecie gra¢, i dobierzcie
z niej na reke po 5 kart.

. Kazde z Was musi mie¢ zawsze na rece minimum 5 kart

(jesli ma mniej, to dobiera do 5, o ile to mozliwe).

. Gracie po kolei - jedna osoba rozgrywa swoja kolejke,

po czym nastepny gracz rozgrywa swoja. Ustalcie, kto
zaczyna, i do dzieta!

. Podczas swojej kolejki nalezy uzy¢ od 1 do 3 kart z reki.

Uzyte karty nalezy odktada¢ na bok.

‘7&601%' gra sig kdﬁ@g?

Gra moze sie skoniczy¢ na 2 sposoby:

»

»

gdy przynajmniej 1 osoba jest naga i zostanie zagrana
karta, ktdra konczy gre, np. Arkana mitosci, Arkana
mitosci: kochankowie albo Arkana mitosci: dominacja,

w dowolnym momencie, gdy gracze maja na to ochote.

Po zakoniczonej grze kazde z Was wygrywa na swoj sposob...
zobaczycie sami.

Yypy kart co grse
ARKANA - rozbieraja drugg osobe albo nas samych.
AKCJE - pozwalaja odda¢ sie pieszczotom.

WYZWANIA - stawiaja przed druga osoba wyzwanie.
Takiej karty mozna takze uzy¢ podczas kolejki drugiej
osoby - jednej na jedna wylozona karte AKCJI. W takim
przypadku przed jej wykonaniem najpierw nalezy wy-
kona¢ WYZWANIE.

PODSTEPY - urozmaicaja przebieg rozgrywki, mozna
uzywac ich jak kart AKCJI albo dotozy¢ je do nich dla
wzmocnienia efektu.

AKCJE SPECJALNE - pozwalaja wykonywa¢ czynnosci
zwigzane z talig, kartami na rece i zakonczy¢ gre.
ATUTY - nalezy je wylozy¢ przed siebie. Pozostaja w grze
do konca i wywoluja staty efekt.

KONTRAKCJE - Mozna ich uzy¢ w trakcie kolejki dru-
giego gracza w reakgji na uzyta przez niego karte.

Uwaga!

Stowa ,rzecz/rzeczy” oznaczaja ubrania i inne elementy
garderoby, np. bizuterie.

Stowa ,,0kolice/miejsca intymne” oznaczaja czesci ciala naj-
bardziej wrazliwe na bodzce erotyczne, np. fechtaczke, penisa.

Prsygotowanie do gry

1. Do gry mozecie uzy¢ wspolnej talii albo kazde z Was

moze korzystac ze swojej wlasnej. Zdecydujcie sie na
1 z opcji.

. Aby gra byla sprawiedliwa, powinniscie mie¢ na sobie po

tyle samo czesci garderoby. Sugerujemy mieé na sobie
od 6 do 7 rzeczy.

. Przejrzyjcie talie lub talie kart, ktorych bedziecie uzywac,

i sprawdzcie, czy nie wymagaja dodatkowych akcesoriow.
Jesli tak, to warto przygotowac je przed gra i mieé je
w poblizu.

4. Wylosujcie osobe, ktora rozpocznie gre.

5. Wybierzcie wariant gry - scenariuszowy albo klasyczny.

Waﬂaﬂtg gry ¢ ceh sasady
1. Wariant scenariussocy

Gra przebiega w 3 etapach, podczas ktdrych gramy kartami
po kolei. Zaczynamy od tych delikatnych i z czasem prze-
chodzimy do tych najbardziej intensywnych. Na kazdej
karcie, tuz pod jej nazwa, znajduje sie od 1 do 3 gwiazdek,
ktore mowia nam, na ktérym etapie gry dana karta bedzie
uzywana.

Zasady

1. Rozdzielcie karty na 3 stosy (kazdy swojq talie albo razem
Wasza wspolna talie) tak, aby na kazdym znalazly sie
karty o tej samej liczbie gwiazdek. Kazdy z nich pota-
sujcie oddzielnie i poldzcie zakryty - tak, aby nie bylo
widac tresci kart.

2. Dobierzcie po 5 kart ze wspdlnego albo kazdy ze swojego
stosu z # (a nie z « & czy z « % «). Nie pokazujcie sobie
dobranych kart.

3. Rozgrywajcie tury po kolei. Najpierw swoja kolejke wy-
konuje w calosci pierwsza osoba, a potem nastepna.
4. W swojej kolejce gracz:

a) Moze uzy¢ od 1 do 3 kart ze swojej reki, przy czym
karty ARKAN mozna uzy¢ tylko raz na kolejke. Kazda
zagrang karte wyklada przed siebie i czyta zawarte na
niej polecenie. Nalezy je wykonac. Jesli karta wymaga
wybrania osoby - wybiera ja ten, kto zagrat karte
(moze wybrac siebie).

b) Wykorzystane karty ktadzie na osobny stos (nazwijmy
go stosem kart odrzuconych). Jesli korzystacie ze
wspdlnej talii, stworzcie wspolny stos, a jesli macie
osobne talie, stwdrzcie oddzielne stosy.

¢) Moze odrzuci¢ ze swojej reki dowolna liczbe kart.

d) Na koniec musi dobra¢ z talii tyle kart, by miec ich na
rece dokladnie 5 (ze stosu z « % moze zaczac dobie-
ra¢ wtedy, gdy skoncza sie karty z pierwszego stosu,
a ze stosu z w##, gdy skoniczg sie karty z drugiego).
Jesli gracz ma wiecej niz 5 kart na rece, nie dobiera
kolejnych.

5. Teraz swoja kolejke rozpoczyna kolejna osoba.



