INSTRUKCJA

Gra dla 2 graczy w wieku 8-108 lat
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15 kart zwyciestwa

WSTEP

Gra Asy przestworzy osadzona jest w realiach walk powietrznych
Z czasOw pierwszej wojny swiatowej. Celem gry jest pokonanie
przeciwnika. Wygra gracz, ktory podczas serii pojedynkow
zdobedzie wiecej kart zwyciestwa.

Kazdy gracz dysponuije talig 20 kart samolotow. Na kazdej z nich
przedstawiony jest inny samolot mysliwski z okresu Wielkiej
Wojny. Kazdy samolot posiada 5 cech charakterystycznych:
predkos¢, manewrowosc, zasieg, site ognia oraz putap. Kazda
z cech moze miec¢ wartosc od 1do S.

Jeden z graczy wciela sie w dowadce sit Ententy (Wielka Brytania,
Francja, Rosja), a drugi reprezentuje koalicje Panstw Centralnych
(Niemcy, Austro-Wegry).
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PRZYGOTOWANIE GRY

Gracze ustalajg, ktorg strone bedzie reprezentowat kazdy z nich
(Ententa lub Panstwa Centralne).

(® Kazdy gracz otrzymuije talig 20 kart samolotow sit, ktore wybrat.
Gracze tasujg swoje talie i uktadajg w stos rewersem do gory.

Kazdy gracz bierze do reki po 5 kart samolotéw z wierzchu
SW0jego stosu.

© 15 kart zwycigstwa nalezy podzieli¢ na 5 stoséw wedtug

pieciu cech samolotow:

- predkosc,

- manewrowosc,

- zasieg,

- sita ognia,

- putap.
5 stosow kart zwyciestwa nalezy potozyc na srodku stotu
W zasiegu graczy. Karty zwycigstwa muszg leze¢ awersem
do gory.

Gracz1

Gracz 2




PRZEBIEG GRY

Podczas gry gracze toczyc beda pojedynki o karty zwycigstwa.

Gra rozpoczyna sie pojedynkiem o kartg zwyciestwa ,Putap”.

- Kazdy gracz wybiera spaosrod kart trzymanych na reku jedng
karte samolotu i ktadzie jg zakrytg (rewersem do gory) przed soba.

- Nastepnie obie wytozone karty samolotow sg odkrywane.
Zwyciezca pojedynku jest samolot, ktory posiada ceche
LPutap” o wyzszej wartosci.

« Wwypadku remisu kazdy gracz wyktada kolejng karte
samolotu, az do momentu wytonienia zwycigzcy. Jezeli gracze
pozbeda sie wszystkich swoich kart, a wynik nadal nie bedzie
rozstrzygniety, wowczas biora do reki kolejnych S kart
samolotéw ze swoich stosow i kontynuuja rozgrywke.

- Zwyciezca zabiera karte ,Putap”, o ktdra toczyt sie pojedynek
oraz przejmuje inicjatywe, co oznacza, ze to on zadecyduje,
0 ktora karte zwyciestwa bedzie sie toczyt kolejny pojedynek.

- Na koniec pojedynku gracze dobierajg karty samolotow
ze swoich talii, tak aby znowu miec ich S w reku.

Uwagal Zwyciezca pierwszego pojedynku musi od razu wykorzystac
zdobyta karte ,Putap’, aby moc rozpocza¢ nastepna runde. Kazda wykorzystang
karte zwyciestwa nalezy obroci¢ awersem do dotu, na znak, ze zostata uzyta.

Gracz posiadajacy inicjatywe (czyli zwycigzca poprzedniego
pojedynku) wybiera karte zwyciestwa, o ktorg bedzie toczyt sie
kolejny pojedynek. Uwagal Gracz nie moze wybrac karty z takg
sama cechg, o ktorg toczyta sie walka w poprzednim pojedynku.

Przyktad: tukasz wygrat pierwszy pojedynek, kidry toczyt sie o karte zwyciestwa
Putap’ Przed drugim pojedynkiern musi Zdecydowac, o jaka karte zwyciestwa
beazie sie on toczyt Nie moze wybrac karty z cecha ,Putap, musi wybrac kidras
7 pozostatych czterech cech samololdw. tukasz decyduje sie na ,Przyspieszenie”
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'Wszystkie kolejne pojedynki toczg sie na ponizszych zasadach: )
- Gracz, ktdry wytozyt karte samolotu z cechg o wyzszej wartoci,
zabiera karte zwycigstwa i przejmuje inicjatywe.
- Wwypadku remisu nikt nie zdobywa karty zwyciestwa,
a inicjatywa przechodzi do drugiego gracza.
- Na koniec pojedynku gracze dobierajg tylko po jednej karcie
samolotu (nie dopetniajg do pigciu, jak to miato miejsce
w pierwszym pojedynku).

KONIEC GRY

Gra moze zakonczyc¢ sie na 2 sposoby:

- Jeden z gracz nie posiada juz kart samolotéw (nie ma ich ani
w talii, ani w reku).
W tym wypadku podlicza sie posiadane karty zwyciestwa.
Wygrywa gracz, ktory zdobyt ich wigcej. W wypadku remisu
wygrywa gracz, ktdry posiada wiecej niewykorzystanych
kart zwycigstwa ,Sita ognia”. Jezeli i tu jest rowna liczba,
gra konczy sie remisem.

- Jeden z graczy zebrat 8 kart zwyciestwa.
W tym wypadku wygrywa gracz, ktéremu udato sie zebrac
8 kart zwyciestwa.

Gdy gracz zdobedzie karte zwycigstwa, trzyma jg przed sobg,
awersem do gory. Karta ta moze by¢ wykorzystana
podczas rozgrywki.

Predkosé
. przed wytozeniem swoje]
karty samolatu.
odrzuc jeden samolot z kart trzymanych
w reku, dobierz kolejny ze swojego stosu kart.
. odwroc karte rewersem do gory.
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Manewrowos¢

- Kiedy mozna wykorzystac karte: gdy obydwaj gracze wybiorg
samoloty do pojedynku, lecz jeszcze ich nie zdazyli ujawnic.

- Dziatanie karty: samolot biorgcy udziat w pojedynku dostaje
+1 do cechy, o ktorg taczy sie pojedynek. Wartos¢ cechy
PO Zsumaowaniu nie moze przekroczyc 5.

« Powykorzystaniu karty- odwrac karte rewersem do gory.

Zasieg

« Kiedy mozna wykorzystac karte: natychmiast po jej zdobyciu.

- Dziatanie karty: przeciwnik musi odrzucic z reki jedng
losowg karte. Utrata karty w ten sposob jest rewnoznaczna
ze zmniejszeniem liczby kart samolotow trzymanych
wreku o1 do konca gry.

« Powykorzystaniu karty- odwroc karte rewersem do gory.

Sita ognia

- Kiedy mozna wykorzystac karte: w przypadku remisu.

#1 . [ziatanie karty gracz wygrywa pojedynek.

= . Do wykorzystaniu karty: odwroc karte rewersem do gory.

Putap

- Kiedy mozna wykorzystac karte: zanim przeciwnik
posiadajacy inicjatywe zadeklaruje, o ktorg karte zwycigstwa
toczy¢ sie bedzie nastepny pojedynek.

© . [ziatanie karty gracz przejmuije inicjatywe i prawo wyboru
karty zwyciestwa.

- Powykorzystaniu karty: odwrac karte rewersem do gory.

- Uwagal Tylko jedna karta tego typu moze by¢ uzyta podczas rundy,
co uniemozliwi przeciwnikowi uzycie karty ,Putap’ by odzyskac
na powrot inicjatywe.
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