Iwycigia druiyna, kidra joko pierwsza zdobedzie
3 karty celow.

LICZBA GRACZY

Gra wymaga parzystej liczby graczy, kidrzy dzielg sig
na dwuosobowe druzyny. Oznacza o, ze jesli w grze
bierze udziat 4 graczy, utworzq oni 2 dwuosobowe
druzyny. 6 graczy utworzy 3 druiyny.

Na koricu instrukci opisano wariant dwuosobowy.

PO DRUGIEJ STRONIE STOLU

PO JEDNEJ STRONIE STOLU

Kaidy z graczy otrzymuje zestaw kafelkéw zwierzgt
- 5 kafelkow zwierzgt o identycznych rewersach - i umie-
szcza je w rzedzie przed sobg w losowej kolejnosci @ .

@@

2:46 6+ 10’

Tworcy: Gary Kim,
Yeon-Min Jung
llustracje: Cyrille Bertin

PRZYGOTOWANIE GRY

Gracze zajmujg miejsca po przeciwnych stronach
stotu. Cztonkowie tej samej druzyny siadajg naprze-
ciwko siebie.

Gracze po jednej stronie stotu podejmujg wyzwanie
utozenia kafelkow zwierzgt w odpowiedniej kolejnosci.

Gracze po drugiej stronie stotu nawigujg swoich part-
neréw za pomocg jednego dozwolonego dzwigku.

Kolorowy kafelek liscia @ umiesécie w zasiegu wszyst-
- kich graczy po tej stronie stofu.

Podstawke © ustawcie na stole przed graczami.
Po jednej stronie podstawki umiesécie stos kart
celow @, a po drugiej stos kart dZwigkdw ©.
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Sktadanie
podstawki




NA POCZATKU KAZDEJ TURY:

(RO A I el Na karcie celu przedstawiony jest ukiad
VLGV VIO (OIS TA  zwierzgf, ksziattow lub kolorow. Zado-
Lo VT AT L TYivat  niem gracza po drugiej sironie stofu jest
obowigzywat w tej turze. nawigowanie partnera, fak aby ulozyt
on swoje kafelki zwierzgt w odpowied-

gg é." 2. Wylosujcie karte celu i umieéccie oDl
. f . . niej kolejnosci.
3 ja na podstawce, tak aby byta wido- i k | L
J‘ cana tylko dlo grocay nawiguiacych Jedli karta celv wymaga viycia mniej
Y niz 5 kafelkéw (np. 3 lub 4), kafelki te
(po drugiej stronie stotu). . . ,
muszq ze sobg sgsiadowac i wystgpowac
3. Wybrany gracz rozpoczyna rundg, krzyczge: BTG ELEEA TP SO
(o w puszezy piszczy!”.
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ROZGRYWKA

Wszyscy gracze wykonuig ruchy jednoczesnie. ™ " .
W kaidej druzynie gracz, kidry ma zrealizowac cel,
wskazuje dwa leigce przed nim kafelki. Na przyktad: CWIR! CWIR! CWIR!
Oznacza fo, Ze jego partner ma przed sobg po-
prawng kombinacje! Musi feraz jok najszyhciej
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B I’ 3 ‘I potozyé dto na kelorowym kafelku liscia, zanim ..:

zrobi to gracz z przeciwnej druyny. Gra zostaje

.. . . .
Jego partner po drugiej stronie stofu nie moie  zatrzymana, a gracze sprawdzajg, K!’ Fighe.
wykonywa¢ zadnych gestow, moze jedynie wy-  czy kombinacja jest poprawna.

dawaé diwigk widoczny na obowigzujgcej w tej  Jesli tak, druiyna ofrzymuje karte celu umiesz-

rundzie karcie diwigku. czong na podsiawce. Jesli nie, przeciwna druzyna
Jedl wyda diviek tylko raz .zdobywu kurl(?. Jedliw grze biorg ud1|.ui3 druiyny,
. jedna z przeciwnych druzyn otrzymuje karte celu,
3 Na przyktad: CWIR! druga dobiera losowg kartg ze stosu kart celow.
> Jego partner musi wskaza¢ dwa inne kafelki. Druzyna, kidra zdobedzie 3. karte celu zwycigia.
Jesli Wyd[l dinQk dwukrotnie ROZGRYWKA DWUOSOBOWA
Na przyktad: CWIR! CWIR! Grajgc w jednej druzynie, musicie zdoby¢
- Jego partner musi zamieni¢ miejscami dwa wska- jak najwiecej kart celow w ciggu 2 minut. ¥,
% zane kafelki. Nastgpnie podejmijcie kolejng prbe,
i zamieniajqc sig rolami.
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