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plansza podzielona na 37 pél

OO0
O000@,
0000000
8@@@@@@

OOO000O
OO0
000

18 biatych pionkdw o wartosciach 1, 2, 3 albo 4

O Il Y, X
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18 czerwonych pionkow o wartosciach 1,2, 3
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totem
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Otoczy¢ totem i zdoby¢ wieksza liczbe punktéw niz
przeciwnik.

Plansze nalezy umiesci¢ pomiedzy graczami. Totem
nalezy postawic¢ na srodkowym polu planszy. Kazdy
gracz bierze 18 pionkéw tego samego koloru i kta-
dzie je przed soba.

Gre rozpoczyna gracz z biatymi pionkami.

Gracze na zmiane rozgrywaja tury. W swojej turze
gracz przestawia totem i umieszcza 1 ze swoich
pionkow na 1z pol dookota totemu. Gra trwa do mo-
mentu, az totem zostanie catkowicie otoczony i nie
bedzie mozna go przestawic.

Kazdy z graczy w swojej turze przestawia totem na
dowolne sasiadujace puste pole.
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Nastepnie umieszcza 1 ze swoich pionkéw na dowol-
nym pustym polu sasiadujacym z tym, na ktérym
znajduje sie teraz totem. Gdy to zrobi, zaczyna sie
tura drugiego gracza. Gracze moga przestawiac to-
tem o kilka pdl, przenoszac go nad wtasnymi pionka-
mi. Moga to zrobi¢ tylko wtedy, gdy ich pionki tworza
nieprzerwana linie (poziomo, pionowo albo po sko-
sie), za ktorg znajduje sie puste pole. Totem mozna
przestawi¢ nad swoim pojedynczym pionkiem, o ile
znajduje sie za nim puste pole.

Przestawianie totemu nad pionkami przeciwnika
jest zabronione.

Biate: przestawienie totemu.
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Za kazdym razem gdy gracz przestawi totem, musi
umiesci¢ 1 ze swoich pionkéw (o dowolnej wartosci)
na 1z pustych pdl sasiadujacych z totemem.

Czerwone: przestawienie Czerwone: umieszczenie
totemu. pionka.
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Gracze wybierajg wartosci umieszczanych na plan-
szy pionkdw zgodnie z obrang przez siebie strategia.

Jesli gracz przestawit totem, ale wszystkie pola do-
okota niego sa zajete, umieszcza swoj pionek na do-
wolnym pustym polu na planszy.

Biate: przestawienie totemu.
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Biate: umieszczenie pionka.
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Gra dobiega konca, gdy gracz nie moze przesta-
wic totemu na zadne pole (totem jest catkowicie
otoczony). Kazdy z graczy podlicza taczna war-
to$¢ pionkéw w swoim kolorze, ktdre sasiaduja
z totemem (mozna zapunktowa¢ maksymalnie
8 pionkéw). Gracz z najwieksza liczba punktow
wygrywa rozgrywke.

Jesli oboje gracze zdobyli tyle samo punktdw,
wygrywa ten, ktéry ma wiecej pionkéw na plan-
szy. Jesli zaréwno wynik, jak i liczba pionkéw na
planszy graczy sa takie same, gra konczy sie re-
misem.



