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Wypchnigcie 6 kul przeciwnika poza plansze. W swojej turze gracz moze wykonac tylko

jedna akje. Moze to by¢:
PRZYGOTOWANIE ()

Ustawcie kule na pozycjach startowych, tak
jak pokazano na rysunku ponizej. Gracze
wybieraja kolory. Gre rozpoczynajg czarne
kule, nastepnie gracze rozgrywaja swoje tury
na zmiane.

«Rysunek 1

«ruch;
« sumito” (czyli przepchnigcie kul przeciwnika).

RUCH ¢

Gracz moze poruszy¢ swoje kule tylko o jedno
pole. Moze poruszy¢ je w dowolnym z szesciu
kierunkéw planszy. Gracz moze jednoczesnie
poruszy¢ 1,2 lub 3 kule wedle ponizszych zasad:
+1 kula moze przesuna¢ sie na sasiednie
wolne pole;

+ 2 lub 3 stykajace sie ze sob i znajdujace sie
w jednej linii kule moga poruszy¢ sie jako
grupa. Kule przesuwaja sie wtedy razem
i w tym samym kierunku.



Istnieja dwa rodzaje ruchu:

«Rysunek 2

Ruch po linii: kule poruszajq sie
w kierunku sgsiedniego wolnego pola.

«Rysunek 3
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Ruch boczny: kule poruszajq sie o jedno
pole w bok bez ztamania swojego szyku.

SUMITO: PRZEPCHNIECIE
KUL PRZECIWNIKA L

Gracz moze przepchna¢ kule przeciwnika,
jesli jego kule posiadaja liczebng przewage
nad kulami przeciwnika, z ktérymi sie sty-
kaja. Jesli kul jest po réwno, sumito nie moze
zosta¢ wykonane.

Sumito jest dozwolone jedynie w ruchu po linii.
Sumito jest dozwolone, jesli za przepychanymi
kulami jest wolne pole lub krawedz planszy.

Istnieja tylko 3 mozliwosci wykonania sumito:

«Rysunek 4
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Sumito 2 kul przeciwko 1.

«Rysunek 5
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Sumito 3 kul przeciwko 1.

«Rysunek 6
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Sumito 3 kul przeciwko 2.

« Rysunek 6bis
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Sumito 4 kul przeciwko 2.
Czwarta czarna kula nie bierze udziatu w akgji.



Przyktady niedozwolonych sumito:

«Rysunek 7 1) Za biatymi kulami nie

ma wolnego pola.
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2) Czarne kule nie stykajq
sie z biatymi kulami.
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3) Czarne i biate kule nie
tworzq jednej linii.

| -
3 kule ustawione w linii tworzq idealnq obrone nawet przeciwko liczebniejszej grupie
przeciwnika, jako Ze gracz moze poruszy¢ w jednej akcji maksymalnie 3 kule! Przeciwnik
musi zatem znalez¢ sposéb na przerwanie obronnego uktadu atakujqc pod innym kqtem.

WYPCHNIECIE KUL ¢ OGRANICZONY CZAS .

Kule uwaza sie za wypchnieta, jesli w wyniku  Rozgrywki turniejowe prowadzone s3 w okre-

sumito znalazfa sie poza krawedzia planszy. Slonych ramach czasowych. Takze podczas roz-
grywek prywatnych gracze moga wprowadzic
- Rysunek 8 ograniczenie do 10 lub 15 minut na gracza.

SEOWNICZEK e

Blok: grupa kul tego samego koloru utworzona
z rzedéw po trzy kule kazdy, zapewniajaca
nietykalnos¢ uktadu.

«Rysunek 9

Czarny moze wypchnqc biatego.

WARUNKI ZWYCIESTWA
Det: osamotniona kula (ukfad pojedynczy)

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy wypchnie  posrodku grupy kul przeciwnika. Kula ,det”
poza plansze 6 kul przeciwnika. znajduje sie w korzystnym potozeniu.



Klincz: sytuacja réwnowagi sit, w ktérej rowne
w swej liczebnosci grupy kul przeciwnych
koloréw tworza linie: 3 przeciwko 3, 2 przeci-
wko 2 itd.

Kula: pojedynczy, biaty lub czarny, element
gry. Kazdy z graczy rozpoczyna rozgrywke
214 kulami.

Lanca: grupa trzech stykajacych sie kul tego
samego koloru tworzacych linie. Jest to jeden
z trzech ukfadéw potréjnych (patrz nizej).

tuk: grupa trzech stykajacych sie kul tego samego
koloru tworzacych fuk. Jest to jeden z trzech
mozliwych uktadéw potréjnych (patrz nizej).

«Rysunek 10

Ruch boczny: ruch, w ktérym dwie lub trzy
kule poruszaja sie razem na sasiednig linig,
réwnolegta do linii wyjsciowej.

Ruch po linii: ruch, w ktérym dwie lub trzy kule
poruszaja sie razem wzdtuz linii, ktora tworza.

Sumito: sytuacja liczebnej przewagi linii kul
jednego koloru wobec linii kul drugiego koloru:
3 przeciwko 2, 3 przeciwko 1, 2 przeciwko 1.

Tarcza: grupa trzech stykajacych sie kul tego
samego koloru tworzacych tréjkat. Jest to jeden
z trzech ukfadéw potréjnych (patrz nizej).

Uktad podwdjny: grupa dwdch stykajacych
sie kul tego samego koloru (poréwnaj: ukfad
pojedynczy, potrdjny, wieloelementowy).

Uktad pojedynczy: osamotniona kula, ktéra
nie styka sie z zadng inng kula swojego koloru
(poréwnaj: uktad podwdjny, potrdjny, wielo-
elementowy).

Uktad potrdjny: grupa trzech stykajacych sie
kul tego samego koloru w dowolnym ksztatcie.
Uktad potréjny moze przyjac forme: lancy, tuku
lub tarczy (patrz wyzej).

«Rysunek 11
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Uktad wieloelementowy: grupa stykajacych
sie kul tego samego koloru dowolnej wielkosci
i ksztattu.
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