Vzrusujici hra
pro 2 - 4 Sikovné deratizatory od 5 - 99 let

Ravensburger® Spiele ¢. 22 252 0
Autor: Peter-Paul Joopen - Design: Kinetic, DE Ravensburger, KniffDesign (navod)
llustrace: Janos Jantner (Beehive), Maximilian Jasionowski - Fotografie: Becker Studios Redakce: Katja Volk

Poplach!
Béhaji tady Svabi! Neuvéritelné rychle se mihne jeden z nich
kuchyni a dési jeji obyvatele. Hlavné ted neztracejte cas!
Zazente je pomoci pfipraveného pfiboru rychle do pasti!
Kostka vam prozradi, jestli smite pouzit a otocit vidlicku,
g nuz nebo lzici. Potfebujete nyni dobry zrak a
~ =N rychlou reakci. Kdyz pFiborem chytie zato¢ite,
4 a | dokazete zapudit osklivého svaba do pasti! Za
kazdého chyceného Svaba dostanete jeden cip.
Komu se podafi ziskat jako prvnimu 5 ¢ipti se
Svaby, vyhrava lov.

Cilemhry

je, dostat jako prvni pét
CipU se Svaby.

hraci pfistroj
hraci deska

pasti

(5) 24 ¢&asti piibor( (8 nozy,
8 vidlicek, 8 Izic)

orrca (6) 1 HEXBUG® nano® 3vab

BUG (7) 18 ¢&ipd se $vaby

1 kostka
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Pifed prvnihrou

Poproste nékoho dospélého, aby vam pomohl pii sestaveni hry:

Vyjméte hraci material opatrné z tabulek. Hraci deska se sestavi
nasledné:

- Vtla¢te nyty (1) do 24 prohlubni hraciho pistroje (2).
_ -« Prikryjte vie hraci deskou (3).
| . Pasti (8) polozite do ¢tyi prihradek uvnitt.
- Nasuite dily pFiboru (5) odpovidajicim zptisobem
podle nize uvedeného zobrazeni na nyty:

Nezzacnete hrat

« Pfipravte si HEXBUG® nano® (6), ¢ipy se
$vaby (7) a kostku (8).

- Kazdy hrac¢ si vybere jeden roh hry s jednou
pasti.
Pokud je pocet hracli mensi nez 4, zaviete
pasti, kterym nejsou pfirazeni zadni hraci,
dvirky (9). Nadbyte¢na dvitka nebudete
pottebovat. Pokud hraji dva hraci, vyberte si
nejlépe pasti leZici proti sobé.

« Otocte vsechny dily pfiboru do jedné z pozic
vyobrazenych vpravo:
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Hrazaéina! mz, ) V2
1. Zapni HEXBUG® nano®
Zacina nejmladsi hrac. Smi zapnout

HEXBUG® nano® na spodni ¢asti a posadit B
ho do stiedu pole.

2. Hod'kostkou
Ukazuje kostka ntiz, vidlicku nebo Izici?
. Pak smi$ hbité otocit odpovidajici ¢asti pfiboru.
s ‘* Pokud kostka napt. ukazuje nGiz, smi$ otocit nozem.

Ukazuje kostka otaznik?
D \ Pak smi$ hbité otocit jakoukoliv casti pFiboru, a je jedno, jestli nozem, vidlickou nebo Izici.

a—

3. Otoc pribor

(Casti priboru je nutno ototit vzdycky tak dalece,
dokud nezapadnou. To znameng, Ze nesmi nikdy byt
umistény sikmo. S otocenim pfiboru nijak nevéhejte.
Pokud by hra¢ pfilis otélel, smi ho spoluhraci
upozornit, aby si pospisil.

Pak se pokracuje ve sméru hodinovych rucicek déle
a dalsi je pak na fadé s hodem kostky a otoc¢enim

priboru.

4. Chyt HEXBUG® nano®

HEXBUG® nano® leze po celé hraci desce. Pokud
budete chytie otacet piiborem, mizete ovlivnit ~ : UPozornénipro zachazenis

jeho drahu a chytit ho. Zkuste zménit cestutak, : HEXBUG® nano®:

abyste ho dostali vasi pasti. Jakmile spadnedo ~ : ° Netlacte na néj ’fﬁ otaceni casti pl"iboru.'
pasti, dostane hré¢, kterému tato past g~ (< i ° Pomozte mu opét na nohy, pokud by mé

........................................................

patti, Cip se Svabem. nékdy upadnotvlt. )
HEXBUG® nano® kratce vypnéte /3 : Le’hce hv? po’sunte, ekl e : o
a otocte vsechny ¢asti pfiboru opét S ML e &' %

............................................

do startovaci polohy. Hra¢, ktery vyhral
posledni Cip se Svabem, smi zacit v pristim kole.

Konechry
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Hra konci, jakmile prvni hrac ziskal pét ¢ipu se Svaby.




Varianta hry Q

Pribéh hry je identicky se zakladni hrou. V této varianté ale
zkuste zabranit tomu, aby svéb spadl do vasi pasti. Za kazdého Svaba, ktery spadne do vasi
pasti, dostanete opét Cip se Svabem. Tuto hru ale prohrava hrac, ktery jako prvni ziskal pét ¢ipt
se Svaby.

Pri pouziti Svaba prosim postupujte podle
upozornéni na originalnim baleni HEXBUG®

Upozornéni: Navod dobie uschovejte!

Pfi dotazech ohledné svaba se prosim obratte na
puvodniho vyrobce,
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Vzrusujuca hra
pre 2 - 4 sikovnych deratizatorov od 5 - 99 rokov

Ravensburger® Spiele ¢. 22 252 0
Autor: Peter-Paul Joopen - Design: Kinetic, DE Ravensburger, KniffDesign (navod)
llustrace: Janos Jantner (Beehive), Maximilian Jasionowski - Fotografie: Becker Studios - Redakcia: Katja Volk

Poplach!

Behaju tu svaby! Neuveritelne rychlo sa mihne jeden z nich

kuchynou a desi jej obyvatelov. Hlavne nestracajte cas!

Zazente ich pomocou pripraveného priboru rychlo do pasce!

Kocka vam prezradi, ¢i mozete pouzit a otocit vidlicku, n6z
alebo lyzicu. Potrebujete na to dobry zrak a rychlu

reakciu. Ked' chytro zatodite priborom, dokazete

- zapudit $karedého Svaba do pasce! Za kazdého

chyteného Svaba dostanete jeden ¢ip. Komu sa

podari ako prvému ziskat 5 ¢ipov so Svabmi,

vyhrava lov.

Ciefomhry

je, ako prvy ziskat pat

¢ipov so Svabmi. hraci pristroj

hracia doska

pasce

(5) 24 ¢asti priborov (8 noZov,
8 vidliciek, 8 lyzic)

orrca (6) 1 HEXBUG® nano® 3vab

sToE! (7) 18 ¢ipov so svabmi

®
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Pred prvouhrou

Poproste niekoho dospelého, aby vam pomohol pri zostaveni hry:

Opatrne vyberte hraci material z tabuliek. Hracia doska sa zostavi
takto:

« Vitla¢te nity (1) do 24 priehlbin hracieho pristroja (2).
_ « V3etko prikryte hracou doskou (3).
| . Pasce (4) polozte do styroch priehradiek vo vndtri.
« Nasurite diely priboru (5) zodpovedajticim spésobom
podla doleuvedeného zobrazenia na nity:

Skorako zac¢nete hrat

« Pripravte si HEXBUG® nano® (6), ¢ipy so
$vabmi (7) a kockou (3).

- Kazdy hrac¢ si vyberie jeden roh hry s jednou
pascou.
Ak je pocet hra¢ov mensi ako 4, dvierkami (9)
zatvorte pasce, ktorym sa nepriradili Ziadni
hraci. Nadbytocné dvierka nebudete
potrebovat. Ak hraju dvaja hraci, najlepsie
bude, ak si vyberiete pasce leZiace oproti
sebe.

« Otocte vietky diely priboru do jednej
z pozicii zobrazenych vpravo:
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Hrazacina! - 3
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1. Zapni HEXBUG® nano®
Zacina najmladsi hrac. Méze zapnut
HEXBUG® nano® na spodnej asti

a umiestnit ho do stredu pola.

2. Hod’kockou
Ukazuje kocka néz, vidlicku alebo lyzicku?

Potom mézes Sikovne otocit zodpovedajucou castou priboru.
> Ak kocka napr. ukazuje n6z, mozes otocit nozom.

UkaZUJe kocka otaznik?
Tak mézes sikovne otocit akoukolvek castou priboru, a nezalezi na tom, ¢i nozom,

vidlickou alebo lyZicou.

3. Otoc pribor

Casti priboru sa musia otocit vzdy dovtedy, kym
nezapadnu. To znameng, Ze nikdy nesmu byt
umiestnené sikmo. S oto¢enim priboru nijako
nevéhajte. Ak by hrac prilis otélal, spoluhraci ho
mozu upozornit, aby sa poponaéhlal.

Potom sa pokracuje v smere hodinovych ruciciek
dalej a dalsi je potom na rade s hodom kocky

a otocenim priboru.

4. ChytHEXBUGS nano>y" a1 o =SSl sl o e i S
HEXBUG® nano® lezie po celej hracej doske. Ak :

budete chytro otacat priborom, mozete :  Upozornenie na zaobchadzanie
ovplyvnit jeho drahu a chytit ho. Skuste zmenit s HEXBUG® nano®

cestu tak, aby ste ho dostali do vagej pasce. :  « Priotacani casti priboru nan netlacte.
Akonahle spadne do pasce, hrac, » Opat mu pomozte postavit sa na nohy, ak
ktorému tato pasca patri dostane ¢ip by mal niekedy spadniit. ]
o Blsenn « Jemne ho posunte, ak zostane stat @"
HEXBUG® nano® na chvilku vypnite v nejakom rohu.
a vetky casti priboru opét otocte do
Startovacej polohy. Hra¢, ktory vyhral posledny ¢ip
so Svabom, méze zacinat v dalSom kole.

Koniechry

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

g
Hra konci, ked prvy hrac ziska pat cipov so Svabmi. ‘5‘}"




Varianthry
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Priebeh hry je identicky so zakladnou hrou.V tomto
variante skuste viak zabranit tomu, aby Svab spadol do vasej pasce. Za kazdého Svaba, ktory
spadne do vasej pasce, dostanete opét Cip so Svabom. Tuto hru prehrava hrac, ktory ako prvy
ziskal péat ¢ipov s so svabom.

Pri pouzitiu Svéba postupujte podla upozornenia
na origindlnom baleni HEXBUG®.

Upozornenie: Navod dobre uschovajte!

S otazkami, ktoré sa tykaju svaba, sa obratte na
poévodného vyrobcu
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Gra ,fap robala”
dla 2 - 4 graczy w wieku od 5 do 99 lat

Ravensburger® Gra nr 22 252 0
Autor: Peter-Paul Joopen - Projekt: Kinetic, DE Ravensburger, KniffDesign (instrukcja)
llustracje: Janos Jantner (Beehive), Maximilian Jasionowski « Zdjecia: Becker Studios « Redakcja: Katja Volk

Aaaaaa!

W kuchni jest karaluch! Ztap go, szybko! Uzyj sztuc¢céw,

aby zwabi¢ go do swojej putapki. Rzu¢ kostka i

sprawdz, czy mozesz przekreci¢ widelec, n6z lub

- lyzke. Dziataj szybko - obré¢ przyrzady
kuchenne w odpowiednim kierunku, aby
skierowac karalucha w strone swojej putapki.

Za kazdego zlapanego karalucha otrzymujesz

Zeton. Pierwszy gracz, ktory zbierze 5 zetonow,

e
"4

wygrywa gre.

Celgry Zawartos¢

Jako pierwszy zdobadz (1) 24 koteczki

piec¢ zetondw. (2) 1 podstawa planszy
(3 1 plansza
(®) 4 putapki

(5) 24 sztucce (8 nozy, 8 widelcow, 8 tyzek)
(6) 1 robot HEXBUG® nano® {
(7) 18 zetonodw-karaluchow

1 kostka

pary drzwi
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INSIDE!



Jezeligraszporazpierwszy

Popros$ osobe dorostg o pomoc w przygotowaniu gry. Ostroznie

wyjmij poszczegdlne elementy z dziurkowanych plansz.
Aby przygotowac plansze do gry nalezy:

« Whozy¢ koteczki (1) w 24 otwory podstawy planszy (2).
.+ Wszystko przykry¢ plansza gry G
E . Wiozy¢ putapki (4) do czterech komér na wkiadce.
« Zamocowac sztuéce (5) na koteczkach, wedtug wzoru
przedstawionego na ilustracji.

Zanim zacznieszgre

« Przygotuj robota HEXBUG® nano ® @,
zetony-karaluchy (7) kostke ®.

« Kazdy z graczy wybiera swoj rég planszy z
putapka. Jesli jest mniej niz czterech graczy,
niewykorzystane pufapki nalezy zablokowac
drzwiami (9). Dodatkowe drzwi nie beda
potrzebne. Jezeli jest tylko dwéch graczy,
powinni oni wybra¢ putapki po przeciwlegtej
stronie planszy.

« Przekre¢ (ustaw) wszystkie sztuéce, wzorujac
sie na jednym z czterech ustawien
poczatkowych.
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Niechrozpoczniesiegra!

1. Uruchom robota HEXBUG® nano®

Zaczyna najmtodszy z graczy. Wtacz robota HEXBUG® nano®
przesuwajac przefacznik na spodzie urzadzenia i umiesé Vi
go na srodku planszy.

2. Rzuc kostka
Jezeli kostka wskaze n6z, widelec lub tyzke, nalezy

—

\ \ szybko przekreci¢ odpowiedni przyrzad kuchenny.
: Przyktad: Jesli kostka wskazuje néz, nalezy przekreci¢ jeden néz.
Jedli kostka wskaze znak zapytania, nalezy szybko przekreci¢ dowolny przyrzad kuchenny:
D noéz, widelec lub tyzke.
—
3. Przekrecanie sztuécow 3P
Sztucce nalezy przekreca¢ do momentu ustawienia L } iy
P

ich na wtasciwym miejscu. Sztucce nie powinny by¢ ."“

ustawiane pod katem. Jezeli tura gracza trwa zbyt .f-.

dtugo, inni gracze moga go ponaglac.

Gracze rzucaja kostka w kolejnosci zgodnej z - .;

ruchem wskazéwek zegara. Kazdy gracz, w jednej j J"

kolejce, rzuca kostka tylko jeden raz i przekreca [/ A G

tylko jeden sztuciec. Jeden sztuciec moze by¢ przekrecany wiele razy (w kolejnych turach).

4. Ztap robota HEXBUG® nano® w putapke
Robot HEXBUG® nano® porusza sie po catej B PP PP PP PP PPP PP
planszy. Mozesz zmienia¢ kierunek jego ruchu :

i zwabiac go w putapke poprzez przekrecanie Wskazowki dotyczace korzystania z

: h A A robota HEXBUG® nano®:
strategicznych sztu¢cédw. Sprébuj zmienic jego . ) .
Lol ’ 2 -~ =« Nie blokuj robota podczas przekrecania
Sciezke w taki sposob, aby wpadt {:;L X008

sztuccow.

- Jesli sie przewrdci, postaw go
z powrotem na nogi.

- Jesli robot utknie w rogu planszy -
popchnij go.

w Twoja putapke. Gdy robot wpadnie
w putapke, gracz, do ktérego putapka /1
nalezy, otrzymuje zeton-karalucha.
Wytacz na chwile robota HEXBUG®
nano® i ustaw wszystkie sztu¢ce w ich pozycjach
poczatkowych. Gracz, ktéry zdobyt Zzeton-
karalucha, jako ostatni rozpoczyna kolejna runde.

’

--------------------------------------------------------

Zakonczeniegry

=

Gra koniczy sie, gdy jeden z graczy zbierze pie¢ zetonéw-karaluchéw.

1



Inny wariantgry
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Zasady gry pozostajg niezmienione. Jednakze w drugim wariancie, kazdy gracz stara sie
utrzymac karaluchy z dala od swojej putapki. Za kazdego karalucha, ktéry wpadnie do putapki
gracza, otrzymuje on zeton-karalucha. Pierwszy gracz, ktéry zbierze pie¢ zetonéw przegrywa.

Podczas uzycia zabawki nalezy przestrzegac
wskazéwek na oryginalnym opakowaniu robota
HEXBUG®.

Prosimy o zachowanie opakowania i instrukcji
obstugi ze wzgledu na zawarte informacje lub
ewentualna reklamacje.

W przypadku pytan odnosnie karalucha prosimy
zwrdci¢ sie do producenta oryginatu

Innovation First Trading SARL,

6 Melford Court, Hardwick Grange,

Warrington UK WA1 4RZ
www.innovationfirst.com

©2013

HEXBUG® and nano® are registered
trademarks of Innovation First Trading SARL



Bogaras jaték
2-4 jatékos, 5-99 évesek szamara

Ravensburger® Game No. 22 252 0
By: Peter-Paul Joopen - Design: Kinetic, DE Ravensburger, KniffDesign (instructions)
lllustration: Janos Jantner (Beehive), Maximilian Jasionowski - Photos: Becker Studios

Fuauauuj!

Egy csétany van a konyhaban! Kapd el gyorsan! Hasznald az

evoeszkozoket, hogy becsalogasd a csapdaba. Dobd el a

kockat, hogy megtudd, melyik evéeszkozt forgathatod

el. Gyorsan kell reagélnod, hogy el tudd forgatni az
evoeszkozoket a helyes irdanyba, igy a csétanyt a
csapdadba vezetheted. Minden egyes csapdaba
ejtett csotanyért egy (csotany) zseton a jutalmad.
Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek elsére sikeriil

bezsebelnie 5 db zsetont.

£
e

Ajatékcélja e Adoboztartalma

(1) 24 db cslép

(2) 1 dbalaptabla

(3) 1 dbjatéktabla

(#) 4 dbcsapda

(5) 24 db evéeszkoz (8 db kés, 8 db
villa, 8 db kanal)

orrca (6) 1 dbelemes HEXBUG® nano®

BUG (7) 18 db cs6tany zseton l

1 db dobokocka

@b (9) 2 db csapdaajto ‘ ®

e s 1 |

LA " ¢ 2

Légy az elsd, aki
0sszegydjt 5 db zsetont.




El6késziiletek ajatékhoz

+ Helyezd a col6poket (1) az alaptablan
talalhat6 24 lyukba (2).

+ Majd rakd folé a jatéktablat (3).

Helyezd a csapdakat (4)a négy rekeszbe.

Pattintsd bele az evéeszkozoket (5)a

colopokbe az dbra alapjan.

Miel6ttelkezdenétekajatékot

« Készitsétek el a HEXBUG® nano®-t,
a zsetonokat és a kockat.

» Minden jatékos vélasszon egy sarkot.

« Ha kevesebb, mint 4 jatékos jatssza egyszerre
a jatékot, zarjatok le a nem hasznalt csapdakat
egy ajtoval.

« Afelesleges ajtok nem kellenek a jaték soran.

« 2 jatékos esetén az egymassal szemben [évo
csapdakat hasznaljatok.

« Forditsatok az evéeszkdzoket kezd6 pozicidba
egy kivalasztott abra alapjan.
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Kezdédjonajaték 4
1. Kapcsold be a HEXBUG® nano®-t

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. Kapcsold be

a HEXBUG® nano®-t az aljan talalhaté gomb segitségével
és helyezd el a tdbla kozepén.

2. Dobd el a kockat
Ha a dobdkocka kést, villat vagy kanalat

| \ ~ mutat, gyorsan forditsd el a kidobott kocka képével
s\ 5\ ' megegyezd evieszkozt.
\

D | Haadobdkocka kérdgjelet mutat, gyorsan forditsd el barmelyik evéeszkézt.
—
2 e : : VT ATAINT IS S
3. Az ev6eszko6zok elforgatasa 3 = # oy Q'*a‘ > e
Mindig forgasd ugy az evéeszkozoket, hogy azok i i; d / E‘ - e 4
a helylikre zaruljanak. Az evéeszkzok mindig f > i * Al %
¢ = -

fligg6legesen vagy vizszintesen élljanak. Ha egy .1.-, o
jatékosnak hosszabb idébe telik az evéeszkoz § (% -_T .‘3 ‘ A !'
elforgatasa, egy masik jatékos megsiirgettetheti. - ,; _‘ .V,

A jaték az dramutaté jérasaval megegyezéen | "!, { v o
folytatodik. A kévetkezo jatékos dobja el [/ A 2 a’ ___Jh: e
a dobokockat majd forditsa el az evéeszkozt a kidobott képnek megfeleléen.

4. A csotany csapdaba ejtése SIS R R

A HEXBUG® nano® az egész tablan maszkalhat. :
Iranyithatod az Gtjat, hogy becsalogasd :  Tippek a HEXBUG® nano®-hoz

a csapdaba az evéeszkozok taktikus - Ne akadalyozd, mikézben az

elforgatasaval. Prébald az utjat megvaltoztatni, : evéeszkdzoket forgatod.

hogy aza csapdadban érjen véget. /% Ia i Allitsd vissza a talpara, ha fejre 4llna.

Az a jatékos, akinek sikerult foglyul *

-

+ Lokd meg, ha beragadna egy O
ejtenie, kiérdemel egy zsetont. ¢ sarokba. &' N
Kapcsold ki a HEXBUG® nano®-t, amig .
az evBeszkdzoket visszadllitjatok
a kezdé pozicidba. Az a jatékos kezdi a kdvetkezd kort, aki az el6z6t megnyerte.
Ajatékvége

A jaték akkor ér véget, amint az egyik jatékos begydujtotte mind az 5 zsetont.
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Jatékvariaciok /]

A jatékszabalyok hasonléak maradnak. Annyi a kiilonbség, hogy ebben a varidcidoban

a HEXBUG® nano®-t tartsd tavol a csapdadtol. Minden egyes alkalommal, amikor beleesik
a csapdadba 1 zseton lesz a jutalmad. Az a jatékos, aki elséként 6sszegy(jti mind az

5 zsetont, fogja elvesziteni a jatékot.

A bogar hasznalatakor vegye figyelembe a
HEXBUG® eredeti csomagolasanak utasitasait.

Kérjuk, tartsa meg a hasznalati Utmutatét a
benne Iévé informéciok miatt.

A bogarral kapcsolatos kérdések esetén kérjiik,
forduljon az eredeti gyartéhoz:

Innovation First Trading SARL,

6 Melford Court, Hardwick Grange,

Warrington UK WA1 4RZ
www.innovationfirst.com

©2013

HEXBUG® and nano® are registered
trademarks of Innovation First Trading SARL
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