Czas sie odprqiyé. S,
Powqchaj pic;lene roze, ulzlaclajqc je w wazonach i koszach Wiszqcycl'l
w witrynie Twojej Kwiaciarenki. Dzic;lzi osza}amiajqcej lzwiatowej

wystawie [woj slzlep moze stac si¢ najlepszq Kwiaciarenlzq w miescie.

96 kart slzlepu
39 kart 12 kart leoszy 21 kart 15 kart 0 kart rewers
kwiatow z kwiatami wazonoéw pensji zamowien kart slelepu
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16 kart graczy 4 plansze witryn
\ 12 kart -+ ]earty
i wazonow l:asy
i. startowych fislealnej
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[az’c[ego gracza 4x $3 /8« $5 [az'a,cgo gracza




i Kaicly gracz wyloiera jednq z p/ansz wilryny 1 dobiera do niej
3 poczqtkowe Larty wazondw (w tym samym lzolorze).

2. Gracze umieszczaja swoje karty wazonu na p/anszaclz witryn
znaj(lujqcycl'l si¢ przed nimi.

3. Gracze biorac po jeclnej karcie ]easy fiska/nej 1 umieszczajg obok
swoich plansz.

4. Karty banknotsw, posortowane we(l}ug nominaléw,
naleiy umiescié w zasiegu rqlzi, tworzac w ten sposc’)l) bank.
Uwaga: Nie myl kart banknotow z kartami pensji, ktore rowniez
przeds’cawiajq pieniqdze.

5. Przetasowane 96 kart sklepu kladziemy zakryte w zasiegu reki.
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, kart s]e/epu
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WITRYNA SKLEPOWA
Gracze prél)ujq zclol)yé punkty kwiatéw, wype}niaja‘c kwiatami wazony
oraz wieszajac w witrynie kosze z kwiatami.
Na planszy witryny znajdujq si¢ miejsca na:

6 kart wazonéw (na (lolnej p()}ce),

2 ]zarty wazondéw (po jednej na ]zaiclej p(’)}ce wiszacej),

3 kosze z kwiatami (pomiedzy wiszacymi potkami).

WAZON I KARTY KWIATOW

Pod lzaidq ]eart«g wazonu gracz moze W}oiyé tylko 1 kartg kwiatow.
Karta musi layé dopasowana pocl Wzglqdem roclzaju oraz liczby
kwiatow do syml)oli przeclstawionych na wazonie.
W grze wystepuja cztery typy kwiatow:

ré6za (czerwona), tulipan (x6zowy),

stonecznik (i(’)}ty), irys (fioletowy).
Czarno-biata ikona kwiatu oznacza dowo]ny kwiat. Ko]ejnoéé kwiatéw
nie ma znaczenia. Liczy sie jeclynie typ kwiatéw oraz ich liczba.

\4 tyc]'z wazonach muszq znalesé sig:
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1 stonecznik 2 dowolne

+ 1 tulipan kwiaty




OZDOBY (zasaa’a a[oalatleowa)

Kazda karta kwiatéw zawiera réwniez jeden z trzech 1'odzaj(’)w ozdsh:
dipséwke, dziurawiec, paproc. Ozc]ol)y sg brane pod uwage podczas
pun]ztowania ty“zo gcly pos](ugujemy sie zasadami cloclat]eowymi
(patrz: Punktacja za oza’oZ)y, str. Q). Sugerujemy ignorowanie ozddb
podczas pierwszyc]'l kilku partii.

gipso’w/ea dziurawiec paproé

OBSZARY

Po ]ewej stronie planszy witryny znajcluje sie schowek, w ]zt()rym
gracze moga przechowywaé malzsyma]nie 4 lzarty. Powyzej planszy
witryny jest obszar przekazywania kart nastegpnemu graczowi.

Po prawej stronie stoi kosz na $mieci. Ponizej jest obszar przec]fzowywam'a

learty, lzt(’)rq gracz zamierza zagraé podczas danej rundy gry.

obszar prze]eazywania obszar
‘.]' kart w rund-ie przekazywania
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PUNKTY KWIATOW

Liczba punkto’w kwiatow (PK) za pe}ny wazon przeclstawiona jest
na dole ]earty wazonu — w postaci p}atle(’)w. Z. kolei na kartach kosza
z kwiatami punlety kwiatéw po]zazane sg jalzo ikona p}at]za.

Te wazony zapewniajg:

Ten Losz 4 Iewiatami
zapewnia

1 EX 4 PK

Doskonale zaprojelztowana witryna sle/epu l)qdzie miala na koniec gry:
8 wypelnionych wazonsw, 3 zawieszone kosze z kwiatami i brak kart
w koszu na $mieci.

Gra trwa 3 rundy. Po ostatniej rundzie nastepuje podliczenie punlzt(’)w.
W kazdej rundzie gracze:
e Otrzymujg po 7 kart s]e/epu z talii slzlepu.
* Réwnoczeénie Wyloierajq po jednej karcie z re;lzi 1 umieszczaja
(zalerytq) w swoich obszarach przeclqowywania.
2 Ulzladajq pozos’ca}e learty (zaleryte) w swoich obszarach
prze/eazywania kart (w lewym obszarze — dla plerwszej 1 trzeciej
rundy, W prawym obszarze — dla (’lrugiej runcly).

* Réwnoczeénie ujawniajg wyl)rane lzarty 1 zagrywajg je zgodnie
z ich przeznaczeniem (patrz: Zagrywanie kart, str. 0).
* Po uzyciu w}asnej ]ear’cy dol)ierajq learty z obszaréw prze]zazywania
kart, ktore znajdujq sie nad planszami witryn innych graczy:
po stronie prawej (pierwsza i trzecia runcla) b po lewej (clruga run(la).
e Tak jale poprzednio, Wybierajq leartq Z nowej rqlei.



* Powtarzajg proces zbierania, uzywania i przelzazywania kart
- dotqd, az wszystlzie 7 kart zostanie rozdanycl'l.

' Specjalna zasada siédmej karty: Zol)aczywszy lzor’lcowq leartq
otrzymang w rundzie, gracz moze (raz na runcle;) Wyclaé 28,
al)y odrzucié ]zartq 1 wylosowaé nowg ze stosu kart sk/epu.
Wylosowana karta musi zostaé uzyta.

Zagrywonie kol

Po ujawnieniu wyl)ranej learty zostaje ona uzyta. Gracze nie Wylzonujq
tego kroku w olereélonej leolejnoéci; dzia}ajq rOwnoczesnie.
Karty sg uzywane zgodnie z ich typem.

KARTA WAZONU

Umie$é jg na jednym z 8 dostegpnych miejsc na twojej p/anszy witryny.
Jesli masz juz w swojej witrynie 8 wazonéw, dodatkowa karte wazonu
naleiy w}oiyc’: do schowka lub do kosza na émieci (jeé]i schowek jest
juz pe}ny).

KARTA KWIATOW

Umieéé jg pocl gornag lerawe;dziq pasujace] ]earty wazonu — tak,

aby kwiat pozosta} widoczny. Jeé]i karta kwiatu nie pasuje do iaclnej
\ pustej /earty wazonu, musi byé wlozona do schowka lub do kosza na
2 $mieci (jesli schowek jest juz pelny).
' Przypomnienie: Kazda karta wazonu moze posiadac’: tyllzo 1 /eartc;

kwiatow.




KARTA PENSJI
Wisz IE! pocl SWO0Jjg kartg Zzasy fiska/nej — tak, a]oy wartosé pozosta}a
widoczna. Karty pensji z kasy ][iska/nej moga })yé uzyte — jalzo learty
banknotéw — do zalzupu karty kosza z kwiatami.

KARTA KOSZA Z KWIATAMI

Umieéé jg w schowku. W clowolnym momencie rozgrywlei, p}acqc
kartami banknotéw lub pensji (czyli wlz}aclajqc pieniqdze do l)anlzu),
mozesz leupié kosz z kwiatami i zawiesié go w jednym z trzech miejsc
w gornej czesci twojej p/anszy witryny. Mozesz powiesié malesymalnie
3 kosze z kwiatami. Nadmiar lzoszy musi zosta¢ umieszczony

w schowku lub w koszu na émieci (jeéli schowek jest pe}ny).

o

KARTA ZAMOWIENIA

Umieéé ja w schowku. W dowolnym momencie rozgrywki mozesz
zrealizowaé zaméwienie — zgoclnie z zasadami opisanymi na nastepnej

stronie.




* Gracz moze zrealizowaé zaméwienie (t;. sprzedaé lzwiaty), oclrzucajqc
1 kartcg kwiatu wraz z L’artq zamdwienia. W zaleznoéci od roclzaju
oclrzuconej A’arty kwiatu, gracz pobiera z banku:

- 3% za lzarte; z 1 kwiatem,
- 48 za kartq 7z 2 kwiatami,
- 58 za karte z 3 kwiatami.

* Gracz moze sprzedaé jednq leartrg wazonu za 2$.

* Gracz moze uzyé Larty wazonu 1 Zearty kwiatu, al)y wylzonaé to samo
zamoOwienie, ty“zo jeéli lewia‘cy sg zgodne z wymaganiami wazonu.

. Sprzedai nie oquywa si¢ w iadnej lzolejnoéci.

* Karty banknotsw sg umieszczane pod leartq l:zasy fislza]nej 1 pozostaja
widoczne dla wszystlzich graczy.

* Gracz moze sprzeclaé 12arty ze schowka lub =z witryny sk/epu,
ale nie z kosza na smieci.

Przylz*a(l: Ewa sprzea’aje leartg kwiatu
z 3 kwiatami, oa’rzucajqc jq z witryny

sk/epu wraz /eartq zamowienia.

Pobiera z banku 5.

OCIITZ ucone

ARANZOWANIE WITRYNY

W clowolnym momencie rozgrywlei gracz moze na nowo u}oiyé
]earty posiadanc na swojej p/anszy witryny oraz w schowku.

UWAGA! Karty znajdujqce si¢ W koszu na $mieci nie moga l)yé
aranzowane na nowo. Gracz moze wyrzucié do kosza na $mieci
clowolnq posiaclanq ]zarte; — zaréwno ze schowka, jale 1 Ze swojej p/anszy

witryny.
PRZECHOWYWANIE KART W SCHOWKU (MAKSYMALNIE 4)

Gracz moze pomiescié w schowku do 4 kart. Nadmiarowe learty muszg
l)yé przeniesione do kosza na smieci. Zanim dracz wyrzuci leartq, moze
przeorganizowac lzarty w schowku i/lub na swojej p/anszy witryny.
Moze tez (clodatlzowo lub zamiast p0przedniego lzrolzu) uzyé lzarty,
a]ay zrealizowaé zamdwienie. Karte ze schowka mozna wyrzucié do



kosza na $mieci, a]ay zrobié miejsce dla wlagnie pol)ranej lzarty.
Karty piem'ga’zy 1 pensji przecl'lowywane s pod leartq Zeasy ][is]ea/nej.
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Rontec gy ¢ p

Po rozegraniu trzeciej (ostatniej) rundy nalezy wykonaé nastepujace E

czynnosci:
* Przeniesé puste /earty wazonow planszy witryny sle]epu do kosza
na smieci.
* Przeniesé Wszystleie lzarty ze schowka do kosza na smieci.
* Pozostawié Larty banknotsw ikarty pensji pod /eartq Lasy ﬁs]ea/nej.

Oblicz punlety kwiatow:
. Kaidy p}atelz na dole wype}nionej l-zarty wazonu jest wart 1 PK.
» Kaidy zawieszony kosz z kwiatami jest wart 2, 3 lub 4 PK.
e Kazde 58 pod L’artq A’asy ][is]ea/nej gracza jest warte 1 PK.
* Kazde 2 lzarl:y w koszu na $mieci (zaolzrqglone W dé}) powoclujq ocqucie 1 PK.

W przypadlzu remisu rozgrywlze; wygrywa gracz, lzt()ry na swojej p/anszy
witryny ma najwiglzszq licz})e‘g kart wazonéw. ]eéli nadal jest remis,
wygrywa gracz z najwiqlzszq ]iczl)q pieniqdzy (suma wartoéci karty
banknotow + learty pensji). Jeieli nadal jest remis, gracze wsp(’)lnie
cieszg si¢ zwyciestwem.

Zobacz przyl:*]aa’ pun]etacji na nastepnej stronie.

“Punklecio 2a czdohy

A Po kilku rozgrywlzacl'x warto dodaé¢ do gry punlztach za oza’olay.
' Kaidy gracz Wylaiera pod koniec gry jeden typ ozc{oloy, za let(’)ry
otrzyma dodatkowe punlzty. /a kaida‘ Lartg kwiatu w wazonie,

ktora posiacla clanq oza]obg, gracz otrzymuje 1 PK.

Przylz}a(l: Asia ma 5 kart kwiatéw = gipso’w]eq, 2 z dziurawcem
il z paprotkq. Decyc[uje, 3¢ dodatkowe PK olrzyma za gipso’wkg.
Na koniec agry zdoégc{zie 5 PK za ozdoby.



przenies pusty
wazon do kosza

przenies

nieuzyte
Larty

do kosza

na smieci

-2 PK za 4 karty

w leoszu na smieci

1 karta zostala

umieszczona
w /eoszu na smieci

1 PK za w trakcie gr
kasde 5$ lus 3 na l’.ofz]ii: r
w kasie o v

Przy]:zlad: Olek otrzymuje 17 PK za wypelnione wazony, 3 PK za kosz

z kwiatami i 1 PK za 5%. Nastepnie traci 2 PK za 4 Larty w koszu na $micci.
Jego koﬁcowy wynik to 19 PK. ]es’/i uzywacie wariantu z ozdobami,

Olek otrzymuje dodatkowe 3 PK za 3 karty kwiatow = gipso’w/eq.

“Wawtant dla, 2 graczy

Podczas rozgrywlzi 2-osol)owej, a})y zwic—;lzszyé poziom trudnoséci,
warto zastosowaé ponizsze zasady.
Gra pozostaje taka sama — z wythlziem sposol)u, W ja]zi gracze wyl)ierajq
lza.rty.

* ]al:e zwylele rozdaj po 7 kart kazdemu graczowl.

. Kaicly gracz wybiera, a naste¢pnie zagrywa 12artﬁ;.

e Kaidy gracz dobiera jednq l:zart(—; z talii sL/epu i bierze IE! do rc—;lzi.

e Kaidy gracz wy})iera jeclnq ]earte; z re;lzi, al)y IE! odrzucié (zalzrytq).

* Nastepnie gracze przekazujg sobie karty.

Powtarzaj ten proces, az prze]zai:esz ostatnig leart(;.

Nastepnie, jalz zwylzle, mozesz zachowaé ostatnig lzarte; lub zap}acié

2%, al)y 13 odrzucié i dobra¢ inng — losowq z talii kart s/e/epu.




W rozgrywce 3-osobowej, al)y zmniejszy¢ losowosé clystrybucji kart,
przed rozpoczeciem gry naleiy usungd z talii naste¢pujace learty sHepu:
* 5 kart wazonu z irysem
* 12 kart kwiatéw z irysem -~y
3 ]earty kosza z kwiatami (po je(lnej dla leaiclej wartoéci PK)
*3 ]earty pensji (po jeclnej dla leai(lej wartoéci)
°1 kartg zamowienia

Celem rozgrywlzi w wariancie solo jest zclol')ycie jalz najwyzszego
Wynilzu. Zasacly aranzacjl kart na planszy witryny slelepowej pozostajg
bez zmian.

Przetasuj learty i ulsz je w 7 zalzrytych stosOw pocl planszq witryny
slzlepu. Liczba kart w poszczeg(’)]nyc}'l stosach: 2 087 4. 3, s
Dobieranie kart ocﬂ)ywa sie Wed}ug nizej opisanycl'l zasad.

Zaczynajac od stosu po lewej, odwracaj po 1 karcie.
Po 12aidym ocl]zryciu ]zarty zdecy(luj, czy chcesz ja zatrzymag,
czy odrzucié.
e ]eéli odrzucisz leartc;, odwrsé nastepnag lzarte; z tego samego stosu
1 ponownie zclecy(luj, czZy chcesz 13 zachowaé, czy odrzucié.

s Jeéli chcesz zatrzymad lzarte;, odrzué pozosta}e lzarty ze stosu,
a nastepnie uzyj wyl)ranej lzarty - zgoclnie ze stanclardowymi

zasadami. (Dozwolone jest przejrzenie kart z oclrzuconego stosu).

¥ Jeéli w stosie zostala ostatnia karta, musisz ja zatrzymac lub

zaplacié 28 , aby dobra¢ losowa karte z talii.

* Po uzyciu lzarty z pierwszego stosu, przejcli do nast¢pnego stosu

1 powtorz ca}y proces wyl)oru learty.

* Kontynuuj, (lopc’)lei nie z(lob(—;dziesz po jeclnej karcie z lzaidego




Przygotuj ponownie 7 stoséw zalerytych kart i rozegraj lzolejnq rundq.
Po 3 rundach zsumuj Wynilz. Jeéli masz dokladnie 8 Wype}nionych
wazondéw i 3 zawieszone kosze z kwiatami, dodaj premie Perfel::cjonisty
(5 PK), a nastepnie poréwnaj swdj Wynilz z listq poziomow.

Bukiet: >37
Kwiat: 35-36
PR 523
Kielek: 30-31
Nasionko: 28-29

Gleba: <28

Jeéli grasz leorzystajqc z zasad doda’clzowyclq (ozc]oby),
dodaj 4 do powyiszycl'l wartosci, al)y okresli¢ swoj poziom.

Drog'i Kliencie!

Nasze sry leompletowane sq ze szczegélnq
starannoscia. ]eie]i jeAnalz z(larzq sig jalzieé
braki (za co z gory serdecznie przepraszamy),
mozesz przes]aé nam relzlamach e-mailem
na adres: service@g‘ranna.p].

Nie zapomnij poclaé swojego imienia i nazwiska
oraz aSreSu (miasto, kod pocztowy, ulica,
numer domu i mieszkania) oraz napisac,
jaleiego elementu gry l)ral:uje.

Jeé]i chcesz otrzymywac (lrogq elelztronicznq
informacge o nowoéciacl'\, to napisz e-mail
zltal-zq intormacja na adres: service(@granna.
P

i podpisz go imieniem i nazwisleiem.

Odwiedz nas na Facebooku:

www.facel)oolz.com/g'ran nagry

© 2019 Gran na

Wszelkie Erawa zastrzezone.

Wyprodu owano w PO]SCC.

~
(Jranna Sp. Z 0.0.

ul. Ksiecia Ziemowita 47
03-788 Warszawa

www.granna.pl



