INSTRUKCJA

Gra dla 3-5 graczy w wieku 10-110 lat



ELEMENTY GRY

90 kart z hastami 4 tablice do rysowania 4 flamastry Klepsydra

[ Uwaga! W pudetku znajdziecie 20 dodatkowych kart bez haset. Mozecie na nich wpisac hasta wymyslone przez siebie! ]

CEL GRY

Celem gry jest zdobycie jak najwigkszej liczby punktow. Beda one przyznawane za:
- odgadniecie haset narysowanych przez innych graczy,

- najlepiej narysowane hasto,

- odgadniecie autorow rysunkdw.

PRZED ROZPOCZECIEM GRY

Przed rozpoczeciem gry gracze muszg ustalic:
- Poziom trudnosci f
- poziom tatwiejszy to niebieskie hasta na kartach, (»
- poziom trudniejszy to pomaranczowe hasta nakartach. | <,

- Liczbe kart, ktdre zostang wykorzystane w grze

Im wiecej kart w grze, tym dtuzsza bedzie rozgrywka. Kazdy gracz musi miec takg sama liczbe kart, dzigki czemu
wszyscy beda odgadywac narysowane hasta tyle samo razy.

Przyktad: Grajac w 4 osoby, gracze decyduja sie na uzycie 20 Kart co pozwoli kazdemu z nich odgadywac hasta 5 razy.

PRZYGOTOWANIE GRY

@ Gracz, ktory miat najlepsze oceny z plastyki (lub najmtodszy gracz) bedzie graczem odgadujgcym w pierwszej rundzie.
Wszyscy pozostali gracze otrzymuijg tablice do rysowania oraz flamastry.

© Wybrang liczbe kart nalezy umiesci¢ na srodku stotu. Karty lezg w zakrytym stosie, czyli rewersem do gory.

@ Klepsydre nalezy umiescic obok stosu kart.
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PRZEBIEG ROZGRYWKI

W kazdej rundzie jedna osoba jest graczem odgadujgcym hasta narysowane przez pozostatych graczy.
Gracz odgadujacy zmienia sig co runde - zostaje nim osoba siedzaca po lewej stronie dotychczasowego
gracza odgadujgcego.

RYSOWANIE

Gracz siedzacy po lewej stronie gracza odgadujacego bierze pierwszg karte ze stosu. Czyta w myslach 2 hasta

W wybranym przez graczy kolorze ( albo niebieskim). Nastepnie pokazuje karte wszystkim graczom
Z wyjatkiem gracza odgadujacego i podaje im litere hasta, ktore wybrat: a albo b.

Gracz, ktory wzigt karte ze stosu, przekreca klepsydre i wszyscy gracze z wyjatkiem gracza odgadujgcego
rozpoczynajg rysowanie.

[Uwaga! W tym momencie gracz odgadujacy odwraca sie lub zamyka oczyl]

[Uwaga! Gracze na swoich rysunkach nie moga umieszczac liter i cyfr! ]

Gdy przesypie sie piasek w klepsydrze, gracze rysujacy w losowej kolejnosci rozktadajg swoje tablice przed graczem
odgadujgcym. W tej chwili gracz odgadujacy moze otworzy¢ oczy lub sie odwrocic.

ZDOBYWANIE PUNKTOW

- Za odgadniecie hasta
Gracz odgadujacy ma 3 préby, aby odgadna¢ narysowane hasto.
Jezeli uda mu sie to za pierwszym razem, otrzymuije 2 punkty.
Jezeli za drugim lub trzecim, otrzymuje 1 punkt.
Jezeli nie odgadnie hasta w trzech prdbach, nie otrzymuje punktdw.

Gracz 3



- Za najlepszy rysunek
Sposrad rysunkow gracz odgadujacy wybiera ten, ktory jego zdaniem najlepiej przedstawia hasto z karty. Na koniec
rundy jego autor otrzymuje 2 punkty.

Uwagal! Gracz, ktdrego rysunek najbardziej spodobat sig graczowi odgadujgcemu, nie ujawnia sie! Zrobi to dopiero
na koniec rundy.

- Za odgadnigcie autordw rysunkow
Gracz odgadujacy typuje autorow poszczegolnych rysunkow.
Za kazde prawidtowe wskazanie autora gracz odgadujacy otrzymuje 1 punkt.
Za kazda pomytke gracza odgadujgcego autor wskazanego rysunku otrzymuje 1 punkt.

Punkty zdobyte przez graczy nalezy zapisac na kartce.

Przykitad: Alicja w tej turze jest graczem odgadujacym. Siedzacy po jej lewej stronie Maciek wyciaga karte i wybiera hasto ,Burza
w szklance wody’ Pokazuje karte wszystkim graczom z wyjatkiem Alicji. Maciek przekreca klepsydre. Alicia zamyka oczy, a pozostali
gracze przystepuja do rysowania hasta.

Gdy przesypie sie piasek w klepsydrze, gracze losowo rozktadaja swoje tablice z rysunkami przed Alicja.

Alicja otwiera oczy. Odgadta hasto w drugiej probie, zdobywa wiec 1 punkt

Sposrod wszystkich rysunkow najbardziej podoba sie jej praca Michata, dzieki czemu na Koniec rundy otrzyma on 2 punkty.

Michat nie daje po sobie poznac, ze to on jest autorem rysunku wybranego przez Alicje.

Alicja nastepnie stara sie odgadnac autorow wszystkich rysunkow. Udaje jej sie odgadnac dwoch z nich. Zdobywa wiec 2 punkty.

Nie odgadta rysunkow Krysi i Czarka.

W tej rundzie Alicja zdobyta w sumie 3 punkty, Michat 2 punkty, a Krysia i Czarek po 1 punkcie. Zdobyte punkty zapisane zostajg

w tabelce na kartce.

Graczem odgadujacym w nastepnej rundzie bedzie gracz siedzacy po lewej stronie Alicji

Uwaga! Poniewaz w grze sa 4 tablice do rysowania, podczas rozgrywki S-osobowej gracz przejmujacy role gracza
odgadujacego przekazuje swojg tablice dotychczasowemu graczowi petnigcemu te role.

KONIEC GRY

Gra konczy sie w momencie, gdy wszystkie karty z hastami zostang wykorzystane. Wygrywa gracz, ktory zdobyt
najwiecej punktow.
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