Uwaga! Przygotowalismy dla Ciebie zabawe. Na bokach pudetka umiescilismy wyzwania,
ktérych mozesz sie podjg¢. Czy uda Ci sie wykonac wszystkie zadania? Mitej zabawy!
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72 karty ciastek...

Pgczek Pqgczek bardzo Pqgczek Pgczek
y z kremem malinowy

Bekon Pqgczek zombie

..w tym dwie karty niedostepne w amerykanskim
wydaniu gry - specjalnie dla mito$nikéw bekonu
i zombie ©

Uwaga! Na wigkszosci kart ciastek znajduja sie réznego rodzaju
ciastka i paczki. 3 karty przedstawiaja inne rzeczy: mleko, kawe
i bekon. Wszystkie te karty nazywamy jednak kartami ciastek -
dzieki temu instrukcja jest czytelna.



Informacje znajdujace si¢ na kartach ciastek:

chzek <= nazwa karty
truskawkowy

gwiazdki oznaczaja, ze karta
posiada dziatanie specjalne

punkty (moga by¢ dodatnie
lub ujemne)

Odkiadasz dowolng karte opis dziatania specjalnego
innego gracza do chtodni.

informacja o minimalnej
liczbie graczy

T CELGRY | o

Fabryka ciastek produkuje pyszne paczki, eklerki i innego rodzaju tako-
cie. Nastepnie dostarcza je do kilku cukierni. Macie ochote na pyszne
ciacho? Wystarczy udac sie do cukierni, w ktérej znajduje sie upatrzony
przez Was smakotyk. Nie jest to jednak takie proste. Jesli dwoch lub
wiecej graczy pojdzie do tej samej cukierni, zaden z nich nie zdobedzie
ciastka! Planujcie wiec, ktére cukiernie bedziecie odwiedzac¢, negocjuj-

cie z innymi graczami i zdobywajcie najlepsze przysmaki.

PRZYGOTOWANIE GRY

Cukiernie roztdzcie w rzedzie od najnizszej do najwyzszej wartosci.
Uwaga! Zawsze wyktadacie o 1 cukiernie wiecej niz liczba osé6b biora-

cych udziat w grze. Pozostate cukiernie odtézcie do pudetka.

- W grze 2-osobowej: 3 cukiernie (od wartosci 1 do 3).
- W grze 3-osobowej: 4 cukiernie (od wartosci 1 do 4).
- W grze 4-osobowej: 5 cukierni (od wartosci 1 do 5).
- W grze 5-osobowej: 6 cukierni (od wartosci 1 do 6).
- W grze 6-osobowej: 7 cukierni (od wartosci 1 do 7).



® WeZcie karty cukierni o wartosciach odpowiadajacych cukierniom
lezacym na stole.

Przyktad: Jesli na stole lezg 3 cukiernie, kazdy gracz bierze karty cukier-
ni o wartosci 1, 2, 3.
Pozostate karty cukierni odtézcie do pudetka.

® W zaleznosci od liczby graczy wybierzcie karty ciastek biorace udziat
w grze — zgodnie z ponizszym przyktadem. Nastepnie doktadnie je po-
tasujcie i stwodrzcie z nich stos (karty leza obrazkami do dotu). Stos ten
bedziemy nazywac fabryka ciastek.

Pozostate karty ciastek odtézcie do pudetka.

Uwaga! Liczba kropek na karcie oznacza minimalna liczbe o0séb biora-
cych udziat w grze. Aby utatwi¢ przygotowanie gry, karty ciastek réznia

sie kolorami, w zaleznosci od liczby kropek — np. wszystkie karty z pie-
cioma kropkami sa niebieskie.

Przyktad: pOSiadajq 2 kf’Opki, Pgczek toffi Eklerek
bedg wiec wykorzystywane w rozgrywce

dla minimum dwdch graczy (czyli 2-, 3-, 4-, @
5- i 6-0sobowej). T’h — E \x\{,
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Karty niebieskie posiadajq 5 kropek, bedq Paczek Paczek
wiec wyRorzystywane w rozgrywce dla  truskawkowy malinowy
minimum pieciu graczy (czyli 5- i 6-0so- &k © [

bowej).

od g-a Karte Odkladasz dowolng swojg
Ing
innego gMicza do chiodni. karte do chiodni.

(® Obok fabryki ciastek zostawcie miejsce na karty ciastek wykorzystane
podczas gry. Miejsce to nazywac bedziemy chtodnia.

O Przy kazdej cukierni potdzcie 1 karte z fabryki ciastek. Karty w cu-
kierni lezg obrazkiem do gory.



Przygotowanie gry

dla 3 osdb:
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PRZEBIEG ROZGRYWHI

Gra sktada sie z kilku rund. Podczas kazdej rundy wszyscy gracze réw-
noczesnie wykonuja ponizsze dziatania:

a) wybieraja cukiernie, do ktérych chca sie udac,
b) ida do wybranych cukierni.
a) Wybér cukierni

+ Kazdy gracz wybiera jedna karte cukierni sposréd tych
trzymanych w reku.

- Wybieracie te cukiernie, w ktdrej znajduje sie interesujace
Was ciastko.

- Uwaga! Mozecie ze soba rozmawiac, negocjowac i blefo-
wac. Sprobujcie wiec zniecheci¢ rywali do wytozenia karty cukierni,
do ktorej chcecie sie udac.

-+ Wybrana karte cukierni ktadziecie cyfra do dotu na stole przed soba.

b) Wizyta w cukierni

- Wszyscy gracze odkrywaja wybrane przez siebie karty %

cukierni.




- Nastepnie sprawdzaja sytuacje w kazdej cukierni - poczawszy od
cukierni numer 1.

v Jesli dwoch lub wiecej graczy udato sie do tej samej cukierni, za-
den z nich nie zdobywa dostepnego w niej ciastka. W takiej sytu-
acji karte ciastka nalezy odtozy¢ do chtodni (obrazkiem do gory).

v Jesli tylko jeden gracz udat sie do danej cukierni, zdobywa do-
stepne tam ciastko, czyli bierze karte ciastka i ktadzie przed
sobg (obrazkiem do géry).

Uwaga! Jesli zdobyta karta ciastka posiada dziatanie specjal-
ne, gracz je wykonuje. Doktadny opis kart ciastek znajduje sie
w dotaczonej do gry Pgczkopedii.

v Jesli zaden gracz nie udat sie do danej cukierni, dostepne w niej
ciastko zostaje tam na nastepna runde.
Przyktad: Gracze odkryli wybrane przez siebie Rarty cukierni.

- Do cukierni nr 1 nie wybrat sie zaden gracz. Ciastko znajdujgce sie w tej
cukierni pozostaje na swoim miejscu.

- Do cukierni nr 2 udato sie dwéch graczy. Zaden z nich nie zdobywa
wiec dostepnego tam ciastka. NaleZy je odtozyc do chtodni.

- Do cukierni nr 3 nie wybrat sie zaden gracz. Ciastko znajdujgce sie w tej
CuRierni pozostaje na swoim miejscu.

- Do cuRierni nr 4 wybrat sie jeden gracz, zdobywa wiec dostepne tam
ciastko. Ktadzie je przed sobg obrazkiem do géry tak, aby wszyscy je
widzieli.
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DZIALANIA SPEC)ALNE.

Karty ciastek posiadajace dziatanie specjalne oznaczone Paczek
sg gwiazdkami. czekoladowy

Gracz wykonuje dziatanie specjalne tylko ‘
wtedy, gdy uda mu sie zdoby¢ ciastko w cu-

kierni. Jesli zdobedzie je w inny sposéb, nie
moze wykona¢ dziatania specjalnego.

Przyktad: Podczas wizyty w cuRierni gracz zdo-
byt eklerka. Ktadzie ciastko przed sobg i wyko- Red\Velvet Eklerek
nuje dziatanie specjalne opisane na Rarcie: bie-
rze karte z chtodni (z géry stosu) - trafit na Red
Velvet. Ktadzie je obok eklerka. Gracz nie zdobyt
Red Velvet w cukierni, nie moze wiec wykonac
dziatania specjalnego opisanego na tej karcie.

Na koniec rundy wykonujecie ponizsze dziatania:

+ Jesli w cukierni znajduje sie karta ciastek, pozostaje ona tam na
nastepna runde.

- Jesli w cukierni nie ma karty ciastek (zostata zdobyta), wezcie
karte z gory fabryki ciastek i potdzcie ja w pustej cukierni.

+ Zabierzcie swoje karty cukierni wykorzystane w tej rundzie. W nowej
rundzie ponownie bedziecie mieli do dyspozycji komplet kart cukierni.

Rozpoczyna sie nowa runda. Gracze ponownie dokonuja wyboru cu-
kierni, a nastepnie udaja sie do nich, aby zdoby¢ ciastka.
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Gra konczy sie, gdy przygotowujac nowa runde, nie bedzie mozna uzupet-
ni¢ przynajmniej jednej pustej cukierni (zabraknie kart w fabryce ciastek).

Gracze licza punkty znajdujace sie na zdobytych kartach ciastek. Wy-
grywa osoba, ktéra zgromadzita najwiecej punktéw. W przypadku re-
misu wygrywa gracz z najwugkszq liczba zdobytych kart ciastek. Jesli
nadal jest remis, gracze dziela sie zwyciestwem.
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PACZKOPEDIA

Ponizej znajduje sie opis kart ciastek. Cyfry w nawiasach oznaczaja licz-
be kart danego rodzaju w talii.

Uwaga! Gniazdko

Wyjatkiem jest karta gniazdko - jej dziatanie specjal-
ne nalezy wykona¢ na koniec rundy, podczas ktorej
ten smakotyk zostat zdobyty w cukierni. Z tego po-
wodu karty gniazdko - jako jedyne - oznaczone s3

Odkiadasz do chiodni

czerwong gwiazdka ¥, a nie z6tta. e

y Gniazdko (1 szt.)
a | - Po zdobyciu w cukierni (na koniec rundy): odktadasz do
chtodni dowolna liczbe kart ciastek pozostajacych w cukier-
niach. Na ich miejsce wyktadasz karty z géry fabryki ciastek.
- Na koniec gry za gniazdko dostajesz 2 pkt.

Paczek czekoladowy (3 szt.)
§ + Po zdobyciu w cukierni: dodatkowo zdobywasz karte z fabry-

ki ciastek (bierzesz jg z gory stosu i ktadziesz przed soba).
+ Na koniec gry za paczka czekoladowego nie dostajesz
punktow.

1 Paczuszki (6 szt.)
d% - Na koniec gry za 1 karte paczuszkéw dostajesz 1 pkt., za

g 2 karty 3 pkt., za 3 karty 6 pkt., za 4 karty 10 pkt., za 5
' i wiecej kart 15 pkt.

Eklerek (3 szt.)
@ .+ Pozdobyciu w cukierni: dodatkowo zdobywasz karte z chtod-

ni (bierzesz ja z gory stosu i ktadziesz przed soba).
+ Na koniec gry za eklerka nie dostajesz punktéw.

& Paczek toffi (5 szt.)

+ Na koniec gry za paczka toffi dostajesz 2 pkt.



Paczek z lukrem (6 szt.)

+ Na koniec gry za 1 karte paczka z lukrem dostajesz 0 pkt.,
za 2 karty 5 pkt., za 3 karty 5 pkt., za 4 karty 10 pkt., za 5 kart
10 pkt., za 6 kart 15 pkt.

Ciastko toffi (2 szt.)

|+ Jeslina koniec gry masz wiecej niz 6 rodzajow kart ciastek,

za ciastko toffi dostajesz 3 pkt.

Paczek bez nadzienia (7 szt.)

« Na koniec gry za paczka bez nadzienia dostajesz 1 pkt.
Jesli masz wiecej takich paczkéw niz rywale, dostajesz
dodatkowo 3 pkt. (w przypadku remisu kazdy remisujacy
gracz dostaje 1 pkt).

Paczek z pudrem (4 szt.)
+ Na koniec gry za paczka z pudrem dostajesz 3 pkt.

Gniazdko (1 szt.)

+ Po zdobyciu w cukierni (na koniec rundy): odktadasz do
chtodni dowolna liczbe kart ciastek pozostajacych w cukier-
niach. Na ich miejsce wyktadasz karty z géry fabryki ciastek.

+ Na koniec gry za gniazdko dostajesz 2 pkt.

Paczek z kremem (6 szt.)

- Na koniec gry za 1 karte paczka z kremem dostajesz 0 pkt.,
za 2 karty 6 pkt., za 3 karty 0 pkt., za 4 karty 15 pkt., za 5
kart 0 pkt., za 6 kart 25 pkt.

Paczek bardzo czekoladowy (2 szt.)

+ Po zdobyciu w cukierni: bierzesz 2 karty z fabryki ciastek.
Jedna z nich zdobywasz (ktadziesz przed soba), a druga
odktadasz z powrotem do fabryki ciastek (na gore stosu).

+ Na koniec gry za paczka bardzo czekoladowego nie dosta-
jesz punktéw.

Red Velvet (2 szt.)

+ Po zdobyciu w cukierni: dodatkowo zdobywasz dowolna
karte z chtodni (przegladasz karty w stosie, bierzesz jedna
z nich i ktadziesz przed soba).

- Na koniec gry za Red Velvet dostajesz -2 pkt.



Paczek z posypka (2 szt.)

+ Po zdobyciu w cukierni: wybierasz jedna ze swoich kart i da-
jesz ja innemu graczowi (zdobywa ja).
Jesli paczek z posypka jest twoja jedyna karta, dajesz ja
innemu graczowi.

+ Na koniec gry za paczka z posypka dostajesz 2 pkt.

Gniazdko (1 szt.)

+ Po zdobyciu w cukierni (na koniec rundy): odktadasz do
chtodni dowolna liczbe kart ciastek pozostajacych w cukier-
niach. Na ich miejsce wyktadasz karty z géry fabryki ciastek.

+ Na koniec gry za gniazdko dostajesz 2 pkt.

Drozdzéwka (2 szt.)

+ Po zdobyciu w cukierni: dodatkowo zdobywasz dowolna
karte ciastka innego gracza.

- Na koniec gry za drozdzéwke dostajesz -2 pkt.

Cynamonowy zawijas (2 szt.)
Po zdobyciu w cukierni: wszyscy gracze przekazuja ostat-
nio zdobyta karte ciastka* graczowi siedzacemu z lewej
strony. Jesli ktéry$ z graczy nie ma co przekazac (nie
ma kart ciastek), odktadasz cynamonowego zawijasa do
chtodni (gracze nie przekazuja sobie kart).

+ Na koniec gry za cynamonowego zawijasa dostajesz 1 pkt.

* Podczas gry moze sie zdarzy¢, ze kto$ nie bedzie pamietat, ktéra karte zdobyt ostatnio. Aby tego
unikna¢, mozecie sie umoéwic, ze ostatnio zdobywane karty ktadziecie przed soba nieco na ukos.
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Kawa (2 szt.)

+ Na koniec gry dostajesz 1 pkt za kazda karte ciastka, ktéra
daje ci punkty ujemne.

Wczorajsze paczki (1 szt.)
Po zdobyciu w cukierni: zdobywasz 0-3 dowolnych kart
ciastek z chtodni (przegladasz karty w stosie, bierzesz
maksymalnie 3 z nich i ktadziesz przed soba; mozesz tez
zadnej karty nie wzig¢).

+ Na koniec gry za wczorajsze paczki dostajesz -7 pkt.

Mleko (1 szt.)

+ Po zdobyciu w cukierni: odktadasz do chtodni 3 swoje karty
ciastek albo te karte mleka.

- Na koniec gry za mleko dostajesz 5 pkt.



Ciastko francuskie (2 szt.)
« Jesli na koniec gry masz mniej niz 10 kart ciastek (wlicza-
jac to ciastko), za ciastko francuskie dostajesz 5 pkt.

chzek zombie (1 szt.)
Po zdobyciu w cukierni: odktadasz te karte do chtodni
(chtdd ostudzi temperament zombie).

+ Na koniec gry za paczka zombie 4 pkt. dostaje osoba, ktd-
ra wyciggnie go z chtodni (pomoga w tym karty ciastek
pozwalajace brac karty z tego stosu).

Gniazdko (1 szt.)

+ Po zdobyciu w cukierni (na koniec rundy): odktadasz do
chtodni dowolna liczbe kart ciastek pozostajacych w cukier-
niach. Na ich miejsce wyktadasz karty z géry fabryki ciastek.

+ Na koniec gry za gniazdko dostajesz 2 pkt.

Paczek kajmakowy (2 szt.)

- Jesli na koniec gry masz najmniej kart ciastek (wliczajac tego
paczka), za paczka kajmakowego dostajesz 5 pkt. (w przy-
padku remisu kazdy remisujacy gracz dostaje 5 pkt.).

Paczek pistacjowy (2 szt.)
+ Jesli na koniec gry masz mniej niz 7 rodzajéw kart ciastek (wli-
czajac tego paczka), za paczka pistacjowego dostajesz 3 pkt.

Paczek malinowy (2 szt.)

+ Po zdobyciu w cukierni: odktadasz dowolna swoja karte
ciastka do chtodni. Jesli paczek malinowy jest twoja jedy-
na karta, odktadasz go.

+ Na koniec gry za paczka malinowego nie dostajesz punktéw.

Paczek truskawkowy (2 szt.)

+ Po zdobyciu w cukierni: odktadasz dowolna karte ciastka
innego gracza do chtodni. Jesli zaden z rywali nie posiada
kart ciastek, nie odktadasz zadnej karty.

+ Na koniec gry za paczka truskawkowego dostajesz -2 pkt.

Bekon (1 szt.)
Bekon w cukierni? Cos dla mitosnikéw odwaznych potaczen!
- Jezeli na koniec gry posiadasz bekon, dostajesz 1 pkt za
kazdy posiadany paczek toffi lub ciastko toffi.



