
ELEMENTY GRY
72 karty pokoi (6 rodzajów po 12 kart)

czerwone fi oletowe brązoweżółte zielone niebieskie

6 kart tajnych zadań 4 karty budek dla ptaków Tor punktów
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8 znaczników graczy (po 2 w czterech kolorach)
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4 karty zmiany punktacji 4 dodatkowe karty
 zmiany punktacji 

4 karty startowe

6 kart kolorów

j ,



PRZYGOTOWANIE GRY
A Rozdajcie każdemu po jednej karcie startowej w wybranym kolorze. 

W grze 2- i 3-osobowej pozostałe karty startowe odłóżcie do pudełka. 

B Z boku stołu połóżcie tor punktów. 

C Każdy dostaje po 2 znaczniki gracza w tym samym kolorze, co wybrana wcześniej karta startowa:
- jeden znacznik umieszczany jest na karcie startowej, na jej środkowym polu,
- drugi należy położyć na dole toru punktów.

D 6 kart kolorów rozłóżcie z boku stołu.

E 4 karty zmiany punktacji umieśćcie obok sześciu kart kolorów.
W grze 2-osobowej użyjcie tylko kart z symbolem . Te z symbolem  odłóżcie do pudełka. 

F Potasujcie karty pokoi i połóżcie je obok toru punktów (rewersem do góry). 

Karty tajnych zadań, karty budek dla ptaków i dodatkowe karty punktacji odłóżcie do pudełka – używa 
się ich tylko w wariantach opisanych na końcu instrukcji.
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PRZEBIEG ROZGRYWKI
Gra trwa 3 rundy. Każda runda to 1 dzień podzielony na 3 części: ranek, popołudnie, wieczór.

• RANEK – ROZDANIE KART POKOI
• POPOŁUDNIE – BUDOWA 
• WIECZÓR – ZDOBYWANIE PUNKTÓW

RANEK – ROZDANIE KART POKOI
Gracze dostają po 6 kart pokoi. Nie pokazują swoich kart pozostałym graczom.

POPOŁUDNIE – BUDOWA
A Każdy gracz wybiera jedną spośród kart trzymanych w ręku 

i kładzie ją zakrytą (rewersem ku górze) przed sobą.

B Pozostałe 5 kart każda osoba przekazuje graczowi 
z lewej strony - należy je położyć przed graczem rewersem 
ku górze (gracze nie mogą na razie zaglądać do tych kart!).

Następnie wszyscy równocześnie odkrywają wybrane karty 
i przedstawione na nich pokoje budują na swoich drzewach. 
Budowa odbywa się zgodnie z zasadami opisanymi na następ-
nej stronie.  

Po wybudowaniu wybranego pokoju każdy gracz sięga po 
5 kart przekazanych mu przez sąsiada siedzącego z prawej 
strony. Spośród tych pięciu kart ponownie należy wybrać jedną 
i powtórzyć działania:

- wybraną kartę gracz kładzie zakrytą przed sobą,

- pozostałe 4 karty kładzie obok gracza siedzącego po jego lewej stronie,

- wszyscy odkrywają wybrane karty pokojów i budują je na swoich drzewach.

Gra toczy się w ten sposób do momentu, gdy graczom pozostaną w rękach po 2 karty. Wtedy jedną z nich odkła-
dają do pudełka, nie pokazując jej nikomu (nie będzie używana w dalszej rozgrywce), a drugą dodają do swoich 
domków. 
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ZASADY BUDOWANIA DOMKU

• Dom może mieć maksymalnie 5 pięter (nie wliczając karty startowej). Każde kolejne piętro składa się z jednej 
karty więcej niż poprzednie.

• Kolejne piętra domu budowane są od dołu. Każda karta pokoju musi opierać się przynajmniej na jednej karcie 
z niższego piętra.

Przykłady: 

Niebieska karta w przykładzie A 
opiera się na dwóch kartach. 

Niebieska karta w przykładzie B jest 
kartą dokładaną na krawędzi drzewa 
i opiera się tylko na jednej karcie.

A B

karta startowa

1 piętro

2 piętro

3 piętro

4 piętro

5 piętro
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• Nowy pokój musi przylegać do wcześniej wybudowanego pokoju w tym samym kolorze.

Przykłady:

A Niebieska karta przylega do niebieskiej karty.

B Żółta karta przylega do żółtej karty.

C Żółta karta nie przylega do żółtej karty.

Karta pokoju w kolorze, którego nie ma jeszcze na drzewie, może przylegać do dowolnych pokoi.

RÓWNOWAGA DRZEWA

Każdy budowany pokój ma wpływ na poziom równowagi drzewa. Pień wyznacza środek drzewa. Budując po-
koje po lewej lub prawej stronie pnia, drzewo przechyla się w daną stronę. Pochylenie to zaznaczamy znacznikiem 
na karcie startowej:

• Jeśli gracz buduje pokój po lewej stronie pnia drzewa, musi przesunąć swój znacznik o jedno pole w lewo.  

• Jeśli gracz buduje pokój po prawej stronie pnia drzewa, musi przesunąć swój znacznik o jedno pole 
w prawo.

• Jeśli gracz buduje pokój na środku drzewa, nie przesuwa swojego znacznika.

BA C
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Przykłady:

A Czerwony pokój wybudowany został z prawej strony pnia, 
znacznik równowagi należy więc przesunąć w prawą stro-
nę. Drzewo przechylone jest w prawą stronę, następny pokój 
należy więc zbudować na środku lub z lewej strony pnia.

B Żółty pokój wybudowany został z lewej strony pnia, znacznik 
równowagi należy więc przesunąć w lewą stronę. Drzewo nie 
przechyla się w żadną ze stron, następny pokój można więc zbu-
dować w dowolnym miejscu: na środku, z lewej lub prawej strony.

C Niebieski pokój wybudowany został na środku drzewa, 
gracz nie przesuwa więc znacznika równowagi. Pokój 
można więc zbudować z lewej lub prawej strony.

Jeśli gracz nie może dołożyć karty do swojego drze-
wa, odkłada ją do pudełka. W tej turze nic nie zbuduje 
na swoim drzewie.
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WIECZÓR – ZDOBYWANIE PUNKTÓW

Wieczorem gracze otrzymują punkty za domki na drzewach. Zanim jednak zdobędą punkty, będą mogli 
wpłynąć na to, które kolory pokoi będą najwyżej punktowane, a za które w tej rundzie nie będą przyznawane 
punkty! W tym celu gracze wykonują poniższe działania:

• Najmłodszy gracz* jako pierwszy wybiera jedną z kart zmiany punktacji. Po nim to samo robią kolejni gracze, 
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazówek zegara.

• Wybrane karty gracze umieszczają (w tej samej kolejności jak powyżej) na kartach kolorów. Na jednej karcie 
koloru może leżeć tylko jedna karta zmiany punktacji!

* W kolejnych rundach pierwszą osobą wybierającą kartę zmiany punktacji będzie gracz zajmujący ostatnie 
miejsce na torze punktów (w przypadku remisu – młodszy gracz). Po nim wybierać będą kolejni gracze, zgodnie 
z kierunkiem ruchu wskazówek zegara.

Przykład:

Gracze wybrali karty zmiany punktacji i położyli je na wybranych przez siebie kartach kolorów. Zdobyte punkty 
liczyć więc będą w następujący sposób: 

 - gracze dostają 2 punkty za każdy fi oletowy i zielony pokój na swoim drzewie,

- gracze dostają 1 punkt za każdy czerwony, żółty i brązowy pokój na swoim drzewie,

- gracze nie dostają punktów za niebieskie pokoje na swoich drzewach.
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Podczas gry 2-osobowej wykorzystywane są wyłącznie karty  (karty  należy odłożyć do pudełka). Gracze 
dostają po jednej karcie . Gracz z mniejszą liczbą punktów umieszcza ją na wybranej karcie koloru jako pierwszy. 

Podczas gry 3-osobowej jedna z kart zmiany punktacji nie zostanie użyta.

Po przyznaniu graczom punktów dzień dobiega końca, runda się kończy. Gracze przesuwają swoje znaczniki 
na torze punktów o tyle pól, ile punktów zdobyli. Karty zmiany punktacji wracają na swoje miejsce. Kolejna 
runda rozpocznie się od rozdania graczom nowych kart pokoi.

KONIEC GRY 
Po upływie trzech dni, czyli po zakończeniu 3. rundy, następuje dodatkowe zdobywanie punktów za domki:
• Każdy gracz sprawdza, ile ma pokoi w poszczególnych kolorach.

• Osoba mająca najwięcej pokoi w danym kolorze zdobywa tyle punktów, ile pokoi w tym kolorze znajduje się na 
jej drzewie (pozostali gracze nie otrzymują punktów!). Gracz bierze także kartę koloru w tym kolorze i kładzie 
przed sobą, aby było widać, że ma najwięcej pokoi danego koloru. W przypadku remisu żaden z graczy nie otrzy-
muje punktów i karty koloru.

Grę wygrywa osoba mająca najwięcej punktów. W przypadku remisu wygrywa osoba mająca więcej kart kolorów. 
Jeśli nadal jest remis, gracze dzielą się wygraną. 

Informacja o dodatkowym zdobywaniu punktów 
znajduje się na dole kart kolorów.

Klepsydra symbolizuje zakończenie gry. Gracz posia-
dający najwięcej pokoi z lornetką (czyli fi oletowych), 
zdobywa 1 punkt za każdy taki pokój.

8



Przykład:

Gracz ma więcej niebieskich i fi oletowych pokoi od innych 
graczy - po 3 pokoje. Zdobywa więc za nie 6 punktów (prze-
suwa swój znacznik na torze punktów) i bierze karty kolorów: 
niebieską i fi oletową. 

WARIANT ŁATWIEJSZY 
W celu ułatwienia gry młodszym graczom nie są wykorzystywane karty zmiany punktacji (należy odłożyć je 
do pudełka). Co wieczór, czyli podczas zdobywania punktów każdy gracz wybiera jedną kartę koloru i tylko pokoje 
w tych kolorach będą punktowane w tej rundzie.    

3 WARIANTY ZAAWANSOWANE
WARIANT: Budki dla ptaków
• Przed rozpoczęciem gry każdy dostaje dodatkowo jedną kartę budki dla ptaków. Kładzie ją przed sobą na stole.

• Jeśli gracz nie jest w stanie wybudować pokoju ze względu na niekorzystne przechylenie drzewa, może umieścić 
na drzewie budkę. Wpływa ona na równowagę drzewa, tak jak karty pokojów.

• Zaraz po umieszczeniu budki gracz może wybudować pokój (na normalnych zasadach).

• Gracz może umieścić budkę na drzewie tylko raz podczas całej gry. Budka umieszczona na drzewie pozostaje 
na nim do końca gry.
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• Budka może sąsiadować z pokojami w dowolnych kolorach. 

• Nie jest brana pod uwagę podczas wieczornej fazy zdobywania punktów.

• Budka ułatwia graczowi rozbudowę domku, jednak wykorzystana karta budki na koniec gry oznacza 1 ujem-
ny punkt!

Przykład: 

A Gracz nie może wybudować czerwonego 
pokoju, ponieważ drzewo przechylone 
jest w prawą stronę. 

B Umieszcza więc budkę dla ptaków po lewej 
stronie pnia i przesuwa znacznik równowagi 
o jedno pole w lewą stronę.

10



C Teraz gracz może wybudować czerwony 
pokój. Przesuwa znacznik równowagi 
w prawą stronę.

WARIANT: Tajne zadania
• Przed rozpoczęciem gry każdy losuje jedną kartę tajnych zadań. Nie pokazuje jej pozostałym graczom. 

• Karty te przedstawiają układy pokoi, za które można dostać dodatkowe punkty na koniec gry – pod warun-
kiem, że takie same układy pokoi gracze będą mieć na swoich drzewach. 

Przykład: 

Graczowi udało się ułożyć jeden z dwóch układów - zdobywa 4 punkty. 
Gdyby ułożył drugi układ z karty, zdobyłby dodatkowe 3 punkty.
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WARIANT: Dodatkowe karty zmiany punktacji
Podczas gry 3- i 4-osobowej wykorzystywane są 4 karty zmiany punktacji: 
- dwie z podstawowej wersji gry ( , )

- dwie dodatkowe (Gracz z najmniejszą liczbą pokojów…, Gracz z największą liczbą pokojów…)

Pozostałe karty zmiany punktacji należy odłożyć do pudełka. Zasady zdobywania punktów pozostają bez zmian. 

Podczas gry 2-osobowej wykorzystywane są wszystkie karty zmiany punktacji (w sumie 8 kart: 4 z wersji 
podstawowej i 4 dodatkowe). Zasady zdobywania punktów są takie, jak w wersji podstawowej, z jednym 
wyjątkiem: na koniec dnia (czyli po wieczornym zdobywaniu punktów) wykorzystane przez graczy karty 
zmiany punktacji usuwane są z gry (należy odłożyć je do pudełka). Każda karta może więc być wykorzys‐ 
tana tylko raz! 

Poznaj nasze gry planszowe!

nk.com.pl          /NaszaKsiegarnia



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




