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72 karty pokoi (6 rodzajéw po 12 kart)
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8 znacznikéw graczy (po 2 w czterech kolorach)
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: PR2ZYGOTOWANIE GRY :

O Rozdajcie kazdemu po jednej karcie startowej w wybranym kolorze.
W grze 2- i 3-osobowej pozostate karty startowe odtézcie do pudetka.

® 1 boku stotu potéicie tor punktow.

@ Kazdy dostaje po 2 znaczniki gracza w tym samym kolorze, co wybrana wezesniej karta startowa
- jeden znacznik umieszczany jest na karcie startowej, na jej srodkowym polu,
- drugi nalezy potozy¢ na dole toru punktéw.

® 6 kart koloréw roztozcie z boku stotu.

@ 4karty zmiany punktacji umiesccie obok szesciu kart koloréw.
W grze 2-0sobowej uzyjcie tylko kart z symbolem @).Te zsymbolem = odtéicie do pudetka.

@ Potasujcie karty pokoi i potdicie je obok toru punktéw (rewersem do gory).

Karty tajnych zadan, karty budek dla ptakow i dodatkowe karty punktaji odtdzcie do pudetka — uzywa
sie ich tylko w wariantach opisanych na koficu instrukgi.
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: PRZ2EBIEG ROZGRYWKI :

Gra trwa 3 rundy. Kazda runda to 1 dzien podzielony na 3 czesci: ranek, popotudnie, wieczor.
+ RANEK — ROZDANIE KART POKOI

« POPOLUDNIE - BUDOWA

« WIECZOR - ZDOBYWANIE PUNKTOW

2 RANEK — ROZDANIE KART POKOL :

Gracze dostaja po 6 kart pokoi. Nie pokazuja swoich kart pozostatym graczom.
: POPOLUDNIE — BUDOWA

© Kaidy gracz wybiera jedna sposréd kart trzymanych w reku
i ktadzie ja zakryta (rewersem ku gorze) przed soba.

® Pozostate 5 kart kazda osoba przekazuje graczowi
z lewej strony - nalezy je potozyc przed graczem rewersem
ku gdrze (gracze nie moga na razie zagladac do tych kart!).

Nastepnie wszyscy réwnoczesnie odkrywaja wybrane karty
i przedstawione na nich pokoje buduja na swoich drzewach.
Budowa odbywa sie zgodnie z zasadami opisanymi na nastep-
nej stronie.

Po wybudowaniu wybranego pokoju kazdy gracz siega po
5 kart przekazanych mu przez sasiada siedzacego z prawej
strony. Sposrdd tych pieciu kart ponownie nalezy wybra¢ jedng
i powtorzy¢ dziatania:

- wybrang karte gracz ktadzie zakryta przed soba,

- pozostate 4 karty ktadzie obok gracza siedzacego po jego lewej stronie,

- wszyscy odkrywaja wybrane karty pokojow i buduja je na swoich drzewach.

Gra toczy sie w ten sposéb do momentu, gdy graczom pozostana w rekach po 2 karty. Wtedy jedna z nich odkta-
daja do pudetka, nie pokazujac jej nikomu (nie bedzie uzywana w dalszej rozgrywce), a drugq dodaja do swoich
domkow.
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; 2ASADY BUDOWANIA DOMKU '

Dom moze mie¢ maksymalnie 5 pieter (nie wliczajac karty startowej). Kazde kolejne pietro sktada sie z jednej
karty wiecej niz poprzednie.

5 pietro e——>
4pigtro —>

3pietro &——— >

2 pietro >

1 pietro

karta startowa > .x

Kolejne pietra domu budowane sg od dotu. Kazda karta pokoju musi opierac sie przynajmniej na jednej karcie
Znizszeqo pietra.

Przyktady:

Niebieska karta w przyktadzie @
opiera sie na dwdch kartach.
Niebieska karta w przyktadzie @ jest
kartq doktadanq na krawedzi drzewa
i opiera sie tylko na jednej karcie.




= Nowy pokdj musi przylegac do wezesniej wybudowanego pokoju w tym samym kolorze.
Przyktady:

O Niebieska karta przylega do niebieskiej karty.

(] karta przylega do karty.

(C) karta nie przylega do karty.

Karta pokoju w kolorze, ktérego nie ma jeszcze na drzewie, moze przylegac do dowolnych pokoi.

. ROWNOWAGA DRZEWA :

Kazdy budowany pokéj ma wptyw na poziom réwnowagi drzewa. Pierh wyznacza srodek drzewa. Budujac po-

koje po lewej lub prawej stronie pnia, drzewo przechyla sie w dana strone. Pochylenie to zaznaczamy znacznikiem

na karcie startowej:

- Jesli gracz buduje pokdj po lewej stronie pnia drzewa, musi przesuna¢ swoj znacznik o jedno pole w lewo.

« Jesli gracz buduje pokéj po prawej stronie pnia drzewa, musi przesuna¢ swéj znacznik o jedno pole
W prawo.

« Jesli gracz buduje pokdj na Srodku drzewa, nie przesuwa swojego znacznika.
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Przyktady:

@ (zerwony pokdj wybudowany zostat z prawej strony pnia,
znacznik rownowagi nalezy wiec przesungc¢ w prawaq stro-
ne. Drzewo przechylone jest w prawq strone, nastepny pokdj
nalezy wiec zbudowac na srodku lub z lewej strony pnia.

(8] pokdj wybudowany zostat z lewej strony pnia, znacznik
réwnowagi nalezy wiec przesunqc w lewq strone. Drzewo nie
przechyla sie w Zadnq ze stron, nastepny pokdj mozna wiec zbu-

dowac w dowolnym miejscu: na srodku, z lewej lub prawej strony.

@ WNiebieski pokdj wybudowany zostat na srodku drzewa,
gracz nie przesuwa wiec znacznika rownowagi. Pokdj
mozna wiec zbudowac z lewej lub prawej strony.

Jesli gracz nie moze dotozyc karty do swojego drze-
wa, odktada ja do pudetka. W tej turze nic nie zbuduje
na swoim drzewie.




WIECZOR - ZDOBYWANIE PUNKTOW

Wieczorem gracze otrzymuja punkty za domki na drzewach. Zanim jednak zdobeda punkty, beda mogli
wptynac na to, ktére kolory pokoi beda najwyzej punktowane, a za ktére w tej rundzie nie beda przyznawane
punkty! W tym celu gracze wykonuja ponizsze dziatania:

« Najmfodszy gracz* jako pierwszy wybiera jedna z kart zmiany punktacji. Po nim to samo robig kolejni gracze,
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.

- Wybrane karty gracze umieszczaja (w tej samej kolejnosci jak powyzej) na kartach koloréw. Na jednej karcie
koloru moze lezec tylko jedna karta zmiany punktagji!

*\W kolejnych rundach pierwsza osoba wybierajaca karte zmiany punktacji bedzie gracz zajmujacy ostatnie
miejsce na torze punktow (w przypadku remisu —mfodszy gracz). Po nim wybierac beda kolejni gracze, zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Przyktad:

Gracze wybrali karty zmiany punktadji i potozyli je na wybranych przez siebie kartach koloréw. Zdobyte punkty
liczy¢ wiec bedq w nastepujqcy sposdb:

- gracze dostajq 2 punkty za kazdy fioletowy i zielony pokdj na swoim drzewie,

- gracze dostajq 1 punktza kazdy czerwony, -1 i brgzowy pokdj na swoim drzewie,

- gracze nie dostajq punktow za niebieskie pokoje na swoich drzewach.




Podczas gry 2-0sobowej wykorzystywane sa wytacznie karty @ (karty = naley odtozy¢ do pudetka). Gracze
dostaja po jednej karcie @. Gracz z mnigjsza liczba punktow umieszcza ja na wybranej karcie koloru jako pierwszy.
Podczas gry 3-osobowej jedna z kart zmiany punktacji nie zostanie uzyta.

Po przyznaniu graczom punktéw dzieri dobiega korica, runda sie koriczy. Gracze przesuwaja swoje znaczniki
na torze punktéw o tyle pol, ile punktéw zdobyli. Karty zmiany punktacji wracaja na swoje miejsce. Kolejna
runda rozpocznie sie od rozdania graczom nowych kart pokoi.

Po uptywie trzech dni, czyli po zakoriczeniu 3. rundy, nastepuje dodatkowe zdobywanie punktéw za domki:
» Kazdy gracz sprawdza, ile ma pokoi w poszczegdInych kolorach.

« 0soba majaca najwiecej pokoi w danym kolorze zdobywa tyle punktéw, ile pokoi w tym kolorze znajduje sie na
jej drzewie (pozostali gracze nie otrzymuja punktow!). Gracz bierze takze karte koloru w tym kolorze i ktadzie
przed soba, aby byto widac, ze ma najwiecej pokoi danego koloru. W przypadku remisu zaden z graczy nie otrzy-
muje punktéw i karty koloru.

Informacja o dodatkowym zdobywaniu punktéw
znajduje sie na dole kart kolorow.

2‘:) Najwiecej.) =

Klepsydra symbolizuje zakoriczenie gry. Gracz posia-
dajqcy najwiecej pokoi z lornetkq (czyli fioletowych),
zdobywa 1 punkt za kazdy taki pokdj.

Gre wygrywa osoba majaca najwiecej punktéw. W przypadku remisu wygrywa osoba majaca wiecej kart kolor6w.
Jesli nadal jest remis, gracze dzielg sie wygrana.



Przyktad:

Gracz ma wiecej niebieskich i fioletowych pokoi od innych
graczy - po 3 pokoje. Zdobywa wiec za nie 6 punktéw (prze-
suwa swdj znacznik na torze punktdw) i bierze karty koloréw:
niebieskq i fioletowq.

WARIANT LATWIEJISZY

W celu utatwienia gry mtodszym graczom nie sa wykorzystywane karty zmiany punktagji (nalezy odtozyc je
do pudetka). Co wieczdr, czyli podczas zdobywania punktow kazdy gracz wybiera jedna karte koloru i tylko pokoje
w tych kolorach beda punktowane w tej rundzie.

3 WARIANTY 2ZAAWANSOWANE
WARIANT: Budki dla ptakéw
« Przed rozpoczeciem gry kazdy dostaje dodatkowo jedna karte budki dla ptakéw. Ktadzie ja przed soba na stole.
« Jedligracz nie jest w stanie wybudowac pokoju ze wzgledu na niekorzystne przechylenie drzewa, moze umiesci¢
na drzewie budke. Wptywa ona na rownowage drzewa, tak jak karty pokojéw.
« Zaraz po umieszczeniu budki gracz moze wybudowac pokéj (na normalnych zasadach).
« Gracz moze umiescic budke na drzewie tylko raz podczas catej gry. Budka umieszczona na drzewie pozostaje
na nim do korica gry.
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« Budka moze sasiadowac z pokojami w dowolnych kolorach.
- Nie jest brana pod uwage podczas wieczornej fazy zdobywania punktéw.

» Budka utatwia graczowi rozbudowe domku, jednak wykorzystana karta budki na koniec gry oznacza 1 ujem-
ny punkt!

Przyktad:

® Gracznie moze wybudowac czerwonego
pokoju, poniewaz drzewo przechylone
Jjest w prawq strone.

® Umieszcza wiec budke dla ptakéw po lewej
stronie pnia i przesuwa znacznik rownowagi
0 jedno pole w lewq strone.



® Teraz gracz moze wybudowac czerwony
pokdj. Przesuwa znacznik riwnowagi
W prawq strone.

WARIANT: Tajne zadania

« Przed rozpoczeciem gry kazdy losuje jedna karte tajnych zadan. Nie pokazuje jej pozostatym graczom.

- Karty te przedstawiaja uktady pokoi, za ktdre mozna dosta¢ dodatkowe punkty na koniec gry — pod warun-
kiem, ze takie same uktady pokoi gracze beda mie¢ na swoich drzewach.

Przyktad:

Graczowi udato sie utozy¢ jeden z dwdch uktadow - zdobywa 4 punkty.
Gdyby utozytdrugi uktad z karty, zdobytby dodatkowe 3 punkty.




WARIANT: Dodatkowe karty zmiany punktacji

Podczas gry 3- i 4-0sobowej wykorzystywane sa 4 karty zmiany punktagji:

- dwie z podstawowej wersji gry ( =, @)

- dwie dodatkowe (Gracz z najmniejszq liczbq pokojow. . ., Gracz z najwiekszq liczbg pokojow. . .

o e £e napmeksza lizzba (8

Pozostate karty zmiany punktacji nalezy odtozy¢ do pudetka. Zasady zdobywania punktéw pozostaja bez zmian.

- lGracee nie rdobywa)a
ol - Punkt o £ poka e
i)

Podczas gry 2-osobowej wykorzystywane s wszystkie karty zmiany punktacji (w sumie 8 kart: 4 z wersji
podstawowej i 4 dodatkowe). Zasady zdobywania punktéw s3 takie, jak w wersji podstawowej, z jednym
wyjatkiem: na koniec dnia (czyli po wieczornym zdobywaniu punktéw) wykorzystane przez graczy karty
zmiany punktacji usuwane sa z gry (nalezy odtozyc je do pudetka). Kazda karta moze wiec by¢ wykorzys-
tana tylko raz!

Poznaj nasze gry planszowe!
nk.com.pl [Ed/NaszaKsiegarnia
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