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Doni Pepperoni to szalona gra na spostrzegawczosc!

Znajdzcie pasujace sktadniki i zgarnijcie kawatki pizzy, zanim zrobia

to inni. Uwazajcie tez, co méwicie i robicie — chwila nieuwagi i frafi do Was
spalony placek. Waszym zadaniem jest zdobycie jak najwiekszej liczby
kawatkow smakowitej pizzy. e Do
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rozgrywka ostroznie
wypchnijcie
Rz prostokatnych kart
wszystkie kawatki
pizzy!
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Przygotowanie gry

1. Potasujcie wszystkie karty i stworzcie z nich jeden zakryty stos (strona z ilustracja spalonej pizzy
do gory). Usiadzcie tak, by kazdy miat do niego tatwy dostep.

2. Papryczki pepperoni ; 3. Gre rozpoczyna osoba,
odtodzcie na bok, N ktéra ostatnio robita pizze.
przydadza sie dopiero

pod koniec rundy.

Rewers przedstawia spalona pizze - kazdy
taki kawatek wsrod kart zebranych podczas
gry odejmie Wam 3 punkty na koniec rundy.

Na pizzy znajdziecie ponizsze sktadniki:
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Jesli na dowolnych dwdch odstonietych kartach znajduje sie ten
sam sktadnik — na jednej karcie jako sktadnik gtéwny, a na drugiej
jako dodatkowy — szybko przykryjcie obie karty dtornmi, krzyczac:
»DONI PEPPERONI!". Kto zrobi to najszybciej, zabiera przykryte karty
(ewentualnie wraz z kartami, ktére sie pod nimi znajduja) i odktada DONI
je na bok - na koniec gry zdobyte kawatki pizzy beda liczy¢ sie jako
punkty do zwyciestwa. Pozostali gracze moga sprobowac zdoby¢
karty, jeszcze zanim wyktadajacy powie nazwe gtownego sktadnika.

Jesli wiecej graczy
ZK J zrobito fo jednoczesnie,
to karty zabiera ten,

S ktérego dton jest
M najnizej, pod dtoAmi

innych osoéb.

Rozgrywka

Po kolei wyktadajcie przed soba wierzchnie karty ze stosu tak,
aby szpic karty byt skierowany do $rodka. Ten, kto odkrywa karte,
wypowiada gtosno nazwe gtéwnego sktadnika — bez tego nie
bedzie mogt wykona¢ dalszej akcji. Nastepnie swoja karte
wyktada gracz siedzacy po lewej. Jesli lezy przed Wami karta,
ktora zagraliscie poprzednio, to zakryjcie jg nowa karta. Na stole
widocznych jest zawsze maksymalnie tyle kawatkéow pizzy, ilu jest
graczy.

PEPPERONI!

Jesli dwie rozne osoby
maja swoje dtonie najnize;j
(kazda na innej karcie),

to dziela sie kartami
réowno miedzy soba
(ewentualne nadmiarowe
karty odtdzcie na stos kart
odrzuconych).

W szczegdlnych przypadkach, gdy jednoczes$nie wiecej niz
2 karty pasuja do siebie, karty zdobywa ten z graczy, ktéry
ma obie dtonie potozone najnizej, bezposrednio na kartach.

Uwaga: gracz, ktéry wytozyt karte, musi najpierw powiedzie¢ nazwe gtéwnego sktadnika,

zanim wskaze pare pasujacych kart.

Nastepnie wyktadajcie dalej swoje karty, w dotychczasowej kolejnosci. Swoja ture rozpoczyna gracz
siedzacy po lewej stronie od osoby, ktéra ostatnia odkryta kawatek pizzy.



Jesli ktos sie pomylit (np. nie krzyknat: ,,DONI PEPPERONI!” albo zamiast tego
krzyknat nazwe sktadnika, czy tez ztapat nieodpowiednie karty), to zabiera jedna
z odkrytych kart, obojetnie ktéra, i doktada ja do stosu zdobytych kawatkéw pizzy,
strona ze spalong pizza do géry. Wszystkie pozostate odkryte karty nalezy
odtozy¢ na stos kart odrzuconych.

Gracz krzyknat: ,,DONI PEPPERONI!",
ale sie pomylit - na obu kartach, ktére ztapat, znajduje sie ten
sam sktadnik gtowny.

DONI
PEPPERONI!

Gracz krzyknat: ,,BAZYLIA!"”, poniewaz jest to pasujacy sktadnik.
Powinien jednak krzyknac¢: ,,DONI PEPPERONI!". Jedynie gracz,
ktory wyktada nowa karte, musi powiedzieé, co jest jej gtownym
sktadnikiem.

W obu przypadkach gracze biora jeden kawatek pizzy spalona
strona do gdry, a reszte odktadaja na stos kart odrzuconych.

Gracz wytozyt karte, ktéra pasuje do jednej z juz lezacych

¥ o M na stole. Nastepnie krzyczy najpierw ,,BAZYLIA!”, a potem

BAZYLIA! ' N " ] oty

DONI PEPPERONIAE o »,DONI PEPPFRONI! i przykrywa pasujace karty dtonmi.
R W ten sposbéb zdobywa obie karty.

Koniec rundy

sktadnikéow. Policzcie zdobyte przez siebie karty ze smakowita pizza, kazda z nich to 1 punkt.
Nastepnie za kazda spalona pizze, ktéra trafita do Waszej kolekcji, odejmijcie 3 punkty.
Kto zdobedzie najwiecej punktow, zdobywa papryczke pepperoni. Przetasujcie wszystkie karty
pizzy (réwniez te ze stosu kart odrzuconych), stwérzcie nowy stos i rozpocznijcie kolejna runde.

Koniec gry ‘ ‘ ¢

Gre wygrywa ten z Was, kto pierwszy zdobedzie trzy pepperoni.
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‘ Runda konczy sie, gdy stos z pizza sie wyczerpie i wsréd odkrytych kart nie ma juz zadnej pary



