Witaj, mtody cztowieku!
Nazywam sie Karol Kolejarz!

W tej grze co ture inny z graczy wciela sie
w maszyniste. Jego zadaniem jest wybrac
tor, po ktérym przejedzie morderczy pociag.

Pozostali gracze doktadajg karty postaci
i karty modyfikatoréw, a takze robia, co
moga, aby przekonaé¢ maszyniste, ze powinien przestawi¢
zwrotnice i zamordowacé ludzi na TYM DRUGIM torze. Brzmi
znajomo? Toz to stary, dobry dylemat wagonika!

Przygotowanie do gry

Gracz, ktory ostatnio fantazjowat o zabdjstwie, jako pierwszy wciela sie
w maszyniste!

Umiesccie rozwidlenie toréw na
Srodku stotu tak, aby bok z pojedyn-
czym torem byt skierowany w strone
maszynisty.

Podzielcie karty na 3 talie na
podstawie symboli na rewersach.
Potasujcie osobno kazda z talii

i potézcie je zakryte w zasiegu wszyst-
kich graczy. - 8 =

Nastepnie utwérzcie 2 druzyny i zajmijcie miejsce po lewej i prawej
stronie maszynisty. Nie przejmujcie sie, jesliw druzynach jest nieréwna
liczba graczy - sktad bedzie sig¢ zmieniat co runde.

Zawartosé: 500 kart (200 kart nieskazitelnych postaci, 125 kart plugawych
postaci, 175 kart modyfikatoréw), rozwidlenie toréw, 26 znacznikéw $mierci,
znacznik Karola Kolejarza, instrukcja.



Jak graé?
1. Druzyny dobierajq karty

1. Wybierzcie w swojej druzynie gracza, ktory dobiera 3 karty
nieskazitelnych postaci. Nie pokazuijcie kart druzynie przeciwne;.
2. Nastepnie wybierzcie innego gracza, ktory dobiera 3 karty
plugawych postaci. Nie pokazujcie kart druzynie przeciwne;j.
3. Nakoniec kolejny gracz druzyny dobiera 3 karty modyfikatorow.
Dobrze myslicie: ich tez nie pokazujcie druzynie przeciwne;.
Nie przejmujcie sig, jesli w Waszej druzynie nie ma doktadnie 3 graczy.
Po prostu podzielcie sie zadaniami. Jesli Wasza druzyna sktada sie z wiecej
niz 3 graczy, kazdy dodatkowy gracz dobiera 3 karty modyfikatoréw
iwybiera 1z nich, ktérg zagra podczas 5. kroku rozgrywki. W rozgrywkach
dlawigkszej liczby osdb tory beda dostownie ustane modyfikatorami!

2. Druzyny zagrywajq karty nieskazitelnych postaci z talii
Aby przygotowaé obszar gry, druzyny dobieraja po 1wierzchniej karcie
ztalii nieskazitelnych postaci i umieszczaja jg na swoim torze. Potézcie
karte tuz za znakiem drogowym tak, aby byta przedtuzeniem Waszego toru.

3. Druzyny zagrywajq karty nieskazitelnych postaci
Nastepnie gracze, ktérzy dobrali karty nieskazitelnych postaci, wybierajg

po 1karcie i umieszczaja jg na torze swojej druzyny. Potézcie karte na
koncu toru i odtézcie niewykorzystane karty na stos kart odrzuconych.

4. Druzyny zagrywajq karty plugawych postaci

Nastepnie gracze, ktérzy dobrali karty plugawych postaci, wybieraja po
1karcie i umieszczaja ja na torze druzyny przeciwnej. Potozcie karte
Potézcie karte na koncu toru. Karty plugawych postaci stuza do saboto-
wania druzyny przeciwnej. Dzieki nim uda sie Wam przekona¢ maszyniste,
aby skierowat pociag na TEN DRUGI tor. Odtézcie niewykorzystane karty
na stos kart odrzuconych.




5. Druzyny zagrywajq karty modyfikatorow
Na koniec gracze, ktérzy dobrali karty modyfikatoréw, wybieraja po

1karcie i umieszczaja jg na dowolnej karcie postaci na dowolnym torze.
Odtézcie niewykorzystane karty na stos kart odrzuconych.

Dobra rada. Karty modyfikatoréw mozecie ktas¢ w dowolnym miejscu na
torze. Wezmy na przyktad karte ,Morderczy mim”. Mozecie zagra¢ karte
modyfikatora na mimie albo na jego biednej ofierze. Co?! Ta mita pani
prawdopodobnie zostanie nastepnym Hitlerem? NO KTO BY POMYSLAt!

6. Spor na smierc¢ i Zycie
Dochodzimy do kluczowego momentu gry! Maszynista musi zdecydowac,
kogo zamordowac i na ktéry tor skierowaé pocigg.

Przekonajcie go, aby ocalit postacie na Waszym torze i zamordowat postacie
na torze przeciwnikéw. Pamietajcie, ze wszystkie chwyty dozwolone!

Gdy maszynista podejmie decyzje, przestawia zwrotnice i postacie na
wybranym przez niego torze gina. Kazdy gracz z druzyny, ktérej tor stat
sie miejscem zbrodni, otrzymuje znacznik $mierci jako przypomnienie
o plamie na sumieniu.

7.1jeszcze raz!

Odtdézcie wszystkie karty, ktorych uzyliscie w rundzie, na odpowiednie
stosy kart odrzuconych. (Jesli w trakcie rozgrywki talia sie wyczerpie,
potasujcie dany stos kart odrzuconych i stwérzcie z niego nowa talig).

Gracz po lewej stronie obecnego maszynisty zostaje maszynista

w kolejnej rundzie. Obrdcceie rozwidlenie toréw tak, aby bok z pojedyn-
czym torem byt skierowany w jego strone. Podzielcie sie na 2 druzyny,
przesiadajac sie o 1 miejsce w prawo. Dzigki temu sktad druzyn zmienia
sie corunde!
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Powtarzajcie kroki 1-7 do momentu, az kazdy z Was zostanie maszynista.
Gdy tak sie stanie, gra dobiega konca.

Uwaga! W grze 3- i 4-osobowej rozgrywka toczy sie do momentu, az kazdy
zWas zostanie maszynista 2 razy.

Kto wygrywa?

Krwawa jatka ustanie dopiero wtedy, gdy kazdy z Was sprawdzi sie w roli
maszynisty i poczuje na wtasnej skorze, jak to jest wtadaé zwrotnica.
Zwyciezca zostaje ten gracz, ktéry ma najmniej znacznikéw Smierci.

Awrazie remisu...

IdZcie cieszy¢ sie zyciem. Koszmar kierowania pociagiem dobiegt korca.

Wariant ,,Karol Kolejarz"

Karol Kolejarz przybywa na ratunek! W tym wariancie gracz, ktéry na poczatku
rundy ma najwiecej znacznikéw $mierci, otrzymuje znacznik Karola
Kolejarza. Ten gracz moze podczas 1. kroku dobraé 3 dodatkowe karty
modyfikatoréw, a podczas 5. kroku zagra¢ dodatkowa karte modyfikatora.

Wariant ,,Wspélnicy w zbrodni”

Jesli chcecie miec wiekszy wptyw na decyzje maszynisty, niech kazdy
zgraczy co runde dobierze 3 dodatkowe karty modyfikatoréw, a nastepnie
wybierze i zagra 1z nich. Co prawda rundy bedg dtuzsze i bardziej skom-
plikowane, ale moze Was to kreci. Nie nam oceniac!
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