


100 kart okfadek
8 dyskow do gtosowania
56 zetonéw punktéw:
16 0 wartosci 5
40 o wartosci 1
o4 karty plyt
* 1 zeton pierwszego gracza
e artbook r

((( Do gry w ,Dyskografie” potrzebny jest tablet, telefon lub ))) oF

inne urzadzenie, na ktérym mozna odtwarza¢ muzyke.

Polecamy, aby uzywana lista utworéw byfa odtwarzana losowo.
Mozecie tez zeskanowac kod QR, by skorzystac z list odtwarzania,
ktére specjalnie dla was przygotowalismy.




4 i Vo
Gracie w jednej druzyme i staracie sie uzyskac jak najlepszy wynik, wybierajac
najlepsze oktadki do ustyszanych utwordw.

AN/

e Umiesccie 4 karty ptyt w rzedzie na srodku stotu w rosnacej kolejnosci.

e Potasujcie karty okladek i umiesccie je w zakrytym stosie po Eﬂ’

prawej stronie rzedu plyt.
e Kazdy gracz bierze dysk do gtosowania. : '_;_
e Umieéccie zetony punktéw obok stosu kart oktadek. ?

Przyktadowe przygotowanie dla 4 graczy:
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Gra toczy sie w 9 rundach.
Uwaga:

Przebieg rundy: Upewniic R

Wiaczcie losowa piosenke z listy 'ggi\;venyl;lsez;lreﬁésyvlggzyscy ﬁJ
odtwarzania. ;
Odkryjcie 4 karty oktadek i umiesccie
po 1 pod kazda kartg ptyty.

Stuchajac utworu, kazdy gracz w tajemnicy decyduje, ktéra z 4 oktadek najlepie;
pasuje do odtwarzanej muzyki.

Gracze uzywaja dysku do gtosowania, aby wskaza¢ numer plyty nad oktadka, ktérg

wybrali. Nastepnie kfada dysk do gtosowania zakryty przed soba na stole.

Gdy wszyscy gracze dokonaja wyboru, mozecie poczekac¢ na zakoficzenie utworu lub

zatrzymac go recznie. Odwroccie jednoczesnie dyski do gtosowania.

e Wygrywa oktadka, na ktéra oddano najwigcej gtosow. Zdobywacie tyle
punktow, ile oddano gtoséw na te zwycieska oktadke.

Wspdlinie wybierzcie liste odtwarzania,
z ktorej bedziecie korzystac w trakcie gry.
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oW przypadku remisu, jesli gtosy podzielity sie réwno pomiedzy kilkoma
b plytami, wspdlnie zdecydujcie, ktéra oktadka wam sie najbardziej podoba.




Potdicie zwycieska karte oktadki na
stole, tworzac w ten sposob dyskografie
w formie siatki 3 x 3.

Umiesccie zdobyte w tej rundzie punkty
na zwycieskiej oktadce. Na koniec gry
bedziecie mogli podziwiac stworzong
przez siebie mozaike oktadek.

Odrzudcie 3 pozostate karty okfadek
i odkryjcie 4 nowe.

Uwaga: Przy wyborze oktadki mozecie
kierowac sie réznymi przestankami:

emocjami, stowami piosenek, stylem
albuméw, wspomnieniami, ilustracjami.
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Gra koriczy sig, gdy stworzycie dyskografie 9 piyt. I
Podliczcie wspdlnie zdobyte punkty i poréwnajcie je z tabelka na nastepnej stronie.




Kakofonia Ziy ton
2IVA .
3 graczy <10 10-12

4 graczy <13 13-16

5 graczy <16 16-20
6 graczy <19 19-24
7 graczy <22 22-28
8 graczy <26 26-32

wygrac gre. muzyki, zostaje liderem
i otrzymuje zeton pierwszego
gracza.

Zdobadz najwiecej punktéw, by J Gracz, ktdry ostatnio stuchat

Przebieg rundy:
Rundy rozgrywane sa w ten sam sposéb, ale punkty sa rozdzielane inaczej.

Gracze, ktorzy zagtosowali na zwycieska oktadke (czyli te, ktdra zdobyta najwiecej
A gtoséw), zdobywaja po 1 punkcie.




W przypadku remisu lider decyduje, ktéra oktadka wygrywa.

Gdy karta oktadki zostanie umieszczona w dyskografii 3x3, odrzuccie pozostate 3 karty
i odkryjcie 4 nowe.

Lider przekazuje teraz swéj zeton pierwszego gracza graczowi po swojej lewej stronie.
Teraz rozpoczyna sie nowa runda.

Gra koniczy sie, gdy stworzycie dyskografie 9 plyt. Gracz z najwieksza liczbg punktéw
wygrywa gre. W przypadku remisu gracze, ktérzy zremisowali, dzielg sie zwyciestwem.

Propozycje:

* Na poczatku gry mozecie wybrac
tematyczna liste odtwarzania (muzyka
filmowa, dla dzieci, lata 80., pop, rock,

disco, itp.).

e Jesli gracie podczas positku lub imprezy,
mozecie pozostawi¢ kazda piosenke, aby
grata do konca. Gra bedzie trwata duzej,
ale zapewni duzo zabawy podczas
spotkania towarzyskiego!






