4 INSTRUKCJA
I~

ZAWARTOSC:
. 81owalnych Kart

“ 54 karty jaj °
18 kartakgi -
1 karta kury

8 kart z biatym awersem
do indywidualnego zaprojektowania

CELROZGRYWKI:

Zgromadz w swoim pudetku wiecej punktéw niz
inni gracze.

PRZYGOTOWANIE:

Kazdy z graczy otrzymuje 3 karty akgji (rys. 1)
i ktadzie je odkryte przed sobg. Pozostate karty
akdji nie beda uzywane w rozgrywce.

Potasujcie karty jaj i rozdajcie kazdemu graczowi
po 3 zakryte karty. Pozostate tworza talig, z ktérej
bedziecie dobierac w trakcie gry — potdzcie ja
w miejscu, do ktérego kazdy bedzie miat

dostep.

DZIALANIE
KART AKCJI:

Przetozjajo [(7%)

Przetéz jajo z jednego pudetka do dowolnego
innego, o ile jest w nim wolne miejsce. Mozesz
to zrobi¢ np. po to, by przetozy¢ nisko punktowane
jajo ze swojego pudetka do cudzego albo zeby

JAKGRAC: Karty jaj maja rézna
Kazdy gracz ponad swoimi kartami warto$¢ punktowa (rys. 2).
akgji ma niewidzialny pojemnik — sktada
sie on z 6 pustych miejsc, w ktérych mozna
zgromadzi¢ maksymalnie 6 jaj (rys. 1).

Rozgrywka toczy sie w turach. Zaczyna gracz,
ktory jako ostatni jadt jaja (w dowolnej formie),
a dalsza kolejno$¢ jest zgodna z kierunkiem

ruchu wskazéwek zegara. przetozy¢ wysoko punktowane jajo z cudzego
pudetka do whasnego.
Aby wygrac, zgromadZ w swoim pudetku wiecej (rys. 4)
punktéw niz inni gracze. W swojej turze musisz
wykonac JEDNA z dwdch czynnosci: Zamien miejscami 2 jaja z réznych pudetek. Mozesz
s 1 to zrobi¢ chociazby po to, by zamieni¢ miejscami

a) whozy¢ JEDNO jajo z reki do dowolnego pudetka
(swojego lub nalezacego do innego gracza),
a nastepnie dobra¢ nowa karte z talii;

JEDNO nisko punktowane jajo ze swojego pudetka
z JEDNYM wysoko punktowanym jajem z cudzego

k pudetka.
b) uzy¢ JEDNEJ dostepnej karty akgji.
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KARTY AKCJI
(ciag dalszy):

Uspij/obudzjajo Fiees)

Uspij JEDNO dowolne jajo, odwracajac jego

karte rewersem do gory (rys. 7), albo obudZ JEDNO
dowolne jajo, odwracajac je z powrotem awersem
do gory. W pudetku moze sie znajdowac kilka
uspionych jaj.
Jajo, ktore jest uspione (odwrécone
rewersem do géry), NIE MOZE zosta¢
przetozone ani zamienione. Ten efekt przydaje
sie do tego, by chroni¢ wysoko punktowane jaja
we wiasnym pudetku albo zeby blokowac nisko
punktowane jaja w cudzych pudetkach.

Po rozpatrzeniu efektu
karty akcji odwrdc ja rewersem KARTA SPECJALNA:

do gory (rys. 8) — nie mozesz M(rys.ﬁ)
ponownie z niej skorzysta¢, dopdki nie
odwrécisz - wszystkich  swoich  kart  akgji
z powrotem awersem do gory.

(Tylko jedna karta na gre). Jesli wsrdd 3 kart
na rece masz kure, mozesz ja zagra¢ zamiast
jaja. Nie umieszczasz jej jednak w pojemniku —
zamiast tego wolno ci ,przetozy¢” dowolng liczbe
jaj z cudzych pojemnikéw do swojego, oczywiscie
o ile masz na nie dos¢ miejsca. W ten sposob
mozesz zgromadzi¢ w swoim pojemniku najwyzej
punktowane jaja! Po zagraniu kury usun jej karte

zgry i dobierz na reke nowa karte z talii.

Jesli zuzyjesz swojq ostatnia karte akgji
(wszystkie bedq zakryte), w najblizszej turze
musisz zagrac jajo z reki. Po dobraniu nowej
karty na reke odwrd¢ wszystkie swoje karty
akcji awersem do géry. Od kolejnej tury znéw
mozesz ich uzywac.

llekro¢ zagrasz jajo z reki, dobierz karte z talii,
tak aby zawsze miec na rece 3 Karty jaj.

W twojej turze nie wolno ci spasowac
ani odrzuca¢ kart! Zawsze musisz si¢
zdecydowac na jedna z dwoich rzeczy:
zagranie jaja lub uzycie karty akgji.

KONIEC ROZGRYWKI:
Rozgrywka koriczy sie w chwili, gdy

wszystkie pojemniki sa petne.

TWVCIEZCA:

Odwréccie wszystkie jaja awersem do gory
i policzcie punkty w kazdym pojemniku. Wygrywa

ten z graczy, ktéry zgromadzit w swoim pojemniku

najwiecej punktéw. W przypadku remisu gracze
doliczaja do wartosci pojemnikéw karty jaj, ktére
maja na rece.

SZVYBKAROZGRYWKA:

Gra toczy sie zgodnie z normalnymi zasadami, ale
koficzy sie w chwili, gdy dowolny z graczy
zgromadzi w pojemniku 6 jaj.







