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Podstawowe Informacje:

- Gra od 2- 4 0s6b - 16 zetonow asteroid

- Czas 15-30 minut - 16 zetonbéw atmosfery
- 12 dwustronnych kafelkéw planet - 16 zetonow wody

- 4 kafelki ksiezycéw - 16 zetonow Swiatta

- 3 kafelki gwiazd - 32 zetonodw zycia

Nieskoniczony i tajemniczy wszechswiat to miejsce gdzie dziejg sie wspaniate rzeczy. Kazdy swiecacy punkt
nad naszymi gtowami to gwiazda migoczgca do nas z odlegtej czesci kosmosu. Kto wie ile z nich jest jak
nasze storice z systemami planetarnymi zdolnymi utworzy¢ zycie.

Planety to kolorowa lekka i dynamiczna gra, w ktérej tworzymy wiasne niepowtarzalne uktady planetarne za
pomoca specjalnych kafelkdw oraz zetonéw. Wiele mechanizmoéw zachodzacych we wszechs$wiecie zostato
luzno odwzorowanych na potrzeby mechaniki tytutu zachowujac tym samym aspekt edukacyjny gry. Celem
rozgrywki jest utworzenie zycia na dostepnych planetach.

Przygotowanie

W zaleznosci od ilosci graczy nalezy utozy¢ na srodku stotu odpowiednig gwiazde. Od teraz gwiazda ta
stanowi¢ bedzie poczatek uktadu planetarnego wspélnego dla wszystkich graczy i wszystkie nastepne
obiekty doktadane beda po prawej stronie gwiazdy.

Niebieska gwiazda - dla 2 graczy, posiada 8 orbit i 1 faze wielkiego wybuchu.
Czerwona gwiazda - dla 3 graczy, posiada 6 orbit i 2 fazy wielkiego wybuchu.
Z6tta gwiazda - dla 4 graczy, posiada 8 orbit 2 fazy wielkiego wybuchu.
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Przyktad: Gwiazda z6fta przedstawiona powyzej przeznaczona jest do rozgrywki dla czterech graczy (ikonka
konturdéw postaci), posiada osiem mozliwych orbit (ikonka niedomknietych okregéw) i dwie fazy wielkiego wybuchu
(ikonka zaokrqgglonej strzatki).

Nadszedt czas na poczgtek wszystkiego czyli: wielki wybuch!

12 dwustronnych kafelkéw planet i 4 kafelki ksiezycéw rozsypujemy losowo obok naszej gwiazdy na
srodku stotu. Nastepnie uktadamy kafelki tak by wszystkie byty widoczne i nie przeszkadzaty nam w dalszej
rozgrywce. Dzieki dwustronnosci kafelkéw kazda rozgrywka toczyc bedzie sie przy uzyciu réznych konfiguracji
dostepnych obiektow.



Rozpoczecie gry

Rozpoczyna osoba, ktéra ostatnio obserwowata gwiazdy pod gotym niebem. Gracz ten wybiera dowolny
kafelek planety ze srodka stotu i docigga go do gwiazdy. W ten sposob planeta zostaje zaczepiona na
pierwszej orbicie a gracz otrzymuje w zamian jeden zeton rodzaju okreslonego na kafelku. Kolejny gracz
wyznaczany jest zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Skalista ziemna
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Przyktad: Anna dociggneta do gwiazdy planete Skalistqg ziemnq. Otrzymuje dzieki temu jeden zeton wody (mata
ikonka zetonu ze strzatkq w lewo).

Skalista

Przyktad: Na poczgtku kolejnej rozgrywki Anna dociggneta do gwiazdy planete Skalistg. Otrzymuje dzieki temu
jeden Zzeton swiatta (mata ikonka Zetonu ze strzatkg w lewo)
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Powyzej znajduje sie schemat przedstawiajacy sposob i kierunek dotgczania planet. W trakcie gry nalezy
pamietac o ilosci dostepnych orbit gwiazdy oraz ilosci faz wielkiego wybuchu.



Przebieg gry

Po pierwszej rundzie i na poczatku kazdej nastepnej gracz docigga kolejny obiekt (a) i decyduje czy zagrywac
posiadane zetony (b).

a. Kolejne obiekty dobiera sie na podobnej zasadzie jak na poczatku gry. R6znica polega na tym, ze gracz
otrzymywac bedzie teraz dwa zetony za dociggnietg planete lub jeden zeton za dociagniety ksiezyc.

Na kafelku planety znajduje sie ikonka rodzaj zetonu, jaki otrzymamy dodatkowo za dotgczenie planety na
sgsiadujacej orbicie (ikonka strzatki w prawo). Oprocz tego otrzymujemy standardowo zeton rodzaju
okreslonego na kafelku dotgczonej planety (mata ikonka zetonu ze strzatkq w lewo; patrz rozpoczecie gry).

Skalista

Przyktad: Kolejny gracz po Annie, Adam dotqcza obok planety Skalistej planete Gazowq. Otrzymuje dzieki temu
zeton asteroidy (mata ikonka Zetonu ze strzatkq w prawo na kafelku planety Skalistej) oraz zeton atmosfery (mata
ikonka zetonu ze strzatkq w lewo na dotqczonym kafelku planety Gazowej).

W czasie wielkiego wybuchu powstaty rowniez ksiezyce, ktére gracze dobiera¢ moga zamiast planet. Ksiezyc
dociggng¢ mozna na orbite dowolnej planety uktadu planetarnego (zobacz przyktad na koricu). Za
dociaggniecie ksiezyca gracz otrzyma jedynie jeden zeton danego rodzaju, ale w zamian zyskuje ochrone
wybranej planety.

Ksiezyc ochrania planetg, na ktdrej orbicie sie znajduje. Kazda planeta posiada¢ moze tylko jeden ksiezyc.
Zanim asteroida uderzy w planete okreslona ilos¢ asteroid (ikona tarczy) uderzy¢ musi wczesniej w ksiezyc.
Zetony asteroid sumuja sie od wszystkich graczy, dlatego zostawiamy je na kafelku ksiezyca do korica
etapow gry. Kiedy ksiezyc przejmie okreslony limit asteroid przestaje ochrania¢ planete.

Przyktad: Za dociggniecie tego ksiezyca na orbite planety Adam otrzymuje jeden zeton swiatta. Od teraz zanim w
chroniongq planete uderzy asteroida, dwie wczesniejsze bedq musiaty uderzy¢ w ksiezyc. Anna zaniepokojona tym
faktem uderzyta w swojej rundzie jednq asteroidg w ksiezyc Adama. Zanim ksiezyc przestanie ochraniac planete

przejmie jeszcze jedno uderzenie.



Kiedy zostanie dociggnieta planeta na ostatnig orbite gwiazdy runda biezgcego gracza bedzie ostatnig runda
w tym etapie gry. W zaleznosci od rodzaju gwiazdy nastepujg dwie mozliwosci: gra konczy sie, jesli
gwiazda posiada jedng faze wielkiego wybuchu (czytaj dalej; Zakoriczenie gry) lub jesli gwiazda posiada
dwie fazy wielkiego wybuchu rozgrywka wraca raz jeszcze do momentu wielkiego wybuchu (patrz
Przygotowanie: wielki wybuch). Gracze zatrzymuja wszystkie posiadane zetony, a zetony zycia znajdujgce sie
na kafelkach planet zostajg rozdane graczom wedtug przynaleznego koloru. Gra kontynuowana jest wedtug
normlanych zasad (patrz; Rozpoczecie gry) i konczy sie, gdy planety ponownie zostang dociagniete na
wszystkie dostepne orbity gwiazdy.

b. Uzywanie zetonéw pozwala utworzy¢ na dostepnych planetach zycie lub je na nich unicestwic.
Wykorzystane zetony odrzucamy z powrotem do pudetka (patrz wyjqgtek; Przebieg gry: ksiezyc). Zetonow
posiada¢ mozna w swoich zasobach w nieograniczonej ilosci a w swojej rundzie uzy¢ ich mozna w dowolnej
ilosci i kolejnosci. Wszystkie posiadane zetony gracze trzymajg w ukryciu tj. rewersem do gory.
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Swiatto, atmosfera i woda to zetony, ktére pozwalajg wytworzy¢ zycie na dostepnych planetach. Gracz
otrzymuije je wraz z rozbudowywaniem uktadu planetarnego o nowe obiekty.
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Zeton asteroidy gracz réwniez moze otrzymac za dotgczanie nowych obiektéw do uktadu. Za pomoca
Zetonu asteroidy gracz moze unicestwic zycie na wybranej przez siebie planecie. Jezeli planeta nie
posiada na swojej orbicie ksiezyca (patrz przebieg gry: ksiezyc), odrzuc zeton asteroidy a nastepnie odrzu¢
wszystkie zetony zycia znajdujgce sie na wybranej planecie.
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Kazdemu graczowi w trakcie gry zostang przydzielone zetony Zycia jednego koloru. Zetony zycia, jako jedyne
nie sg otrzymywane bezposrednio za docigganie nowych obiektéw do uktadu planetarnego. Aby na planecie
mogto powstac zycie potrzebne sg zetony okreslone na kafelku planety (duze ikonki zetondw pomiedzy
dwoma pionowymi kreskami). Kiedy gracz odrzuci okreslone zetony, dobiera zeton zycia swojego koloru
bezposrednio z pudetka i ktadzie na kafelku planety. Na jednej planecie moze leze¢ kilka zetonéw zycia,
ale tylko koloru jednego gracza.

Oceaniazna
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Przyktad: Aby utworzyc zZycie na planecie Oceanicznej potrzebny jest zeton atmosfery i swiatta (duze ikonki Zetonow
pomiedzy dwoma pionowymi kreskami).



Zakonczenie gry

Gra konczy sig, po rundzie, w ktérej gracz dociggnie planete na ostatnig orbite gwiazdy. Wygrywa gracz,
ktéry na koniec gry posiada najwigkszg ilos¢ zetondw zycia w swoich zasobach oraz na biezgcych planetach.
Przyktadowy uktad

Ponizej przedstawiony jest uktad planetarny w trakcie rozgrywki dla dwoch graczy. Historia rozegranych
pierwszych pieciu rund pozwoli lepiej zrozumie¢ mechanike gry. Adam i Anna potozyli na srodku stotu
odpowiednig dla dwdch graczy gwiazde i nastepnie rozrzucili obok losowo kafelki planet i ksiezycow.
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llustracja przedstawia widok uktadu planetarnego w trakcie 5 rundy.

Runda 1: Anna dociaggneta planete Skalistg ziemng i otrzymata za to 1 zeton wody.

Runda 1: Adam dociggnat planete Skalistg i otrzymat za to 1 zeton atmosfery i 1 zeton $wiatta. Odrzucit
jeden zeton Swiatta i potozyt na kafelku planety Skalistej ziemnej 1 zeton zycia swojego wybranego
koloru (niebieskiego). Adam posiada w swoich zasobach wcigz 1 zeton atmosfery.

Runda 2: Anna dociggneta planete Gazowa i otrzymata za to 1 zeton asteroidy i 1 zeton atmosfery. Anna
posiada w swoich zasobach 1 zeton wody, 1 zeton asteroidy oraz 1 zeton atmosfery.

Runda 2: Adam dociggnat na kolejng orbite gwiazdy planete Oceaniczng i otrzymat za to 1 zeton Swiatta i 1
zeton wody. Adam odrzucit 1 zeton wody 1 zeton Swiatta i potozyt na planecie Gazowej 1 zeton
zycia niebieskiego koloru. Adam nie posiada teraz zadnych zetonéw w swoich zasobach.

Runda 3: Anna dociggneta na orbite planety Skalistej ksiezyc i otrzymata za to 1 zeton Swiatta. Anna
odrzucita 1 zeton wody, 1 zeton Swiatta oraz 1 zeton atmosfery i potozyta na planecie Skalistej 1
zeton zycia. Anna posiada w swoich zasobach jeszcze 1 zeton asteroidy.

Runda 3: Adam dociggnat planete Skalistg ziemng i otrzymuje za to 2 zetony Swiatta. Adam odrzucit 2 zetony
Swiatta i potozyt na obu planetach Skalistych ziemnych po 1 zetonie zycia. Adam ponownie pozbyt
sie wszystkich zetonéw ze swoich zasobdw i posiada w sumie 4 zetony zycia.

Runda 4: Anna dociagneta na kolejng orbite gwiazdy planete Skalistg i otrzymata za to 1 zeton wody i 1
zeton atmosfery. Anna posiada w swoich zasobach po 1 Zetonie asteroidy, wody i atmosfery.

Runda 4: Adam dociggnat na orbite pierwszej planety Skalistej ziemnej ksiezyc i otrzymat za to 1 zeton
wody. Adam posiada teraz w swoich zasobach 1 zeton wody.

Runda 5: Anna dociggneta na przedostatnig juz si6dma orbite gwiazdy planete Gazowg i otrzymata za to 1
zeton asteroidy oraz 1 zeton atmosfery. Anna Odrzucita 2 zetony asteroidy i zaatakowata nimi
planete Skalistg ziemna, na ktérej znajdowaly sie 2 zetony zycia koloru Adama. Jedna asteroida
uderzyta w ksigzyc natomiast druga unicestwita wszystkie zetony zycia na tej planecie. Anna
posiada w swoich zasobach 1 zeton wody oraz 2 zetony atmosfery.

Pod koniec 5 rundy Anny obaj gracze posiadajg 2 zetony zycia na kafelkach planet.



