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Zawartosc:

400 kart zawierajacych
ogotem 2400 haset,
plansza, klepsydra,

2 pionki.

" Karty meskie

Cel gry

Gracze dziela sie na dwie druzyny. Jedng z nich tworza mezczyzni, a druga —
kobiety. Obie druzyny przesuwajq swé; pionek ku mecie, thumaczac i poprawnie
odgadujac hasta.

Istnieje jednak pewien haczyk! Mezczyzni beda wyjasniali i odgadywali
stowa ze Swiata kobiet (karty kobiece), a kobiety zmierza sie ze stownictwem
typowym dla mezczyzn (karty meskie).

Gracze moga jednak réwniez wybrac inng opcje i sformowac druZynK mieszane.
Mogg takze sprébowac jeszcze innego ustawienia i przekonac sie, jak kobiety
poradza sobie ze swoim stownictwem, a mezczyZni z wasnym. Gra oferuje
zatem wiele urozmaiconych wariantéw rozgrywki!

Alias to gra petna emogji i zabawy! (zy zdofacie odnalez¢ whasciwe stowa... ?

Przebieg gry

1. 0ddzieli¢ karty m?skie od kart kobiecych, potasowac
o0sobno kazda z talii i utozy¢ obie obok planszy.
Nastepnie kazda druzyna wybiera pionek i ustawia
go na polu startowym.

. Rozpoczynajaca rozgrywke druzyna decyduje, kto
jako pierwszy bedzie objasniac hasta, podczas gdy
reszta zespotu bedzie je odgadywac. Wskazana do objasniania osoba bierze
z odpowiedniej talii stosik kart. Stowa na kartach s3 ponumerowane od
1do 6. Nalezy sprawdzi¢ numer pola, na ktérym stoi nasz pionek,
aby objasniac stowa oznaczone - na kolejnych kartach — tym

. Rola objasniajacego przechodzi w obrebie kazdej druzyny

. Druzyna, ktdrej pionek pierwszy osiagnie linie mety,

samym numerem. Rozpoczynajac objaénianie, odwracamy klepsydre
(zobacz Objasnianie). Za kazdym razem, gdy druzyna poprawnie
odgadnie stowo, objasniajacy gracz odkfada karte na stot i rozpoczyna
tlumaczenie stowa o tym samym numerze z kolejnej karty. Hasto uznaje
sie za od?adnigte, jesli zostato wypowiedziane doktadnie i w catosci.

Na przyktad odpowiedz ,bieg” nie jest zaliczana, gdy odgadywanym
stowem byto,, bieganie”.

. Gdy minie odmierzany klepsydra czas, takze druzyna przeciwna wtacza

sie do odgadywania ostatnieEo hasta. Teraz obowiazuje zasada: kto
pierwszy, ten lepszy. Zespét, ktory szybciej odgadnie to hasto przesuwa
swoj pionek o jedno, dodatkowe pole.

. Po ostatnim poprawnie odgadnigtym stowie (w danej rundzie) druzyna

przesuwa swoj pionek o liczbe pol réwna liczbie odgadnietych w tej
kolejce haset. Zliczane sq réwniez btedy ttumaczacego (sytuacje, gdy
wypowiedziat jaka$ czes¢ hasta w trakcie objasniania), a takze wszystkie
opuszczone w tej rundzie stowa. Za kazdy btad, jak réwniez za kazde
opuszczone hasto, pionek cofany jest o jedno pole (zobacz Punkty karne).

. Osoba, ktora t+umaczz’ra hasta, wktada wykorzystane karty na spéd

odpowiedniej talii, a kolejka przechodzi do druzyny przeciwne;.

sukcesywnie na kolejne osoby.

wygrywa.



Objasnianie

Wsréd haset odnajdujemy wszelkiego rodzaju
pojedyncze stowa (rzeczowniki, czasowniki,
przymiotniki itd.), a takze zwroty zbudowane z
kilku stéw (np. wyscig psich zaprzegéw). Hasta
sq zrdznicowane pod wzgledem trudnosci, a ich
uklad jest losowy.

W trakcie objasniania nie wolno wypowiadac
stow, ktdre stanowig cze$¢ odgadywanego hasta.
Na przykfad, ttumaczac stowo,motorower”,

nie mozna wymienic stow,,motor”i,rower".
Trzeba postuzy¢ sie wyrazeniami typu,,pojazd
jednosladowy” lub w inny sposéb naprowadzi¢ na
odpowiedZ. Nie wolno rdwniez wykorzystywac
odmian objasnianego stowa (np. jagoda-jagodzie)
czy wyrazéw pochodnych (np. jagoda-jagodowy).
Synonimy s3 dozwolone, jesli nie zawieraja stéw
bedacych czescia thumaczonego hasta.

Do objasnienia stowa nie wolno postuzyc sie jego
odpowiednikiem w obcym jezyku, chyba ze ogét
graczy zadecyduje przed rozgrywka, iz jest to
dopuszczalne.

Gdy kto$ z odgadujacych wypowie w trakcie
odgadywania czes¢ tumaczonego hasta, to
osoba ttumaczaca moze postugiwac sie t3
czescig w dalszym objaénianiu. Moze np. uzywac
stowa,zabdjca” (gdy kto$ je juz wypowiedziat),
tlumaczac hasto, ktorym jest, ptatny zabdjca”

Podczas objasniania mozna postuzyc sie
przeciwieristwami — stowo,,duzy” w najprostszy
sposob mozna wyjasnic za pomocg zwrotu
Lprzeciwieristwo matego”. W grze chodzi o to, aby
objasni¢ jak najwiecej stéw, ale i o to, aby bawi¢
sie wieloma sposobami, na ktére mozna to zrobic!

Punkty karne

W trakcie objasniania nalezy by¢
skoncentrowanym, gdyz wypowiedzenie jakiej$
(zesci thumaczonego hasta sprawia, iz trzeba
bedzie cofna¢ swéj pionek o jedno pole.

Gdy zawodnik uzna, iz nie jest w stanie objasni¢
jakiegos hasta, to moze je poming¢, odktadajac
karte na bok. Spowoduje to koniecznos¢ cofniecia
pionka o jedno pole, co jednak czasem moze by¢
optacalne — wzigwszy pod uwage uptywajacy
czas (kolejne stowa moga by¢ tatwiejsze do
objasnienia).

Wszystkie karty z pominietymi hastami, a takze
te, podczas objasniania ktdrych miat miejsce btad
tlumaczacego, odktadane s3 na osobna kupke,
aby na koricu kolejki mozna byto fatwo obliczy¢, o
ile pdl nalezy cofnac pionek. Gdy, dla przykfadu,
druzyna poprawnie odgadta 7 haset, jednak dwie
karty odtozyta na bok (z pominigtymi stowami),
a podczas objasniania jednego z haset popetnita
btad, wowczas pionek tej druzyny przesuwa sie o
4pola (7-2-1=4).

Kradna nasze slowa!
Jedli pionek ktorej$ z

druzyn przejdzie przez pole
specjalne, w swej nastepnej
kolejce druzyna ta rozegra
runde Kradnq nasze

stfowa! Oznacza to, ze:

- Thumaczacy ciagnie 5 kart z przeciwnej niz
dotad talii.

Nie jest wykorzystywana klepsydra.
Takze druga druzyna odgaduje hasta.

Gdy ktdras z druzyn odgadnie hasto,
tlumaczacy rozpoczyna objasniac kolejne.

Gdy odgadnigte zostanie piate hasto, druzyny
przesuwaja swoje pionki.

Runda ta jest rozgrywana wtedy, gdy pionek
przejdzie pole specjalne, a nie tylko wtedy, gdy
na tej pozyqji zakoriczy dang kolejke. W interesie
druzyny przeciwnej lezy dostrzec ten fakt i
zarzadzi¢ runde specjaing, aby méc podkradac
hasta.

Na zakoniczenie kazdej reqularnej rundy takze
mozna podkradac jedno hasto. Mozliwos¢ ta
ma miejsce wtedy, gdy rozgrywajaca druzyna
wciaZ je odgaduje, a minat juz czas odmierzany
klepsydra.

Wiecej gier znajdziesz na:

Zasady w skrocie
1. Kobiety tworza jedng druzyne, a mezczyzni
druga.

. Hasta tlumaczy raz jedna, raz druga druzyna.
Za kazdym razem osoba tlumaczaca jest inny
cztonek danej druzyny.

. Mezczyzni tumacza kobiece stowa z talii z
meskimi profilami, a kobiety stowa meskie z
talii z kobiecymi profilami.

. Liczba poprawnie odgadnietych stéw = liczha
pdl, o ktore przesuwamy pionek do przodu.

. Kazdy btad ttumaczacego i kazde opuszczone
stowo to krok w tyt pionkiem na planszy.

. Numer pola, na ktérym stoi pionek, wskazuje
numer odgadywanego stowa na karcie.

. Speqjalne pole na planszy wskazuije, iz bedzie
rozgrywana kolejka, Kradng nasze stowa!”
(hasta odgaduja jednoczesnie obie druzyny).

. Wygrywa druzyna, ktdrej pionek jako pierwszy
dotrze do mety.

UWAGA: Gra nie pretenduje do wiernego opisu
rzeczywistosci, a jedynie odzwierciedla
istniejace w kulturze stereotypy dotyczace
kobiet i mezczyzn.




