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HayStax

Zapakuj obore do petna

Zawartosé: 36 uktadanek « 36 rozwigzan . 9 zwierzat
instrukcja

Cel: Rozwiaz zadanie! Utdz zwierzeta tak, zeby zmiescity sie na
okreslonej przestrzeni.

zwierzeta g1 |
. =)
wystepujace ! 3 !
w tym zadaniu - &1

&—  warstwy

obszar
siatki

numer poziom

zadania =y T trudnosci

Jak graé? Wybierz karte zadania i umie$é ja na ptaskiej po-
wierzchni. Wez zwierzeta wskazane na gérnej czesci karty
i umie$c¢ je w obrebie siatki w taki sposéb, zeby zapemity
wszystkie pola siatki. Zadna czeéé jakiegokolwiek zwierze-
cia nie moze wystawad poza obszar siatki, a na jej obszarze
nie moze pozostac zadne puste miejsce.



Uwagi:
« Zawsze musisz wykorzystaé wszystkie zwierzeta wska-
zane na karcie zadania.

« Na niektdrych kartach znajdziesz informacje o wiekszej
liczbie: ,warstw". Oznacza to, ze aby poprawnie roz-
wigzad tamigtdwke, musisz uktadaé jedno zwierze na
drugim. (Na przyktad ,3 warstwy" oznaczaja, ze musisz
utozyé na sobie 3 poziomy zwierzat). W przypadku za-
dan z wieloma warstwami wszystkie zwierzeta musza
znajdowacd sie w obrebie wskazanych poziomdéw - zad-
na czes$¢ zwierzecia nie moze wystawacd poza granice.
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« Wskazéwka: Niektore uktadanki wymagajg zmiany po-
zycji zwierzat - jedne powinny staé, inne leze¢ na boku,
jeszcze inne stanaé na gtowie albo wepchngé sie mie-
dzy inne zwierzeta!

« Do kazdego zadania dotgczono rozwiagzanie, choé nie-
wykluczone, ze mozna je rozwigzaé na inne sposoby.



