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CEL GRY

Gracze probujg zbi¢ majatek na przetwarzaniu odpadéw. Poniewaz bez inwestycji
nie ma zyskow, bedg musieli budowac sortownie, spalarnie i przetwornie, aby
nikomu niepotrzebne odpady zamieni¢ na pozadane przez wszystkich pienigdze.
Wygrywa gracz, ktory zdominuje przeciwnikdw swojg infrastrukturg i majatkiem

przeliczajac je na punkty zwyciestwa.
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* Plansza

¢ Ekodolary (waluta w grze) oznaczone symbolem
ELEMENTY GRY D e

e Instrukcja
¢ 110 kart odpadow:

GLASS

PRZYGOTOWANIE

1. Planszeg do gry umieszcza sig na srodku stotu 1).

2. Z talii kart odpadow trzeba wyjac 10 kart ztotych odpaddéw oznaczonych symbo-
lem %, potasowac je i potozyc¢ zakryte na oznaczonym miejscu na planszy 2).

3. Pozostate karty tasuje sie i ktadzie na oznaczonym miejscu na planszy, w formie
zakrytej talii do dobierania 3). Nastgpnie w sektorach Il 4) i lll 5)umieszcza
sig po 12 zakrytych kart z talii do dobierania. Sektor | pozostaje pusty 6).

4. Na planszy trzeba potozy¢ odpowiednig liczbe zetonéw przetwarni 1)

6 kart aluminium 27 kart odpadow 33 karty smieci e 2 graczy — 1 zeton aluminium, 2 szkta, 3 plastiku, 4 papieru i 5 odpadéw bio;
bio (biodegrado- w tym 5 odpaddw . .. . . . , .
e e e e 3 graczy — 2 zetony aluminium, 3 szkta, 4 plastiku, 5 papieru i 6 odpaddw bio;
895 plansz przetwérni (po 5 na gracza): e 4 graczy — 3 zetony aluminium, 4 szktfa, 5 plastiku, 6 papieru i 7 odpaddw bio;

¢ 5 graczy — 4 zetony aluminium, 5 szkta, 6 plastiku, 7 papieru i 8 odpaddw bio.

Pozostate zetony przetwoérni odktada sie do pudetka — nie bedg uzywane w grze.

5. Na oznaczonym miejscu na planszy, umieszcza sie stosy zetondw rentownosci
przetworni 8).

6. Pole obok sektoréw, w centralnej czesci planszy 9) bedzie stanowic stos
kart odrzuconych.

7. Kazdy gracz otrzymuje zestaw 5 plansz przetworni 10 (po jednej z kazdego
rodzaju) i znaczniki sortowni/spalarni 1) w zaleznosci od liczby graczy. W grze
dostepne sg okreslone kolory do wyboru:

e 2 graczy — czerwony i niebieski — po 12 znacznikéw na gracza;
¢ 3 graczy — czerwony, niebieski i zielony — po 8 znacznikdw na gracza;
¢ 4 graczy — czerwony, niebieski, zielony i z6tty — po 6 znacznikéw na gracza;

¢ 5 graczy — czerwony, niebieski, zielony, z6tty i fioletowy — po 5 znacznikéw
na gracza.

Pozostate znaczniki odktada sie do pudetka — nie beda potrzebne.

8. Rozpoczyna wybrany losowo gracz, dalej gra toczy sie zgodnie z ruchem wska-
zOwek zegara.

¢ 30 zetondw przetworni * 60 zetondw rentow- ® 43 znaczniki sortowni/

nosci przetworni spalarni 9. Wszystkim graczom rozdaje sie odpowiednig ilos¢ ekodolaréw. Pierwszy gracz

otrzymuje 15 (3} 12), siedzacy po jego lewej stronie 16 () 13)i kazdy kolej-

E L{t\“.) D @‘) Lﬁ.) . ‘ ‘ ny gracz o jeden .wiecej_od poprzgdniego. Pienigdze posiadane przez. graczy
sg jawne w trakcie catej rozgrywki. Pozostate ekodolary umieszcza sie obok

x4 X5 X6 x15 x20 x12 x12 x8 planszy 14). Beda tworzyty bank.
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PRZYKLADOWE ROZ£OZENIE DLA DWOCH GRACZY
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GRACZ DRUGI




KARTY WYSTEPUJACE W GRZE

Karty odpadow

W grze znajduje sie pie¢ rodzajow kart, reprezentujgcych rézne typy odpaddw:
biodegradowalne, papier, plastik, szkto i aluminium. Liczba kart kazdego typu zalezy
od wartosci danego odpadu. Najwiecej jest odpaddw bio, ktére majg najnizszg
wartos¢, a najmniej aluminium, ktére jest najcenniejsze. Wykres, przedstawiajgcy
liczbe i wartos¢ kart, znajduje sie w lewym gérnym rogu planszy 15).

~— nazwa
< wartosc karty

informacja
<€ o przetwarzaniu
i rozktadzie

= WAGA: W dolnej czesci kart znajduje sie informacja, ile lat trwa rozktad danego

odpadu oraz na co moze on zostac przetworzony. Stanowi ona aspekt edukacyjny gry.

Karty ztotych odpadow

S3 to najcenniejsze odpady, ktére przetwarza sie tak, jak zwykte. W grze wyste-
uje 10 kart ztotych odpadow. W kazdej rundzie w fazie Smiecenia doktada sie
jedna z tych kart do stosu sortowania w sektorze | (patrz: Uzupetnianie sektora l).
Kiedy ostatnia karta zostanie wtasowana do stosu rozgrywa sie ostatnig runde, po
ktorej nastepuje koniec gry i podliczenie punktow. UWAGA: Karty reprezentujgce
aluminium wystepuja tylko w talii ztotych odpaddw.

— nazwa
< wartosc karty

informacja
<—— 0 przetwarzaniu
i rozktadzie

UWAGA: Karty takich samych odpadéw moga miec rozng wartosc. Jest to zalezne
od produktu, ktéry mozna uzyska¢ w wyniku ich przetworzenia. Na przyktad fusy
po kawie i herbacie mogg by¢ przetworzone na brykiet, wtedy dajg 1 @ lub na
kompost i nawdz, za ktére gracze otrzymajg 2 @

Karty $mieci

Nie moga by¢ przetworzone. Mozna je tylko spali¢ w spalarniach (patrz: Spalanie).

/:\
GARBAGE ~—— nazwa
informacja
@ <— 0 przetwarzaniu
i rozktadzie

AN ——

Karty odpadow szkodliwych

Nie nadajg sie do przetworzenia, lecz mogg zostac spalone na takich samych
zasadach jak karty smieci. Majac taka karte na rece, gracz moze jg natychmiast
wytozy¢ przed siebie (na wysypisko). Kazda karta odpaddéw szkodliwych lezaca
przed graczem daje mu 1 dodatkowy punkt zwyciestwa na koniec gry.

)
GARBAGE

— nazwa

\EJ? <—— punkt zwyciestwa

®

N —

informacja
<— 0 przetwarzaniu
i rozktadzie

PRZEBIEG GRY

Gra trwa 10 rund (koriczy sie po rundzie, w ktdrej do stosu | sektora zostanie
dotozona ostatnia karta ztotych odpadow). Kazda runda podzielona jest na 4 fazy.

1. FAZA SMIECENIA

Graczom rozdaje sie w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara po 4 karty

odpaddéw ze stosu do dobierania. Kazdy musi zostawi¢ sobie doktadnie jedna

z nich. Wybrang karte umieszcza sie w jednym z trzech miejsc:

e W przetworni przetwarzajacej dany typ odpadéw (o ile gracz zakupit wczesniej
odpowiedni znacznik);

® na rece;
UWAGA: Limit kart na rece wynosi 2.

¢ na wysypisku (miejsce przed graczem), jezeli gracz nie posiada przetworni przetwarza-
jacej dany typ odpadow i wyczerpat limit kart na rece. Z wysypiska nie mozna zabierac
kart — na koniec gry przyniosg one punkty ujemne, chyba ze jest to karta odpadow
szkodliwych H', dajaca punkt zwyciestwa. Nie ma limitu kart na wysypisku.

Pozostate 3 karty gracz umieszcza zakryte w sektorze | (patrz: Uzupetnianie sektora ).

UWAGA: Jesli karty dobrane przez gracza to 4 karty Smieci, odrzuca sie je na stos
kart odrzuconych i dobiera 4 nowe karty z talii do dobierania.

UWAGA: Gdy wyczerpie sie stos kart do dobierania, przetasowuje sie karty ze
stosu kart odrzuconych.




Uzupetnianie sektora |

Pod koniec fazy Smiecenia w sektorze | powinno sie znalez¢ doktadnie 12 kart
i jedna karta ztotego odpadu.

Jesli w rozgrywce bierze udziat 5 graczy, odtozg oni tacznie 15 kart na stos.
Gracze muszg przetasowac stos i odtozy¢ 3 nadmiarowe losowe karty na stos
kart odrzuconych. Jesli natomiast w grze uczestniczy mniej niz 4 graczy, stos
sektora | dopetnia sie kartami z talii do dobierania.

Na koniec do stosu sektora | dodaje sie karte ztotego odpadu i przetasowuje.

Przyktad fazy smiecenia

5x @ = 1097
ax# = oF
3x il = 3¢
x(g=-19

x[e) =27
ix(]=-3%

I (S AN 0 @ .
W grze biorg udziat 2 osoby. Kazdy gracz, zgodnie z kolejnoscig, dobiera
4 karty z talii do dobierania o Gracz czerwony otrzymat dwie karty smieci Q,
1 karte odpaddw plastikowych wartqg 3 0 i 1 karte odpaddw bio wartqg 2 0
Moze zostawic tylko jednq karte, wiec decyduje sie na mniej wartosciowe niz
plastik odpady biodegradowalne, poniewaz posiada uruchomiongq przetwarnie
przetwarzajgcq ten rodzaj odpaddow e Pozostate trzy karty odktada zakryte
na stos kart w sektorze IQ. Po wykonaniu tury przez drugiego (ostatniego)

. gracza stos w sektorze | dopetnia sie jednq kartg ztotego odpadu i 6 kartami
z talii do dobierania, tak aby fgcznie byto ich 13.

2. FAZA INWESTYCJI

Kolejnos¢ w fazie inwestowania zmienia sie co runde. Oznacza to, ze w kolejnej
rundzie faze inwestycji bedzie zaczynat gracz siedzacy po lewej stronie osoby,
ktéra w tej rundzie rozpoczynata te faze.

Przed rozpoczeciem tej fazy gracz moze zrezygnowac z zakupow. Otrzymuje
woéwczas 5 () i w danej rundzie nie dokonuje juz zadnych inwestycji. Bedzie mégt
wznowic¢ zakupy w kolejnej rundzie.

Gracze zgodnie z kolejnoscig buduja sortownie, spalarnie, przetwdrnie oraz zwiek-
szajg ich rentownos¢ i wydajnosc.

W swojej turze gracz moze kupi¢ jeden sposréd zasobdéw limitowanych i/lub
dowolna liczbe zasobdw nielimitowanych.

Zasobami limitowanymi sa:

e pierwsza sortownia w rzedzie,

e spalarnie,

e zetony przetworni.

Zasobami nielimitowanymi sa:

¢ kolejna sortownia w rzedzie,

e zetony rentownosci przetworni.

Zakup spalarni

Zakup spalarni polega na potozeniu jednego znacznika na dowolnym polu W Se K-
torze spalarni 16), na ktérym nie ma spalarni innego gracza. Na jednym polu moze
znajdowac sie tylko jedna spalarnia. Jeden gracz moze posiada¢ dowolng liczbe
spalarni. Cena jej wybudowania zalezy od rzedu i wynosi od 6 {Z) w najnizszym
rzedzie do 10 (&) w najwyzszym. Dochéd ze spalarni jest zalezny od tego, ktéry
sektor sortowni zostat odblokowany (patrz: Spalanie).

Zakup sortowni

Zakup sortowni polega na potozeniu znacznika w dowolnym rzedzie 17), w kto-
rym nie ma sortowni innego gracza. W kazdym rzedzie mogg by¢ maksymalnie
2 sortownie. Aby gracze mogli umieszczac znaczniki w sektorach i I, muszg one
zosta¢ odblokowane. Pierwszy gracz, ktory chce to zrobic, ptaci koszt odbloko-
wania sektora przedstawiony na planszy i oznaczony ﬁ . Koszt wybudowania
sortowni zalezy od sektora, w ktorym bedzie sie ona znajdowata. W sektorze Il za
sortownie trzeba zaptaci¢ 3 {3}, w Il — 3 {£) za odblokowanie i 5 {Z) za sortownie,
aw | -5 () za odblokowanie i 12 (3} za sortownie.

UWAGA: Gracz moze posiadac wiecej niz jeden rzad sortowni w jednym sektorze.




Przyktad zakupu sortowni

Czerwony gracz chce wybudowac sortownie w lll sektorze o Musi wnies¢
optate wynoszqcq 3 @ (sektor Ill nie jest obciqgzony optatq za odblokowanie
sektora). Gracz z6tty jako pierwszy zdecydowat sie na wybudowanie sortowni
w sektorze Il €}, musi wiec zaptacic¢ 5 (&) za sortownie i 3 () za odblokowa-
nie sektora. Gracz niebieski chce jako pierwszy wybudowac swojq sortownie
w | sektorze €) — musi zaptacic 12 (&) za sortownie i 5 () za odblokowanie
sektora. Gracz zielony buduje swojq sortownie w | sektorze 0 (sektor jest juz
odblokowany przez gracza niebieskiego) i ptaci za nig 12 @ .

Zakup zetondéw przetwarni i ich rentownosci

day| |43y | Ay

Kazdy gracz posiada 5 plansz przetwérni: odpadéw biodegradowalnych, papie-
ru, plastiku, szkta i aluminium. Aby mdgt z nich skorzysta¢ (umiesci¢ tam karte
odpadéw), musi zakupié zeton danej przetwdrni. Kazdy taki zeton pozwala na
umieszczenie jednej odpowiedniej dla danej przetwérni karty odpadéw. Zetony
przetwdérni umieszcza sie na planszach przetwdrni, rozpoczynajgc od gérnych pél.
Gracz moze réwniez zakupié zetony rentownosci przetworni, ktére mnoza przy-
chody z przetwarzania odpadéw przez 2, 3 lub 4. Zetony rentownoéci umieszcza
sie po kolei (od x2 do x4) rozpoczynajac od dolnych pdl. Koszt zetondw przetworni
i ich rentownosci jest taki sam i wynosi odpowiednio:

* 4 {3)za bio,

* 5 {5 za papier,
* 6 (3) za plastik,
o 8 (%) za szkio,

* 15 {(Z) za aluminium.

UWAGA: Na kazdej planszy przetwdrni moze znajdowac sie limitowana liczba ze-
tondw, okreslona liczbg pdl. Rodzaje zetondw zalezg od wyboru gracza, jednak na
planszy przetwdrni zawsze musi znajdowac sie przynajmniej jeden zeton przetworni.

UWAGA: Aby miec¢ zeton rentownosci przetwoérni x3, gracz musi miec zeton
X2 i analogicznie, aby kupié zeton rentownosci przetwérni x4, gracz musi posiadaé
zetony x2 i x3. Zetony rentownosci nie sumuja sie.

Gracz ma uruchomiongq przetwdrnie papieru — posiada jeden Zeton przetwadrni
o. Chce powiekszyc jej pojemnosc wiec kupuje drugi zeton przetwdrni Q i ptaci
5 @ aby moc przetworzy¢ 2 karty na raz. Oprocz tego chce zwiekszyc swoje zyski,
wiec kupuje Zeton rentownosci przetwadrni x2 Q zab @ .

3. FAZA SORTOWANIA | SPALANIA

Sortowanie

W tej fazie kolejnosc rozgrywania tur zalezy od tego, w ktorym sektorze i w kto-
rym rzedzie znajduje sie sortownia gracza. Najpierw rozpatrywane sg wszystkie
sortownie w sektorze |, nastepnie w Il, a na koricu w Ill. Gracze posiadajacy sor-
townie w wyzszym rzedzie sektora bedg sortowali przed graczami, ktérzy maja
sortownie w nizszych rzedach.

Sortowanie polega na wyciggnieciu losowych kart ze stosu kart sektora, na ktérym
znajduje sie sortownia gracza. Liczba kart, ktdrg wycigga gracz, jest zalezna od
rzedu, w ktérym znajduje sie jego sortownia i od tego, ile sortowni ma w danym
rzedzie. Informacja o liczbie kart, ktdre gracz sortuje znajduje sie nad polami
sortowni. Gracz przeglada wyciagniete karty w taki sposdb, aby inni gracze ich
nie widzieli i zostawia sobie dowolng liczbe, a reszte odktada z powrotem na stos.
Pozostawione karty od razu przektada sie do przetwérni przetwarzajacej dany typ
odpaddw, zatrzymuje sie na rece (limit kart na rece wynosi 2) lub wyktada przed
sobg na wysypisko. Stos przetasowuje sie i podaje graczowi, ktérego sortownie
znajduja sie nizej w danym sektorze.

UWAGA: Kart znajdujgcych sie na rece nie mozna podmienia¢ z kartami w prze-
twdrniach. Jesli gracz nie ma miejsca na zostawienie karty, musi odtozy¢ jg z po-
wrotem na stos, inaczej wylgduje ona na wysypisku i przyniesie punkty ujemne
na koniec gry (wyjatek stanowig odpady szkodliwe). W fazie sortowania nie ma
obowigzku pozostawiania sobie jakichkolwiek kart.




Przyktad sortowania dla trzech graczy

Gracze posiadajq sortownie tylko w Il sektorze, w ktorym jest 12 kart. Gracz
czerwony ma 2 sortownie w pierwszym rzedzie o, zielony 2 sortownie
w drugim rzedzie e, niebieski 1 sortownie w trzecim rzedzie e Sortowanie
rozpoczyna gracz czerwony. Wycigga 3 karty, pozostawia sobie 2 karty (jedng
umieszcza w przetwaorni o i jedng na rece Q ), a trzeciqg karte odktada na
stos Q, ktory tasuje i podaje graczowi zielonemu. Zielony dobiera 3 karty,
przeglgda i zostawia sobie jednq, ktorq umieszcza w przetwdorni o Reszte

o odktada na stos i tasuje. Niebieski bierze od zielonego przetasowany stos i do-

biera 2 karty. Pozostawia sobie na rece jedng Qi jedng odktada na plansze.

-

Spalarnie rozpatrywane sg analogicznie do sortowni. Przed rozpoczeciem spa-
lania odrzuca sie na stos kart odrzuconych karty aluminium i szkta ze stosu kart
z sektora Il (nie podlegajq spaleniu). Kazda spalarnia spala tylko i doktadnie
2 karty. Spalaniu podlegaja tylko karty z sektora Ill. W przypadku gdy zostanie tylko
jedna karta, gracz nic na niej nie zarobi. Kiedy na stosie nie zostang zadne karty
nadajace sie do spalenia, spalarnie nie sg rozpatrywane. Jesli nikt nie odblokowat
I lub Il sektora, kazda spalarnia, ktéra spali 2 karty, przynosi 2 (&) zysku, przy od-
blokowanym Il sektorze zysk wzrasta do 3 {5), a po odblokowaniu | sektora — do
5 {S). Spalone karty odkfada sig na stos kart odrzuconych.

Przyktad spalania dla czterech graczy

_
L T

5x i =107
ax g = 6T
3x il = 3¢
ix@=-17
ix(g)=-2%
ix( =37

Po sortowaniu na stosie w sektorze Ill zostato 9 kart o Karty przeglgda sie
i odrzuca odpady, ktdre nie ulegajq spaleniu, w tym wypadku w stosie znalazty
sie 2 karty szkta e, wiec odrzuca sie je na stos kart odrzuconych Q Zostato
7 kart do spalenia. Spalarnie majq gracze zotty, czerwony, niebieski i zielony 0
Kazda spala tylko 2 karty, zatem wszystkie zostajg uruchomione. Gracze nie
odblokowali jeszcze sektora | ani Il, wiec za spalenie 2 kart otrzymujg 2 {S).
Z6tty, czerwony i niebieski spalajg po 2 karty, za co dostajq po 2 (3. Zielony
spala tylko jedng karte, wiec nie przynosi mu to zadnych zyskow.




.4- fAZA .PRZET_WARZA'\,"A. o KONIEC GRY | PODLICZANIE PUNKTOW

W tej fazie gracze podliczajg zyski ze swoich przetwdrni. Osobno zlicza sie zyski
z kazdej przetwdrni, dodajac do siebie wartosci kart odpaddéw znajdujgcych sie
w danej przetwérni i mnozac wynik przez najwyzszy posiadany zeton rentowno-
Sci przetwdrni. Nastepnie sumuje sie wyniki ze wszystkich przetwdrni i odbiera

z banku odpowiednig kwote. Przetworzone karty natychmiast odrzuca sie na stos
kart odrzuconych. Punkty dodatnie otrzymujj za:

Gra konczy sie po 10 rundach, kiedy gracze rozegrajg runde, w ktérej wtasowano
do stosu sektora | ostatnig karte ztotych odpaddw. Nastepuje podliczanie punktow.
Gracze zliczajg swoje punkty dodatnie i ujemne.

e kazdy petny rzad sortowni (dwie sortownie), odpowiednio do sektora, w kto-

Przyktad przetwarzania papieru rym sie znajduje; po 3 punkty za kazdy rzad w sektorze |, po 2 w sektorze Il i po
- ’ 1 w sektorze lll;

¢ posiadane uruchomione przetwdrnie, odpowiednio 10 punktéw za komplet
wszystkich przetwdrni, 6 za 4 przetwornie i 3 za 3 przetwdrnie;

e kazda spalarnie — po 1 punkcie;
* zgromadzong gotéwke — po 1 punkcie za kazde 5 (&) ;
¢ kazda karte odpaddéw szkodliwych — po 1 punkcie.

Nastepnie od uzyskanej sumy nalezy odjgé¢ zgromadzone przez gracza punkty
ujemne, otrzymane za wszystkie karty, ktére nie zostaty przetworzone (pozostaty
na rece gracza) i za karty na wysypisku, odpowiednio:

e -1 punkt za kazdg karte Smieci,
e -2 punkty za kazdg karte odpaddéw poza ztotymi,

e -3 punkty za kazdg karte ztotych odpadow.

UWAGA: Legenda podliczania punktéw znajduje sie w prawym, dolnym rogu
Gracz posiada przetwdrnie papieru, ktdra moze przetworzy¢ dwie karty planszy 18).
(2 zetony przetwdrni) 0i ma zeton rentownosci przetworni x3 Q Umiescit
‘.. w przetworni dwie karty papieru, kazdg o wartosci 2 0 W fazie przetwarza-
nia otrzyma za niq 12 {(3), poniewaz 2+2(wartos¢ kart)=4 pomnozone przez
wartosc najwyzszego znacznika rentownosci 4x3=12.

Zwyciezcg zostaje gracz, ktory zgromadzit najwiecej punktéw. W przypadku remisu
gracze dzielg sie zwyciestwem. ———

Po fazie spalania sektor Il jest pusty, jesli ona nie nastgpita, karty z sektora Il
przektadane s3 na stos kart odrzuconych @), karty z sektora Il do Ill @), a te
z sektora I do Il e Sektor | pozostaje pusty. Zostanie zapetniony w kolejnej run-
dzie w fazie $miecenia.
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Pogoda, Piotr ,Sipio” Sitka, Andrzej ,,Heniek” Tomczyk, Krzysztof , Sir-lothar” |«
l Wierzbicki i Jerzy Jan ,, Fistan” Zambrowski.

i | Q " Specjalne podziekowania dla kolegdéw za pierwsze testy surowego prototypu:
L U Piotra Btaszczyka, Marcina Borysiaka, Piotra Grochowskiego i Tomasza
aif Maraska.
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Masz jakies pytania? Napisz do nas, a my chetnie Ci pomozemy!
Wydawca i dystrybutor: Na licengji:
- e G3 Spétka z ograniczong © ST Games Spoétka z o.0.
g__:::: ) " /N odpowiedzialnoscia Sp. k. 62-510 Konin
= -~ @ ‘“ 's:\% 62-510 Konin, ul. Spétdzielcow 18A ul. Spétdzielcow 18A
’ www.g3poland.com

UWAGA: Karty odpaddw mozna umieszczaé w przetwdrniach w dowolnym mo-
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