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este$ seniorem na swoich ziemiach

lennych, a przysztos$¢ twojego lenna

jest teraz w twoich rekach. Czy
bedziesz taskawym Lordem, ktéry buduje
mury obronne i chroni swoje wioski?
Czy rozwiniesz rolnictwo dbajgc o pola
i wznoszgc mtyny? A moze staniesz sie
poboznym, budujacym koscioty Panem?
Moze wolisz ucztowaé¢ w wystawnych
patacach... A moze pojdziesz na wojne,
rekrutujac wojsko w swoich koszarach?
Rozwijaj swoje ziemie wedtug wlasnego
wyobrazeniaizostan najbogatszym Lordem.

:% 1 Plansza £enna £orda Zwindowey

84 Kafelki Fabuty ponumerowane od 1 do 23 i podzielone na dwa stosy,
jeden zawierajacy 52 kafelki (z niebieskim rewersem) oraz drugi sktadajacy
sie z 32 kafelkéw (z pomaraniczowym rewersem). W grze wystepuje
8 réznych typow Kafelkow Fabuly, kazdy reprezentujacy Posiadlos¢ na twojej
Planszy Lennej.

G2 (@) () ) €58
X & & & G

Pole Rfyn Wioska  Mury Obronne Targ fhosjary fhostiot Patac
5 (x14) (x13) (x12) (x11) (x10) (x9) (x8) (x7)

Lel Bry

SCOG e

na koniec szesnastej rundy.

Stan si¢ najbogatszym graczem

112 zetonow Hlonet:

8 zetonow 8 zetonow 15 kart 40 Honet 18 Wonet 36 Kubindw 18 Diomentiw
JFabulocnych Specfalnef Monety Wydarjen (o wartosci 1) (o wartoéei5) (o wartosci10) (o wartodci 50)
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W rozgrywce dla 4 lub 5 graczy, potéz stos 32 Kafelkéw Fabuty 4 Utoz kafelki w kolejnosci rosngcej, wedtug liczb; najmniejsza liczba po
(pomaranczowy rewers) obok pola gry. W rozgrywce dla 2 lub 3 graczy, lewej stronie, najwieksza liczba po prawej. Nastepnie odwrdcé je.

0dt6z je z powrotem do pudetka, nie bedziesz ich potrzebowat. 4 Powtorz to dla 3 kolejnych rzedow, umieszczajac je jeden pod drugim,

tak by razem zostaly utoZone 4 rzedy, nie zapominajac o uktadaniu ich

# Potasuj 52 Kafelki Fabuty (niebieski rewers) i utworz stos strong w rosngeej kolejnosei.

z liczba do gory (z praktycznych powodéw, mozesz utworzy¢ kilka
stosow, ale zawsze dobieraj kafelki z jednego stosu, az do wyczerpania, 4 Potasuj Karty Wydarzen, dobierz 4 i umies¢ je odkryte ponizej dolnego
zanim przejdziesz do kolejnego). rzedu. Pozostate karty odl6z z powrotem do pudetka, nie beda

E ¢ Dobierz tyle Kafelkow Fabuly ilu jest graczy, plus jeden (na przyktad uZywane w tej rozgrywee.

4 Kafelki w rozgrywce dla 3 graczy) i umies$¢ je w poziomym rzedzie m ¢ Kazdy gracz wybiera kolor i bierze Plansz¢ Lenna oraz znaczniki
posrodku stotu, bez odwracania ich. Lorda i Zwiadowcy w wybranym kolorze.

¢ Wybierz kolejno§¢ gry na pierwszg runde losujac po kolei
znaczniki postaci Zwiadowcow w kolorze graczy. Nastepnie,
w ustalonej kolejnoS$ci, kazdy gracz umieszcza swoj
L as znacznik Lorda na pustym Kafelku Fabuty,
= N w gornym rzedzie (na kazdym
Kafelku moze znajdowa¢ sie

tylko jeden Lord).
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n ¢ Odrzué pusty Kafelek Fabuly z rzedu, w ktorym umieszczone sg
znaczniki Lordow.

¢ Kolejnos¢ tur wyznacza pozycja znacznika Lorda w rzedzie, od lewej do
prawej strony. Gracz, ktérego znacznik Lorda znajduje sie najbardziej
po lewej, rozgrywa swoja ture jako pierwszy.

¢ W swojej turze, wykonaj ponizsze akcje w nastepujacej kolejnoscei:

% Natychmiast przesun swojego Lorda na pusty Kafelek Fabuty wrzedzie
ponizej. (W 4., 8. oraz 12. rundzie, umie$¢ go w gornym rzedzie.
16. runda jest runda finatowg, wiec nie przesuwaj swojego Lorda.)

% Wez Kafelek Fabuty, z ktérego zabrate$ swojego Lorda i umies¢ go
nad Posiadloscig tego samego rodzaju na twojej Planszy Lenna Y.

WOIIIK kazda z 8 kolumn na twojej Planszy reprezentuje Posiadtosé, powyzej ktorej

bedziesz umieszczaé wszystkie powigzane z tq Posiadtoscig
Kafelki Fabuty. Wszystkie Posiadtosci majg swéj Specjalny
Efekt oraz generujg Dochéd.

A

% Wykonaj Specjalny Efekt (). Wszystkie .
Specjalne Efekty sg unikatowe i zostaty
opisane na stronie 4.

% Odbierz Dochod (. Odbieranie Dochodu
przebiega w ten sam sposdb: zarabiasz
wskazang sume¢ (2 lub 3 Monety), za kazdy
kafelek w tej Posiadtosci oraz w kazdej innej
wskazanej Posiadtosci.
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)TN masz dwa Kafelki Muréw Obronnych
%Y | umieszczasz swoj pierwszy Kafelek Wioski e
Kazdy Kafelek Wioski i Muréw Obronnych na two]e]
Planszy Lenna zapewnia ci
2 Monety Otrzymujesz
w sumie Dochéd w wysokosci

2x3=6 Monet.

4 Kiedy wszyscy Lordowie zostang przesunieci do nastepnego rzedu,
uzupetnij pusty rzad, dobierajac kafelki i uktadajac je w rosnacej
kolejnoSci, przed ich odkryciem.

4 Zignoruj ten krok od 13. rundy i na kolejne, poniewaz rzedy na ostatnie
3 rundy beda juz odkryte.

ISR zalecamy wyznaczyé jednego gracza, by ten uzupelniat puste rzedy

przez calg rozgrywke.

4 Jezeli stos Kafli Fabuly jest pusty:
% W grze 3 osobowej: potasuj odrzucone kafelki i utwoérz nowy stos.
% W grze 4 osobowej: zastap go stosem 32 kafelkow

z pomaranczowym rewersem.

% W grze 5 osobowej: zastap go stosem 32 kafelkow
z pomaranczowym rewersem. Kiedy stos bedzie pusty, potasuj
wszystkie odrzucone kafelki (z niebieskimi i pomaranczowymi
rewersami) i utworz nowa talie.

n 4 Na koniec 4., 8., 12. oraz 16. rundy, zastosuj
efekt lezgcej najbardziej po lewej Karty
Wydarzen, nastepnie obro6é te karte.
Karty Wydarzen opisane sg na stronie 8.
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Pamietaj: zastosuj Specjalny Efekt Posiadtosci w catosci, zanim odbierzesz jej Dochéd. (Moze to mie¢ wptyw na Wioske, Kosciét albo Patac.)
Jezeli Specjalny Efekt nie moze byé zastosowany, po prostu odbierz Dochdd.

Efekt: otrzymujesz 1 Monete za kazdy Efehit: wszyscy gracze z mniejszg liczbg  Efefit: wybierz Kafelek Fabuty z twojego Efﬂit:umieééZnaczr{iktwojegoZWiadowcy
symbol Rolnika €@ ze wszystkich Kafelkow Miynéw od ciebie, musza daé ci 2 Monety.  Cmentarza (zob. str. 5) i umies¢ go na 1@ dowolnym, odstonictym Kafelku Fabuty,

Fabuty na twojej Planszy Lenna. swojej Planszy Lenna bez aktywowania w dowolnym rzedzie, innym niz ten, w ktorym
znajduje sie twoj Lord (wliczajac te nad

jego efektu.
Lordem), aby go zarezerwowac. Inni gracze
nie moga umiescic tam swoich Lordow.
OG> S S
Dochod: iﬂﬂtl]ﬂﬂ: Dochod; otrzymujesz Dochod; otrzymujesz
otrzymujesz otrzymujesz 2 Monety za kazdy 2 Monety za kazdy
2 Monety za kazdy 2 Monety za kazdy Kafelels Wioski i Murow Kafelek Pola i Muréw
i Kafelek Polana Kafelelk Mtyna na ] Obronnychna twojej Obronnych na twojej
twojej Planszy Lenna. twojej Planszy Lenna. Planszy Lenna. Planszy Lenna.

PTG D@ E NG (BT WV e mozesz umiescic swojego Lorda na innym Kafelku Fabuty, niz ten ktéry zarezerwowates.

Kiedy umiescisz w tym rzedzie swojego Lorda, zabierz znacznik swojego Zwiadowcy.




Ef!htiotrzymu'esz 1 Monete za kazdy
symbol Skrzyni (g8 ze wszystkich Kafellow

Fabuty na twojej Planszy Lenna.

9% o 1

Efeht:atakujesz wszystkich graczy, ktorzy
maja mniej Kafellkkow Muréw Obronnych niz
ty masz Kafelliow Koszar. Zaatakowani gracze
umieszczaja swoj gorny kafelek z najbardziej
po lewej wysunietego rzedu Planszy Lenna,
na Cmentarzu i dajg ci 2 Monety.

SCOGre

2 Monety za kazdy

= 1 twojej Planszy
Lenna.

Dochod: otrzymujesz

Kafelek Mtyna i Targu

0=

Mothod: otrzymujesz
2 Monety za kazdy
Kafelek Wioski i Koszar
na twojej Planszy
Lenna.

Ementarj: kiedy Kafelek Fabuty zostaje zniszczony w czasie gry
(z powodu efektu Kafelka Koszaréw albo Karty Wydarzenia),

gracz ktorego to dotyczy, umieszcza go po prawej stronie,
obok swojej Planszy Lenna. Obszar ten nazwany jest
Cmentarzem. Kafelki Fabuty z Cmentarza nigdy nie trafiaja
ponownie do stosu, z ktorego dobiera si¢ kolejne kafelki.

Moga by¢ jedynie umieszczone na powr6t na Planszy Lenna

gracza, dzieki efelctowi Wioski.

Efelit:umiesc Zeton Specjalnej Monety
w jednym z wolnych slotéw pod twoja Plansza
Lenna (w kazdym slocie moze znajdowacé sie
jeden Zeton Specjalnej Monety). Za kazdym
razem gdy odbierasz Dochdd z tej Posiadtosci,
otrzymujesz jedng Monete wiecej za Kafelek
Fabuty tej Posiadtosci.

{ffﬂitlwybierz jeden z Zetonéw Fabularnych
i umies¢ go w wolnym slocie pod twoja Plansza
Lenna, pod Posiadloscig, na ktorej nie ma
nadrukowanego symbolu z zetonu (w kazdym
slocie moze znajdowaé sie jeden Zeton
Fabularny). Zeton Fabularny dodaje do tej
Posiadtosci jeden rodzaj Kafelkéw Fabuty,
ktory zapewni ci Dochod.

ST wybierasz, by potozyé Zeton
Specjalnej Monety w twojej Posiadtosci -
Wiosce. Dochéd z tej Posiadtosci wynosi teraz
Jjedng Monete wiecej za Kafelek Wioski

TR wybierasz Zeton Fabularny

Pola, ktérego nie mozesz dodaé¢ do
Posiadtosci Pola ani Muréw Obronnych,

i Muréw Obronnych na twojej Planszy Lenna. poniewaz te Posiadfosci posiadajq juz ten
symbol.
G F=an (=1
Eﬂ[l]ﬂﬁ: otrzymujesz 1110[!]60: otrzymujesz
LY ey

3 Monetyza kazdy 3 Monety za kazdy

1 Kafelek Kosciotana i Kafelel Pafacuna

= twojej Planszy Lenna. = twojej Planszy Lenna.




g1|]m,1lilui) Picrwsijej Tury
w Rojgrywee dla 3 Bracjy

n Roézowy gracz zostal wyznaczony na
Pierwszego Gracza. Poczawszy od niego,
kazdy gracz umieszcza swojego Lorda
na pustym kafelku, w gornym rzedzie.

% Rozowy gracz wybiera kafelek (8&).
% Niebieski gracz wybiera kafelek @ .
% Zielony gracz wybiera kafelek .

0=

Pusty kafelek w gor

nym rzedzie jest odrzucany.
Ay

Niebieski zajmuje miejsce najbardziej po
lewej, wiec rozpoczyna i jako pierwszy
umieszcza swojego Lorda na kafelku ®
w rzedzie ponizej.

ﬂ Nastepnie bierze kafelek @ i umieszcza
go nad swoja Planszg Lenna i stosuje jego
Efelt Specjalny oraz Dochéd.

*

] nie posiadajac jeszcze symbolu
1 Rolnika , Efekt Specjalny nie
= ma zastosowania.

% L[N gracz otrzym&ljs

£ 2 Monety za swoj kafelek

Zielony zagrywa jako nastepny, umieszcza swojego
Lorda na trzecim kafelku, w rzedzie ponizej: ().

9] OFe)(20G 8 eely ey

a Umieszcza kafelek nad swojg Plansza
Lenna i stosuje jego Efekt Specjalny oraz Dochod.

DI Efelit Specjolny: AR

mu na umieszczenie swojego

rzedzie, rezejqc godlasiebie.

X gracz otrzymuje
2 Monety za swoj kafelek (&) .




Kolej na Rézowego, ktéry umieszcza swojego
Lorda na pierwszym kafelku drugiego
rzgdu:@.

Gracz umieszcza kafelek (8) nad swoja Plansza
Lenna i stosuje jego Efekt Specjalny oraz Dochdd:

* R6zowy
atakuje wszystkich graczy, ktorz
majg mniej (@) niz on ma (&).
Poniewaz R6zowy ma tylkojedent
jego celem sg tylko gracze, ktorzy
nie maja zadnych (&), tzn. Niebieski
. gracz. Niebieski musi da¢ 2 Monety
Rozowemu oraz umiesci¢ swoj

jedyny Kafelel @ na Cmentarzu.

X8 Roézowy otrzymuje
2 Monety za swoj kafelek (&).

Pierwsza tura dobiegta konca. Zielony, ktory
zostat wybrany, by uktada¢ kolejne rzedy,
dobiera 4 nowe Kafelki Fabuly i wykfada je
zgodnie z numerami na ich rewersach przed
ujawnieniem ich.

on B

eslite |
poh 8w

@ Drugg ture rozpoczyna Roézowy. Pusty
kafelekzostaje odrzucony. Rézowy
i Niebieski nie moga umiesci¢ swoich

Vs

Lordow na kafelku (&) , ktory jest
zarezerwowany dla Zielonego, przez jego
Zwiadowce.
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Gra konczy sie w 16. turze, po tym jak efelt
ostatniej 4. Karty Wydarzenia zostanie
zastosowany, a karta zostanie odwrécona na
strone zakryta.

kazdy gracz traci 10 Ztotych Monet za
kazda z PosiadloSci, nad ktdra nie posiada
przynajmniej jednego Kafelka Fabuly.

Kazdy gracz sumuje zdobyte Monety. Gracz
z najwieksza liczba Monet wygrywa gre.

W przypadku remisu wygrywa gracz
z najwiekszg liczbg Patacow. JeSli remis
utrzymuje sie, wygrywa gracz z najwicksza
liczbg Kosciotow, i tak dalej, poréwnujac
Posiadlosci w kierunku od prawej do lewej strony.
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Kazdy gracz otrzymuje
1 Monete za kazdego Rolnika
na swojej Planszy Lenna.
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« {Efekty fKart Wydarsen -

«{Tenne Towary «

Kazdy gracz otrzymuje
1 Monete za kazda Skrzynie
na swojej Planszy Lenna.

Kazdy gracz otrzymuje 3 Mone
za kazdy Kafelek Kosciota (8

i kazdy Kafelek Patacu
na swojej Planszy Lenna.

+ Inwajjo Barbarjyricw
Kazdy gracz odrzuca Kafelek
Mtiyna & ORAZ Kafelek
Pola € ) (jezeli jakies posiada)
i umieszcza je na swoim
Cmentarzu[#].

+{jarna Plaga <
Kazdy gracz odrzuca Kafelek
Wioski @) ORAZ
kafelek Koszar &) (jezeli
jakie$ posiada) i umieszcza je
na swoim Cmentarzu .

«Mowe Basijty «

Kazdy gracz otrzymuje
3 Monety za kazdy Kafelek

Muréw Obronnych
na swojej Planszy Lenna.

Lt
+Triumfalny Powrét
Kazdy gracz otrzymuje 2 Monety

9

« rjyrost Ludnosci «

Kazdy gracz otrzymuje 2 Monety
za kazdy Kafelek Mtyna @
i kazdy Kafelek Wioski (@)
na swojej Planszy Lenna.

+Powstanie Lhtopshkic«

Kazdy gracz odrzuca Kafelek

Patacu (%)) (jezeli jaki$ posiada)
i umieszcza go na swoim

Cmentarzu[Z].

o5
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< {Jdbudowa »
Kazdy gracz wybiera 1 Kafelek
Fabuly, z tych posiadanych na
Cmentarzu i umieszcza go
na swojej Planszy Lenna,
bez aktywacji jego efektu.

+Dobre Zbiory »
Kazdy gracz otrzymuje
2 Monety za kazdy Kafelek Pola
na swojej Planszy Lenna.

+Jfomot w Odbudowie »
Kazdy gracz otrzymuje
3 Monety za kazdy Kafelek
Fabuty na swoim Cmentarzu [#].

N
Al

« Wofatel Ziemshi«
Kazdy gracz otrzymuje 2 Monety
za kazdy Kafelek Fabuly r6znego

rodzaju Posiadtosci na swojej
Planszy Lenna.

+ fRosjtomne Leremonie»
Kazdy gracz traci 2 Monet
za kazdy Kafelek KoSciota é
ORAZ kazdy Kafelek Patacu
na swojej Planszy Lenna.

» Trjpsienic Ziemie
Kazdy gracz odrzuca Kafelel
Muréw Obronnych (@) (jezeli
jaki$ posiada) i umieszcza go

na swoim Cmentarzu



