Kolorowa gra pamigciowa
Autor: Mathias Spaan

W tej kolorowej rywalizacji dwaj gracze starajq sie
stworzy¢ jok najwiecej réznobarwnych TECZ, przemyslnie
uktadajqc na stole karty. Uwazaj, by nie zakorczy¢ ruchu
czarnq kartq i skorzystaoj z mocy biatego jokeraq, by
utworzy¢ kompletnqg TECZE,. Strategia, sprytne kombinacje

i dobra pamiec to czynniki, decydujqce o wygranej.

ZAWARTOSC PUDELKA:

57 kart, kazda
z réznymi kolorami z przodu i z tytu

1 instrukcja 1 stojok
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CEL GRY:

Celem gry jest zebranie wigkszej liczby kart niz zbierze ich
przeciwnik.

PRZYGOTOWANIE GRY:

@ Potasuj dobrze karty i umies¢ talie w stojoku.

@ Ustaw stojak miedzy graczomi tak, by obaj mieli wygodhy
dostep do kart. Upewnij sig, ze kazdy bedzie widziat tylko
jednq strone kart. Druga strona kazdej karty musi by¢ dla
graczy niewidoczna.

@ Wez do reki 3 karty ze swojej strony | trzymaj je tok, by
przeciwnik widziat ich odwrotne strony. Tobie nie wolno
oglqda¢ odwrotnych stron swoich kart!

@ Mtodszy gracz zaczyna.

PRZEBIEG GRY:

Gra sktada sie z wielu rund. W kazdej rundzie trzeba tok wy-
ktadac karty, by w efekcie doprowadzi¢ do stworzenia TECZY.

Uwaga: W grze jest 7 réznych koloréw teczy. Ale wystar-
czy szeéé réznych koloréw kart do stworzenia TECZY.

Gracze uktadojq karty na $rodku stotu czyli wspdlnie
pracujg nad stworzeniem jednej TECZY ale udad to sie
moze tylko jednemu..
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W swojej kolejce gracz moze wytozyé na stdt najwyzej 3 karty z
reki, ale obowigzkowo musi wytozy¢ co najmniej 1karte.
Obowiqzujq przy tym nastepujgce zasady:

@® Odwracanie kart: Zonim wytozysz na stét pierwszq kar-
te, mozesz odwréci¢ dowolnq, lezqcq na stole karte. Jezeli
chcesz wytozy¢ wigcej niz jednq karte musisz odwrécié¢
jednq karte na stole przed wytozeniem kazdej kolejnej
karty. (To odwrdcenie moze byé réwniez twoim ostatnim
zagraniem.)

Oznacza to, ze wyktadanie i odwracanie kart robione jest
na zmiane. Nie mozesz wytozy¢ ani odwréci¢ dwadch kart

pod rzqd.

Wyktadanie normalnie lub ,na $lepo”: Kazdq karte
mozesz wytozy¢ normalnie lub na $lepo.

Normalne wytozenie oznaczo, ze ktadziesz karte widocznq
dla siebie stronq na wierzch.

"Na $lepo” oznacza, ze ktadziesz karte tylnq (niewidocznq
da ciebie) stronq na wierzch.

Przeciwnik musi doktadnie widzieé, w joki sposéb ktadziesz
karte, by mégt ewentualnie zopamietad jej kolor.

Za kazdym razem, gdy karta jest odwracana LUB wyktadana,
mozliwe sq nastepujqce sytuacje:

1. Wszystko jest w porzqdku: Rzqd kart na
stole sktada sie z kart réznych koloréw
(wyjatek: czarna karta). Biata karta jest
jokerem i moze reprezentowaé dowolny
kolor. Na stole moze leze¢ kilka biatych kart.
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Uwaga:Po kazdym wytozeniu luo odwrdceniu karty
mozesz zdecydowad, czy chcesz graé dalej czy skorczyé
swojq kolejke. Jezeli nie zdecydujesz sie na dobrowolne

przerwanie gry, twoja kolejka kor\czy sie automatycznie
po wytozeniu trzeciej karty. Do gry przystepuje przeciw-
nik i kontynuuje gre z tym somym uktadem kart na stole.

2. Btqd! Jezeli wytozysz lub odwrécisz karte i w efekcie tego
ruchu bedq na stole dwie karty tego somego koloru, prze-
grywasz runde. Przeciwnik zabiera ze stotu wszystkie karty
i uktada je na swoim stosie kart zdobytych.

BNTREN

Zaczynasz nastepnq runde..

3. Czarna karta: Jezeli wytozysz luo odwrécisz
karte i okaze sie, ze jest to czarna karta,
przegrywasz runde.

Przeciwnik zabiera ze stotu wszystkie karty i
ktadzie je na swoim stosie kart zdobytych.

Zaczynasz nastepng runde.

4. TECZA: Jezeli po wytozeniu przez ciebie széstej karty
okaze sig, ze to byta karta w kolorze, ktérego brakowato
na stole (albo biata karta), utworzyte$ TECZE. W nagrode
zobierasz ze stotu wszystkie 6 kart i ktadziesz je na swdj
stos kart zdobytych.

Nostepnq runde zaczyna przeciwnik.
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Przyktad:

Uwaga:Po kazdej kolejce i na zakoriczenie rundy kazdy
gracz dobiera karty, by mie¢ w reku 3.

ZAKONCZENIE GRY:

Gra koriczy sie natychmiast, gdy w talii zobroknie kart nie-
Zbednych do tego, by kazdy gracz uzupetnit reke do 3. Gracz,
ktéry ma wiecej kart w swoim stosie kart zdobytych, zostaje
zwyciezcq. Jezeli obaj majq po tyle samo kart, trzeba zagraé
jeszczeraoz ..

W przypadku pytan lub uwag do gry, prosimy o kontakt:
Kluwi s.c., ul. Zeromskiego 14/15, 05-500 Piaseczno
www.piatnik.pl

Znajdziesz nas na:

Instagram.com/PiatnikPolska @

facebook.com/PiatnikPolska ﬁ
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